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RINGKASAN

Permainan tradisional adalah salah satu bentuk interaksi sosial yang turun temurun dilakukan oleh manusia yang punya peradaban.Permainan Tradisional semakin ditinggalkan seiring dengan berkembangnya teknologi informasi dan komunikasi. Keberadaannya tersingkir oleh permainan tradisional seperti game online, gadget, video game, smartphone bahkan jejaring sosial. Permainan Tradisional sudah jarang dimainkan oleh anak-anak zaman sekarang. Banyak diantara mereka menganggap permainan tradsional sudah kuno dan tidak menarik lagi. Padahal jika ditelisik lebih mendalam, permainan tradisional meskipun sederhana namun memiliki banyak pesan didalamnya. Dengan permainan tradisional anak lebih mampu bekerjasama, tidak bersifat individualistis dan yang terpenting permainan tradisional membentuk karakter anak yang tangguh, dan mengajarkan nilai kehidupan yang arif yang dampak jangka panjangnya  secara tidak langsung adalah dapat membentuk karakter warga negara Indonesia yang baik. Maka atas dasar itulah kami menyusun program pengabdian masyarakat yang secara umum bertujuan untuk mengenalkan kembali dan membudayakan permainan tradisional sebagai permainan yang edukatif bagi anak-anak.

Kata kunci : Tradisional, Modern, Karakter, Edukatif.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 JUDUL KEGIATAN

Pembudayaan dan Pengajaran Permainan Tradisional Sebagai Upaya Pelestarian Permainan Tradisonal Di Desa Jepang Kecamatan Mejobo Kabupaten Kudus

1.2 LATAR BELAKANG

Indonesia memiliki sejuta kebudayaan dan kearifan lokalnya, salah satunya adalah permainan tradisional. Permainan tradisional merupakan identitas budaya dan sejarah yang membedakan setiap bangsa.
Permainan tradisional adalah salah satu bentuk interaksi sosial yang turun temurun dilakukan oleh manusia yang punya peradaban. Umumnya permainan tradisional dipengaruhi oleh letak georafis dan kultur budaya setempat. Dimainkan untuk mengisi kekosongan saat sedang atau menunggu panen, menggembala ternak, merayakan hasil tangkapan laut yang melimpah atau ketika dilaksanakan pesta-pesta adat. Sebagai makhluk sosial, apalagi sebagai seorang anak, adalah sifat yang manusiawi bila mereka gemar bermain. Itulah dasar sehingga tercipta permainan-permainan tradisional.
Seiring dengan perkembangan zaman dan modernisasi, permainan tradisional ini mulai tergantikan oleh game online, video game, atau gadget. Keberadaannya menyisihkan permainan tradisonal, bahkan membuat permainan tradisional menjadi sesuatu yang “kuno”. Anak-anak terkesan malu atau canggung lagi memainkannya.
Jika kita menilik lebih dalam, sesungguhnya permainan tradisional memiliki banyak kelebihan. Terdapat nilai kebudayaan yang patut dijadikan inspirasi kehidupan sosial. Permaianan tradisional meskipun sederhana tapi terdapat pesan yang tersimpan dalam proses pembuatannya hingga permainan itu ada dan dimainkan. Terdapat perciptaan kreativitas pembuat, sosialisasi pemain, kerjasama dan kebersamaan termasuk kecerdasan yang umumnya aktor utamanya adalah anak-anak.
Berbeda dengan permainan modern sekarang yang serba praktis. Kepraktisannya membuat anak-anak malas tidak memilki lagi kesempatan untuk memproduksinya dan aksesnya pun sangat sulit dijangkau. Apalagi permainan anak modern selalu identik dengan teknologi modern yang butuh uang yang cukup untuk memperolehnya. Kondisi ini sangat memungkinkan melahirkan sikap individualis bagi pemilik permainan karena selain butuh uang yang cukup banyak untuk memperolehnya juga kuranganya proses sosial yang terjadi. Inilah nilai-nilai yang ada dalam permainan moderen yang telah banyak melenyapkan nilai-nilai permainan tradisional kita.
Budaya merupakan esensi praktek cara hidup bermasyarakat, sepatutnya nilai kebudayaan dihadirkan  untuk mengajarkan tentang kearifan. Maka permainan tradisional pun patut dijadikan metode membangun karakter anak bangsa. Permainan tradisional akan menjadi salah-satu solusi untuk membangun masa depan bangsa karena di dalamnya banyak mengajarkan nilai kehidupan yang arif.
Untuk itulah penulis menyusun Program Kreativitas Mahasiswa dengan judul “Pembudayaan dan Pengajaran Permainan Tradisional Sebagai Upaya Pelestarian Permainan Tradisional Di Desa Jepang Kecamatan Mejobo Kabupaten Kudus” dengan harapan dapat mengembalikan lagi budaya permainan tradisional di kalangan anak-anak khususnya di Desa Jepang, Kecamatan Mejobo, Kabupaten Kudus.

1.3 RUMUSAN MASALAH

1. Bagaimana upaya mengenalkan kembali permainan tradisional kepada anak-anak ?’
2. Bagaimana membudayakan permainan tradisional sebagai permainan yang edukatif bagi anak-anak ?
3. Bagaimana melestarikan permainan tradisional ditengah kemajuan teknologi yang semakin pesat ?

1.4 TUJUAN DAN MANFAAT

1. Mengenalkan kembali permainan tradisional sebagai permainan yang edukatif bagi anak-anak
2. Membudayakan permainan tradisional dalam kehidupan anak-anak.
3. Melestarikan permainan tradisional sebagai wujud dalam melestarikan kebudayaan Indonesia.
4. Menjadikan permainan tradisonal sebagai metode membangun karakter anak dan mengajarkan nilai kehidupan yang arif.

1.5 LUARAN YANG DIHARAPKAN

Kami sangat mengaharapkan terwujudnya budaya bermain permainan tradisional di kalangan anak-anak. Mengingat pada masa sekarang permainan tradisional sudah ditinggalkan dan dianggap kuno. Mengenalkan kembali permainan tradisional sebagai permainan yang edukatif dan membangun karakter anak Indonesia khususnya di Desa Jepang Kecamatan Mejobo Kabupaten Kudus.
1.6 KEGUNAAN

1. Terwujudnya budaya bermain permainan tradisioanal khususnya di Desa Jepang Kecamatan Mejobo Kabupeten Kudus.
2. Permainan Tradisional sebagai metode membangun karakter anak menjadi pribadi yang berkarakter tangguh, dan suka bekerjasama.
3. Mengajarkan kepada anak nilai kehidupan yang arif.
4. Permainan tradisional dapat mengembangkan intelektual, emosi antar personal, kecerdasan logika, kecerdasan kinestik, kecerdasan natural, kecerdasan spasial, dan kecerdasan musikal anak.  
5. Menambah pengalaman dan transfer ilmu bagi penulis melalui kegiatan mulia mengabdi kepada masyarakat.





























BAB 2
GAMBARAN UMUM MASYARAKAT SASARAN

2.1 Lokasi dan Sasaran
Lokasi pengabdian masyarakat berada di Desa Jepang, Kecamatan Mejobo, Kabupaten Kudus. Sasaran program pengabdian kami adalah anak-anak/siswa-siswi SD N 5 Jepang.
	
2.2 Kondisi Masyarakat Pada Umumnya 
Pada saat ini sudah sangat jarang dijumpai anak-anak di daerah atau di desa yang bermain dengan permainan tradisional. Yang terlihat hanya anak-anak yang sibuk bermain dengan handphone, gadget, internet, game online bahkan jejaring sosial dan lain-lain. Hal tersebut sangat memprihatinkan mengingat permainan tradisional dianggaplah sebagai permainan kuno yang tidak mengikuti perkembangan zaman. 
	Parahnya hal tersebut juga diperkuat dengan orang tua dan masyarakat yang seakan mengganggap wajar hal tersebut. Sangat sedikit orang tua yang mencoba melakukan suatu tindakan nyata untuk membangkitkan kembali permainan tradisional yang sesungguhnya edukatif bagi anak-anak. 

2.3 Kondisi Masyarakat di Lokasi Pengabdian 
	Kondisi masyarakat di Desa Jepang Kecamatan Mejobo Kabupaten Kudus dapat dikategorikan kehidupan yang cukup indvidualistis. Masa anak-anak dimana seharusnya digunakan untuk bermain justru tergusur dengan adanya perkembangan teknologi yang semakin pesat. Tidak dapat dipungkiri bahwa perkembangan teknologi dalam hal ini terkait perkembangan komunikasi membuat yang jauh menjadi dekat dan yang dekat menjadi jauh. Sudah sangat jarang dijumpai di sore hari anak-anak bermain dengan teman seusia mereka di halaman rumah atau di lahan lapang. 











BAB 3
METODE PELAKSANAAN

Metode pelaksanaan pengabdian kami terbagi dalam 3 tahap :
1. Tahap Pra Pelaksanaan
Pada tahap ini kami melakukan :
· Survei tempat pelaksanaan kegiatan
· Pembuatan proposal kerjasama dengan pihak Kepala Sekolah SD 5 Jepang
· Penyelesaian administrasi perijinan tempat atau lokasi pengabdian masyarakat.
· Penguasaan diri tentang permainan tradisional dengan difasilitasi oleh seniman dan atau budayawan daerah sebagai pelatih yang memahami seluk buluk permainan tradisional.

Langkah lebih lanjut adalah melakukan pembagian tugas dalam melaksanakan program pengabdian. Dalam hal ini kami telah berbagi tugas dengan masing-masing anggota kelompok kami dengan penjelasan sebagai berikut :
1. Erlina Rahmawati  sebagai ketua bertugas memimpin dan mengkoordinasikan ketika rapat, pembuatan tanda tangan, ketua pelaksana kegiatan, pembuatan laporan sekaligus penanggung jawab jalannya kegiatan. 
2. Ratih Rahmawati sebagai anggota bertugas pada pembukuan/bendahara, mengatur uang masuk dan uang keluar dan mengupayakan efisiensi dan efektivitas uang keluar.
3. Choirul Huda sebagai anggota bertugas pada Surat menyurat (Sekretaris) membuat undangan pelatihan, mendata peserta pelatihan, berkoordinasi dengan pelatih, melakukan upaya pengembangan pengajaran permainan tradisional sekaligus pembuatan dokumentasi.
4. Neli Muna Amalia sebaga Humas yang bertanggungjawab untuk mengkomunikasikan kepada masyarakat mengenai program pengabdian.

2. Tahap Pelaksanaan
Kegiatan pengabdian dilaksanakan setelah segala perijinan, perjanjian kerjasama dan persiapan telah selesai dilaksanakan. Kegiatan akan dipusatkan di Desa Jepang (SDN 5 Jepang) di lapangan atau lahan lapang dengan pelaksanaan semenarik mungkin, anak-anak berpartisipasi aktif, fun playing and fun learning dan anak-anak tidak hanya diajak bermain permainan tradisional tapi juga diberi motivasi untuk belajar. Sehingga kegiatan anak-anak seimbang antara bermain dan belajar.  Dalam setiap pelaksanaan pengajaran, anak-anak(peserta) akan diberikan konsumsi
Berikut adalah rincian permainan tradisional yang akan kami ajarkan dalam pengabdian kami :
Tabel 1. Tabel Rencana Pengajaran Permainan Tradisonal

	PPertemu-an ke
	Jenis Permainan
	Deskripsi Singkat Permainan
	Peralatan dan Perlengkapan Penunjang

	1.
	Petak umpet
	Permainan diawali hompimpa. Peserta yang kalah berjaga, peserta lain bersembunyi (cukup jelas).
	Penutup mata

	2.
	Kelereng
	Cara permainannya dengan membidikkan kelereng secara  bergantian. (kondisional).
	Beberapa buah kelereng

	3.
	Lompat Tali
	Melompati anyaman karet dengan ketinggian tertentu. 
	Anyaman karet

	4.
	Engklek
	Lompat–lompatan pada bidang–bidang datar yang digambar diatas tanah, dengan membuat gambar kotak-kotak kemudian melompat dengan satu kaki dari kotak satu kekotak berikutnya.
	(kondisional)

	5.
	Congklak
	Mengisi papan congklak dengan biji congklak dengan memilih lobang yang akan diambil dan meletakkan satu ke lobang di sebelah kanannya dan seterusnya.
	Papan congklak, biji congklak

	6.
	Bekel
	Permainan melontarkan bola ke atas dan menangkapnya kembali. Pada saat bersamaan harus mengambil atau mengubah posisi biji-biji yang ada.
	Bola bekel, biji atau kulit kerang.



	7.
	Monopoli
	Tujuan permainan ini adalah untuk menguasai semua petak di atas papan melalui pembelian, penyewaan dan pertukaran properti dalam sistem ekonomi yang disederhanakan.
	Seperangkat permainan monopoli.

	8.
	Egrang
	Berdiri dengan galah atau tongkat dan berusaha untuk berjalan diatasnya dengan seimbang.
	Egrang





	9.
	Boi-boi an
	Menyusun lempengan batu, genting , dengan menggunakan bola yang dilempar untuk merobohkan susunan tersebut.
	Bola, sesuatu untuk dirobohkan

	10.
	Layangan
	Menerbangkan layangan ke udara dengan terhubungkan tali atau benang ke pengendali.
	Layang-layang, alat pengikat benang.
(sekaligus mengajari anak-anak membuat layangan sendiri)


	
3. Evaluasi
Evalusi ini bertujuan untuk melihat perkembangan program yang dilaksanakan, untuk mengetahui kendala yang ada, cara menanganinya sehingga program pengabdian yang dilakukan benar-benar efektif dan maksimal. 
Setelah anak-anak (peserta) menyelesaikan program pengabdian yang kami laksanakan, anak-anak akan menerima kenang-kenangan berupa sertifikat dan tanda terimakasih. Sebagai wujud penghargaan untuk peserta  teraktif akan diberikan hadiah khusus atas keaktifannya. 

    4. Pembuatan Laporan
      Pembuatan Laporan Awal
Pembuatan laporan awal disesuaikan dengan hasil yang telah dicapai selama melakukan pengabdian kepada masyarakat.
      Revisi Laporan
Revisi laporan dilakukan apabila terjadi kesalahan pada pembuatan laporan awal.
      Pembuatan Laporan Akhir
Pembuatan laporan akhir dilakukan setelah melakukan revisi laporan agar dalam penyusunan laporan akhir diperoleh laporan yang baik dan benar.











	BAB 4	
BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN

4.1 ANGGARAN BIAYA
	No.
	Jenis Pengeluaran
	Biaya

	1.
	Peralatan Penunjang
	Rp 8.886.000

	2.
	Biaya Habis Pakai
	Rp    148.500

	3.
	Perjalanan
	Rp    450.000

	4.
	Lain-lain
	Rp  2.970.000

	Jumlah
	Rp 12.454.500



4.2 JADWAL KEGIATAN
	

Jenis Kegiatan
	Bulan ke

	
	1
	2
	3
	4

	
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4

	Pra Pelaksanaan
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Pelaksanaan Kegiatan
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Evaluasi Kegiatan
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Pembuatan Laporan
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	




















LAMPIRAN-LAMPIRAN
Lampiran 1 Biodata Ketua, Anggota, dan Dosen Pembimbing

BIODATA KETUA
A. Identitas Diri 
	1.
	Nama Lengkap 	
	Erlina Rahmawati

	2.
	Jenis Kelamin 		 
	Perempuan

	3.
	Program Studi		
	Pendidikan Ekonomi (Koperasi)

	4.
	NIM			
	7101414273

	5.
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Kudus, 14 Maret 1996

	6.
	Alamat Rumah
	Desa Jepang Rt4 Rw 6, Kecamatan Mejobo, Kabupaten Kudus, Jawa Tengah

	7.
	E-mail			
	erlinarahma14@gmail.com

	8.
	Nomor Telepon/HP	
	08994356151


B. Riwayat Pendidikan SD SMP SMA
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi

	SDN 5 Jepang
	SMPN 1 Mejobo 
	SMKN 1 Kudus

	Jurusan
	
	
	Akuntansi

	Tahun Masuk-Lulus
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014


C. Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation)
	No
	Nama Pertemuan Ilmiah/ Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1.
	
	
	

	2.
	
	
	


D. Penghargaan Dalam 10 Tahun Terakhir (Dari Pemerintah, Asosiasi, Atau Institusi Lainnya)
	No
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	1.
	
	
	

	2.
	
	
	



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidak-sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah Dana PKM Pengabdian Masyarakat.

							Semarang, 8 Juni 2015    
       Pengusul

( Erlina Rahmawati )
BIODATA ANGGOTA
A. Identitas Diri 
	1.
	Nama Lengkap 	
	Ratih Rahmawati

	2.
	Jenis Kelamin 		 
	Perempuan

	3.
	Program Studi		
	Pendidikan Ekonomi (Koperasi)

	4.
	NIM			
	7101414115

	5.
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Klaten, 17 Maret 1996

	6.
	Alamat Rumah
	Ngabetan, Kadibolo, Wedi, Klaten

	7.
	E-mail			
	Ratih_rahmawati69@yahoo.co.id

	8.
	Nomor Telepon/HP	
	085725320650


B. Riwayat Pendidikan SD SMP SMA
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi

	SD N 1 JIMBUNG
	SMP N 1 WEDI
	SMK N 1 KLATEN

	Jurusan
	
	
	AKUNTANSI

	Tahun Masuk-Lulus
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014


C. Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation)
	No
	Nama Pertemuan Ilmiah/ Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1.
	
	
	

	2.
	
	
	


D. Penghargaan Dalam 10 Tahun Terakhir (Dari Pemerintah, Asosiasi, Atau Institusi Lainnya)
	No
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	1.
	
	
	

	2.
	
	
	



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidak-sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah PKM Pengabdian Masyarakat.


							Semarang, 8 Juni 2015    
       Pengusul


(Ratih Rahmawati)



BIODATA ANGGOTA
A. Identitas Diri 
	1.
	Nama Lengkap 	
	Neli Muna Amalia

	2.
	Jenis Kelamin 		 
	Perempuan

	3.
	Program Studi		
	Pendidikan Ekonomi Koperasi

	4.
	NIM			
	7101414309

	5.
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Kendal, 7 Januari 1996

	6.
	Alamat Rumah
	Kebonharjo Rt3/Rw 3 Patebon, Kendal 

	7.
	E-mail			
	nelimunaamalia@gmail.com

	8.
	Nomor Telepon/HP	
	085640143996


B. Riwayat Pendidikan SD SMP SMA
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi

	MI NU 06 KEBONHARJO
	MTs NU 07 PATEBON
	MA NU BANAT KUDUS

	Jurusan
	
	
	IPS

	Tahun Masuk-Lulus
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014


C. Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation)
	No
	Nama Pertemuan Ilmiah/ Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1.
	
	
	

	2.
	
	
	


D. Penghargaan Dalam 10 Tahun Terakhir (Dari Pemerintah, Asosiasi, Atau Institusi Lainnya)
	No
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	1.
	
	
	

	2.
	
	
	



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidak-sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah PKM Pengabdian Masyarakat.


							Semarang, 8 Juni 2015    
       Pengusul



(Neli Muna Amalia)

BIODATA ANGGOTA
A. Identitas Diri 
	1.
	Nama Lengkap 	
	Choirul Huda

	2.
	Jenis Kelamin 		 
	Laki-laki

	3.
	Program Studi		
	Pendidikan Ekonomi (Koperasi)

	4.
	NIM			
	7101414149

	5.
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Rembang, 22 Februari 1995

	6.
	Alamat Rumah
	Desa Dasun Rt 2 Rw 1, Kecamatan Lasem, Kabupaten Rembang, Jawa Tengah

	7.
	E-mail			
	Huda.lasem@yahoo.co.id

	8.
	Nomor Telepon/HP	
	08977625449


B. Riwayat Pendidikan SD SMP SMA
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi

	SDN 3 Soditan
	SMPN 2 Lasem
	SMAN 1 Lasem

	Jurusan
	
	
	IPS

	Tahun Masuk-Lulus
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014


C. Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation)
	No
	Nama Pertemuan Ilmiah/ Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1.
	
	
	

	2.
	
	
	


D. Penghargaan Dalam 10 Tahun Terakhir (Dari Pemerintah, Asosiasi, Atau Institusi Lainnya)
	No
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	1.
	
	
	

	2.
	
	
	



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidak-sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah PKM Pengabdian Masyarakat.

							Semarang, 8 Juni 2015    
       Pengusul


    (Choirul Huda)

BIODATA DOSEN PEMBIMBING
A. Identitas Diri 
	1.
	Nama Lengkap 	
	

	2.
	Jenis Kelamin 		 
	

	3.
	Program Studi		
	

	4.
	NIM			
	

	5.
	Tempat dan Tanggal Lahir
	

	6.
	Alamat Rumah
	

	7.
	E-mail			
	

	8.
	Nomor Telepon/HP	
	


B. Riwayat Pendidikan SD SMP SMA
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi

	
	
	

	Jurusan
	
	
	

	Tahun Masuk-Lulus
	
	
	


C. Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation)
	No
	Nama Pertemuan Ilmiah/ Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1.
	
	
	

	2.
	
	
	


D. Penghargaan Dalam 10 Tahun Terakhir (Dari Pemerintah, Asosiasi, Atau Institusi Lainnya)
	No
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	1.
	
	
	

	2.
	
	
	



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidak-sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah PKM Pengabdian Masyarakat.

							Semarang, 8 Juni 2015    
               Dosen Pembimbing



(...................................)




Lampiran 2 Justifikasi Anggaran Kegiatan

1. Peralatan Penunjang
	Material

	Justifikasi
Pemakaian

	Kuantitas

	Harga
Satuan (Rp)

	Jumlah
(Rp)


	Tratak
	Pemasangan tratak untuk pelaksanaan program pengabdian,  selama 2 bulan , sewa/minggu Rp. 300.000 untuk digunakan sebagai sekertariat  dan tempat berlangsung permainan tradisional.
	1 set

	Rp 300.000/
minggu
 x 8 minggu
	Rp 2.400.000

	Panggung
	Untuk acara pembukaan/peresmian kegiatan pengabdian dan acara penutupan kegiatan.
	1 set panggung
	Rp. 400.000
	Rp. 800.000

	Banner 
	Pemasangan banner di lokasi pengabdian dan di sekitar wilayah dekat lokasi pengabdian.
	8 buah
	Rp. 250.000
	Rp. 2.000.000

	Alat pengeras suara (mega-phone)

	Alat pengeras suara (megaphone) sebagai peralatan penunjang pelaksanaan pengabdian, agar suara komando pelatih dapat didengar baik oleh peserta.
	2 buah
	Rp. 500.000
	Rp. 1000.000

	Kaos anak-anak (peserta), panitia (pengusul pkm) , dan pelatih
	Digunakan saat anak-anak (peserta 30 anak) mengikuti pelatihan permainan tradisional. Setiap anak diberikan masing-masing 2 buah kaos termasuk pelatih dan panitia pelaksana kegiatan
	65 kaos
	Rp 25.000
	Rp. 1.625.000














	Peralatan Penunjang Permainan
	
	
	


	Kelereng
	Menunjang permainan kelereng
	1 pack
	Rp 30.000
	Rp. 30.000





	Karet Gelang
	Menunjang permainan lompat tali
	5 pack
	Rp. 10.000
	Rp. 50.000




	Bola Bekel dan kulit kerang
	Menunjang permainan bola bekel
	15 buah bola bekel, kulit kerang 
	Rp 3.000
Rp 5.000
	Rp. 45.000
Rp 5.000

	Seperang-kat permainan congklak
	Menunjang permainan congklak
	10 buah
	Rp. 20.000
	Rp. 200.000

	Seperang-kat permainan monopoli
	Menunjang permainan monopoli
	10 buah
	Rp. 30.000
	Rp 300.000

	Egrang
	Menunjang permainan egrang
	6 buah
	Rp 25.000
	Rp. 150.000

	Bola lunak
	Menunjang permainan boi boi an
	6 buah
	Rp 3.500
	Rp 21.000

	Pisau 
	Untuk membelah bambu menjadi kerangka
	10 buah
	Rp. 10.000
	Rp 100.000

	Gergaji  bendo
	Untuk memotong bambu
	1 buah
1 buah
	Rp 80.000
Rp 80.000
	Rp 160.000

	SUB TOTAL
	Rp 8.886.000



2. Bahan Habis Pakai
	Material

	Justifikasi
Pemakaian

	Kuantitas

	Harga
Satuan (Rp)

	Jumlah (Rp)


	Bambu 
	Untuk membuat kerangka layangan
	2 buah
	Rp 10.000
	Rp 20.000

	Tali/
Benang
	Untuk membuat layangan 
	3 gulung
	Rp 5.000
	Rp. 15.000

	Lem
	Untuk membuat layangan
	5 buah
	Rp 5.000
	Rp 25.000

	Cat warna 
	Untuk menggambar pola pada layang-layang
	4 kaleng cat
	Rp 8.000
	Rp 36.000

	 Kuas
	Untuk mengoleskan cat pada layang-layang
	10 buah
	Rp 5.000
	Rp 50.000

	Kapur tulis
	Untuk menunjang permainan engklek
	5 buah
	Rp 5.00
	Rp 2.500

	SUB TOTAL
	Rp 148.500



3. Perjalanan
	Material

	Justifikasi
Perjalanan
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Jumlah (Rp)

	Perjalanan Semarang-Kudus
	Perjalanan Semarang-Kudus dengan kendaraan umum
	8 kali perjalanan
	Rp 25.000
	Rp 200.000

	Perjalanan Kudus-Semarang
	Perjalanan Kudus-Semarang dengan kendaraan umum
	8 kali perjalanan
	Rp. 25.000
	Rp 200.000

	Perjalanan ke lokasi pengabdian
	Desa Jepang Rw 9 Mejobo, Kudus
	-
	-
	Rp 50.000

	SUB TOTAL
	Rp 450.000



4. Lain-lain
	Material

	Justifikasi
Pemakaian

	Kuantitas

	Harga
Satuan (Rp)

	Jumlah (Rp)


	Brosur/selebaran 
	Mengumumakan kepada masyarakat berupa penyebaran brosur akan diselenggarakannya kegiatan pengabdian 
· Pembuatan brosur
· Cetak Brosur

	
50 brosur
	
Rp 3.000
	
Rp 150.000

	Konsumsi peserta dan panitia
	· Konsumsi berupa air minum kemasan Aqua 600ml
· Snak peserta dan panitia 
	40 botol




40 kotak snack 
	Rp 3.000





Rp 5.000
	Rp 120.000





Rp 200.000





	Sertifikat peserta
	Peserta yang telah ikut serta dalam program pengabdian kami diberikan sertifikat.
	30 lembar
	Rp 10.000
	Rp 300.000

	Gaji pelatih
	Gaji untuk pelatih yang membantu dalam pelaksanaan kegiatan.
	1 orang selama 8x pertemuan 
	Rp 50.000
	Rp 400.000





	Gaji pemotivasi
	Anak akan diberikan motivasi tidak hanya bermain saja tapi juga belajar dan nasehat berbakti pada orang tua
	2 kali
	Rp 50.000
	Rp 100.000

	Kenang-kenangan peserta
	Kenang-kenangan diberikan kepada peserta 
	30 peserta
	Rp 30.000
	Rp 90.000

	Hadiah peserta teraktif
	Hadiah untuk 3 peserta teraktif (kondisional)
	3 buah
	Rp 30.000
	Rp 60.000

	Sewa lapangan sekolah 
	Sewa lapangan sekolah digunakan selama kurang lebih 10x kegiatan
	10 kali
	Rp 50.000
	Rp 500.000

	Biaya Kebersihan
	Biaya kebersihan tempat 
	10 kali
	Rp 10.000
	Rp 50.000

	Biaya Gaji Tim Panitia
	Panitia pelaksana/pengusul proposal
	4 orang
	Rp 250.000
	Rp 1.000.000

	SUB TOTAL
	Rp 2.970.000


















Lampiran 3 Susunan Organisasi Tim Kegiatan dan Pembagian Tugas

	No
	Nama / NIM

	Program
Studi

	Bidang
Ilmu

	Alokasi
Waktu
(jam/minggu)

	Uraian Tugas


	1.
	Erlin Rahmawati 
(7101414273)
	Pendidikan Ekonomi Koperasi
	Pendidikan Ekonomi
	18 jam/minggu
	Ketua pelaksana kegiatan, pembuatan laporan sekaligus penanggung jawab jalannya kegiatan. 


	2.
	Ratih Rahmawati
(710141
	Pendidikan Ekonomi Koperasi
	Pendidikan Ekonomi
	16 jam/minggu
	Melaksanakan pembukuan/bendahara, mengatur uang masuk dan uang keluar

	3.
	Choirul Huda
	Pendidikan Ekonomi Koperasi
	Pendidikan Ekonomi
	20 jam/minggu
	Surat menyurat (Sekretaris) membuat undangan pelatihan, mendata peserta pelatihan, berkoordinasi dengan pelatih, melakukan upaya pengembangan pengajaran permainan tradisional sekaligus pembuatan dokumentasi.


	4
	Neli Muna Amalia
	Pendidikan Ekonomi Koperasi
	Pendidikan Ekonomi
	16 jam/minggu
	Mengkomunikasikan kepada masyarakat tentang program pengabdian yang dilaksanakan.
















Lampiran 4 Surat Pernyataan Ketua Pelaksana

[image: D:\PKM\LOGO UNNES.jpg]DEPARTEMEN PENDIDIKAN NASIONAL
UNIVERSITAS NEGERI SEMARANG (UNNES)
Gedung H : Kampus Sekaran-Gunungpati-Semarang 50229
Pembantu Rektor Bidang Kemahasiswaan
                       Email : pr3@unnes.ac.id Telepon/Faximie : 024-8508003


SURAT PERNYATAAN KETUA PELAKSANA

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama		: Erlina Rahmawati
NIM		: 7101414273
Program Studi : Pendidikan Ekonomi (Koperasi)
Fakultas 	: Ekonomi

Dengan ini menyatakan bahwa proposal Program Kreativitas Mahasiswa bidang Pengabdian Masyarakat saya dengan judul:
“Pembudayaan dan Pengajaran Permainan Tradisional Sebagai Upaya Pelestarian Permainan Tradisional Di Desa Jepang Kecamatan Mejobo Kabupaten Kudus” 
yang diusulkan untuk tahun anggaran 2015 bersifat original dan belum pernah dibiayai oleh lembaga atau sumber dana lain.

Bilamana di kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, maka saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku dan mengembalikan seluruh biaya penelitian yang sudah diterima ke kas negara.
Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-benarnya.

							Semarang, 8 Juni 2015
Mengetahui, 						  Yang menyatakan,
Pembantu Rektor/Ketua
Bidang kemahasiswaan,
  Meterai Rp 6.000
Cap dan tanda tangan Tanda tangan

( Prof.Dr Masrukhi, M.Pd ) 				  ( Erlina Rahmawati )
NIP. 19620508 198803 1 002				        7101414273






Lampiran 5 Surat Pernyataan Kerjasama Dari Mitra Usaha

SURAT PERNYATAAN KESEDIAAN KERJASAMA DARI MITRA USAHA
DALAM PELAKSANAAN PROGRAM KREATIVITAS MAHASISWA

Yang bertandatangan di bawah ini,
Nama : ___________________________________
Pimpinan Mitra Usaha : ___________________________________
Bidang Usaha : ___________________________________
Alamat : ___________________________________
Dengan ini menyatakan Bersedia untuk Bekerjasama dengan Pelaksana Kegiatan
Program Kreativitas Mahasiswa “Pembudayaan dan Pengajaran Permainan Tradisonal Sebagai Pelestarian Permainan Tradisional Di Desa Jepang Kecamatan Mejobo Kabupaten Kudus”
Nama Ketua Tim Pengusul	: Erlina Rahmawati
Nomor Induk Mahasiswa	: 7101414273
Program Studi 		: Pendidikan Ekonomi (Koperasi)
Nama Dosen Pembimbing 	: -
Perguruan Tinggi 		: Universitas Negeri Semarang

guna menerapkan dan/atau mengembangkan budaya permainan tradisional di daerah kami.
Bersama ini pula kami nyatakan dengan sebenarnya bahwa di antara pihak Mitra Usaha dan Pelaksana Kegiatan Program tidak terdapat ikatan kekeluargaan dan ikatan usaha dalam wujud apapun juga.
Demikian Surat Pernyataan ini dibuat dengan penuh kesadaran dan tanggung jawab tanpa ada unsur pemaksaan di dalam pembuatannya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

	Kudus, 05 Juni 2015
Yang menyatakan,

Meterai Rp6.000,-
(Tanda Tangan dan cap)

Nama Pimpinan Mitra








Lampiran 6 Denah Lokasi Pengabdian
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Denah Desa Jepang, Kecamatan Mejobo, Kabupaten, Kudus
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