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KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr. Wb.
Puji Syukur kepada Allah SWT, karena atas rahmat-Nya, penulis dapat menyelesaikan karya tulis dengan judul EFEKTIVITAS PERMAINAN KELOMPOK DALAM MENINGKATKAN KEMAMPUAN INTERAKSI SOSIAL ANAK USIA 4-6 TAHUN DI DESA BLEBER KECAMATAN CLUWAK KABUPATEN PATI.Dalam penyusunan karya tulis ini, tentunya tak lepas dari bantuan dari berbagai pihak yang telah memberikan waktu dan ilmunya. Oleh karena itu, penulis mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah membantu dalam penyusunan karya tulis ini.
Penulis tahu tentunya kesempurnaan hanyalah milik Allah SWT, sehingga apabila dalam penulisan karya tulis ini terdapat banyak kesalahan penulis mohon kritik dan saran yang membangun untuk perbaikan penulisan karya tulis kami. Penulis berharap semoga karya tulis ini dapat memberikan banyak manfaat kepada siapa saja yang yang membacanya dan berguna bagi pengembangan ilmu pendidikan kedepannya.
Wassalamu’alaikum Wr. Wb.


Semarang, 20 September 2015

Penulis
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[bookmark: _Toc432141876]RINGKASAN
EFEKTIVITAS PERMAINAN KERJASAMA DALAM MENINGKATKAN KEMAMPUAN INTERAKSI SOSIALANAK USIA 4-6 TAHUN DI DESA BLEBER KECAMATAN CLUWAK KABUPATEN PATI
Banyak sekali jenis permainan yang ada salah satunya adalah permainan jenis kelompok. Permainan mengandung segudang manfaat bagi anak salah satunya dalam mengembangkan kemampuan sosial anak, namun tak banyak juga masyarakat yang mengetahuinya tentang efektivitas manfaat permainan kelompok bagi perkembangan kemampuan interaksi sosial anak usia dini. Menurut Mayesty dalam Yuliani Nurani Sujiono (2009:134) bagi seorang anak, bermain adalah kegiatan yang mereka lakukan sepanjang hari yang bermanfaat untuk mengembangkan kemampuan sosial anak. Berdasarkan permasalahan diatas tim peneliti memiliki ketertarikan untuk meneliti dan membantu masyarakat untuk mengetahui seberapa efekifkah jenis permainan kelompok dalam meningkatkan kemampuan interaksi sosials anak terutama di usia 4-6 tahun. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pentingnya permainan bagi anak usia 4-6 tahun di desa Bleber kecamatan Cluwak kabupaten Pati dalam meningkatkan kemampuan berinteraksi sosial anak. Penelitian ini menggunakan metode penelitian kuantitatif dengan analisis statistik deskiptif . Subjek penelitian adalah anak usia 4-6 tahun di desa Bleber dengan menggunakan random samplingterhadap populasi dengan teknik pengumpulan data secara observasi dan wawancara sebagai pendukung data penelitian.
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1.1 [bookmark: _Toc432141879]Latar Belakang
Masa kanak-kanak adalah masa dimana setiap individu memiliki hak untuk bermain. Banyak orang yang mengatakan bahwa anak belajar melalui dengan kegiatan bermain, tentu ini merupakan argumentasi yang tepat karena dari kegiatan bermain banyak sekali manfaat yang didapat dari kegiatan bermain bagi anak, selain belajar dan media yang digunakan anak untuk menjalin komunikasi dengan orang lain, bermain juga memiliki peranan yang sangat penting. Beberapa pakar psikologi berpendapat bahwa kegiatan bermain dapat menjadi sarana untuk perkembangan anak. Dengan melakukan permainan, anak-anak akan terlatih secara fisik dengan demikian kemampuan kognitif, sosial dan emosionalnya akan berkembang. Singkatnya, permainan dimasa kecil akan mempengaruhi pertumbuhan fisik dan perkembangan jiwa anak kelak. 
Terdapat beberapa golongan dalam kegiatan bermain berdasarkan dimensi perkembangan anak, menurut Gordon dalam Moeslichatoen (2004:37) dibagi dalam 4 golongan yaitu: “Bermain secara soliter, bermain secara parallel, bermain secara asosiatif, dan bermain secara kooperatif atau kelompok”. Bermain soliter artinya bermain sendiri tanpa teman (secara individu). Bermain parallel artinya  kegiatan bermain yang dilakukan sekelompok anak dengan menggunakan alat permainan yang sama, tetapi masing-masing anak bermain sendiri (tanpa adanya interaksi secara penuh). Bermain Asosiatif artinya anak bermain dalam permainan yang  sama tapi tidak ada peraturan. Sedangkan bermain kooperatif (kelompok) adalah kegiatan bermain dimana masing-masing anak memiliki peran dan tugas tertentu guna mencapai tujuan bermain (setiap anak memiliki peran penting). Melalui aturan-aturan yang harus ditaati dalam sebuah permainan akan membuat anak untuk lebih mengerti atau memahami pemikiran orang lain,lingkungan sosialnya, toleransi, kerjasama dan persahabatan. Oleh karena itu melalui permainan anak dapat terangsang kecerdasan personalnya terutama dalam perkembangan kemampuan sosial atau sosialisasnyai. Perkembangan sosial menurut Hurlock (1978: 250) adalah kemampuan seorang anak dalam melakukan hubungan sosial atau bermasyarakat, yaitu berperilaku sesuai dengan tuntutan sosial di lingkungannya. Agar dapat bermasyarakat, seorang anak memerlukan proses interaksi sosial dan memahi perasaan orang lain yang baik yaitu dimana terlebih dahulu anak-anak harus menyukai orang dan aktivitas sosialnya. Anak-anak mulai belajar melakukan hubungan sosial dengan orang-orang di luar lingkungan rumahnya yaitu dimulai dari umur 2 tahun sampai 6 tahun salah satunya melalui kegiatan bermain kerjasama.  
Semua golongan kegiatan bermain dapat di implementasikan dimana saja baik dilakukan di lingkungan rumah maupun di lingkungan sekolah karena kedua lingkungan tersebut merupakan lingkungan yang dekat dengan anak. Kegiatan bermain di dalam ruang lingkup keluarga dapat dilaksanakan atau diimplementasikan melaui kerjasama yang dilakukan antara anak dengan anggota keluarga lainnya melalui kelompok kecil yang dapat memberikan dampak yang positif untuk membantu perkembanganinteraksi sosial anak, kemudian untuk di lingkungan sekolah sendiri tentunya akan lebih efektif lagi karena lingkungan sekolah merupakan lingkungan yang dianggap tempat istimewa bagi anak untuk melakukan kegiatan bermain bersama teman-temanya. Hendaknya guru juga mampu membuat kegiatan bermain yang lebih menyenangkan dan dapat membuat anak tertarik untuk melakukannya serta tidak melupakan tujuan maupun tahapan perkembangan sesuai usia anak.
Pada dasarnya semua golongan kegiatan bermain dapat mendorong anak untuk mengembangkan kemapuan sosialnya dan emosionalnya namun diantara keempat golongan yang telah di kemukaakan oleh Gordon dalam Moeslichatoen (2004:37), kegiatan bermain kelompokdirasa memberi pengaruh yang cukup besar dalam meningkatkan kemampuan interaksi sosial anak karena  dalam kegiatan bermain bekerjasama setiap anak akan memiliki kesempatan yang sama dan memiliki peran yang sama dalam mencapai tujuan bermain sehingga tentunya akan mendorong anak untuk lebih aktif dalam melaksanakan tugas-tugasnya. Melalui kegiatan bermain kelompok ini juga akan memberikan manfaat yang baik dalam aspek perkembangan emosi juga meningkatnya hubungan anak dengan orang lain, meningkatnya kemampuan emosi anak dan, meningkatnya kemampuan sosial pada kepribadian anak.

1.2 [bookmark: _Toc432141880]Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas adapun rumusan masalah dalam penelitian ini adalah:
1. Bagaimana efektivitas permainan kelompok dalam meningkatkan kemampuan interaksi sosial anak usia 4-6 tahun di desa Bleber Kecamatan Cluwak Kabupaten Pati?
1.3 [bookmark: _Toc432141881]Tujuan
Adapun tujuan dalam penelitian ini adalah:
1. Untuk mengetahui efektivitas permainan kelompok dalam meningkatkan kemampuan interaksi sosial anak usia4-6 tahun di desa Bleber Kecamatan Cluwak Kabupaten Pati.

1.4 [bookmark: _Toc432141882]Manfaat
Adapun manfaat dalam penelitian ini, sebagai berikut:
1. Anak diharapkan dapat meningkatkan kemampuan interaksi sosialnya melalui permainan kelompok.
[bookmark: _Toc432141883]1.5  Luaran yang Diharapkan
Luaran yang diharapkan dari penelitian ini yaitu melalui permainan kelompok anak dapat meningkatkan kemampuan interaksi sosial. Selain itu masyarakat juga diharapkan berperan aktif dalam meningkatkan kemampuan interaksi sosial anak usia 4-6 tahun.






[bookmark: _Toc432141884]BAB II
[bookmark: _Toc432141885]TINJAUAN PUSTAKA

Banyak sekali penelitian yang telah dilakukan terkait dengan permainan sebagai media anak untuk mengembangkan kemampuan aspekanak salah satunya  penelitian tentang permainan kelompok. Menurut John C. Bech dan Mitchell Wade (2007:137) menyatakan bahwa permainan kelompok memiliki elemen kerja sama tim yang tersembunyi, dengan bermain sambil belajar merupakan kegiatan yang sangat disukai oleh anak usia dini karenan menuntut anak untuk berkonsentrasi terhadap perintah, merespon instruksi dan reaksi teman bermain serta mentaati peraturan dalam permainan sehingga kegiatan bermain dianggap anak sebagai kegiatan yang menyenangkan. Bermain bukan hanya menjadi kesenangan saja, tetapi juga suatu kebutuhan yang mau tidak mau harus terpenuhi. Menurut Cony Semiawan, dalam kegiatan bermain, seluruh tahapan perkembangan anak dapat berfungsi dan berkembang dengan baik dan hasil dari perkembangan yang baik itu akan muncul dan terlihat pada saat si anak menginjak masa remaja. 
Bermain, atau permainan sebagai aktivitas terkait dengan keseluruhan diri anak, bukan hanya sebagian, namun melalui permainan (pada saat anak bermain) anak akan terdorong mempraktekkan keterampilannya yang mengarahkan perkembangan kognitif anak, perkembangan bahasa anak, perkembangan psikomotorik, dan perkembangan fisik. Pengalaman bermain akan mendorong anak untuk lebih kreatif. Mulai dari perkembangan emosi, kemudian mengarah ke kreativitas berinteraksi sosial (Ismatul Khasanah : 2011), kemudian Chaplin (2002), mengemukakan bahwa kreativitas interaksi sosial adalah proses kemampuan mempelajari kebiasaan, cara hidup, dan adat istiadat masyarakat tertentu. Setiap manusia pastinya pernah melakukan sosialisi dengan orang lain, begitu juga saat masih kanak-kanak baik interaksi sosial primer maupun sekunder, menurut Berger dan Luckmann interaksi sosial dibedakan menjadi dua jenis, yaitu interaksi sosial primer dan sekunder, (dalam Ruchayati 2012). Interaksi sosial primer adalah proses interaksi sosial yang pertama dialami individu sewaktu kecil di lingkungan keluarga. Keluarga adalah media interaksi sosial pertama sebelum anak mengenal dunia luar, sedangkan interaksi sosial sekunder adalah merupakan tahap lanjutan setelah interaksi sosial primer, dengan ini maka dapat dihubungkan bahwa perlu adanya kegiatan bermain yang dilakukan di lingkungan keluarga maupun masyarakat, karena bermain merupakan alat anak untuk melakukan sosialisi dengan lingkungan sejak dini.
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[bookmark: _Toc432141887]METODE PENELITIAN

Guna memperoleh data dan informasi yang akurat dan hasil penelitian  yang memuaskan serta dapat dipertanggungjawabkan kepada semua pihak, maka diperlukankajian-kajian penelitian dan pengamatan terhadap objek penelitian. Oleh sebab itu diperlukan adanya metode-metode yang tepat dalam memperoleh data-data. Adapun definisi metode itu sendiri menurut Sri Anitah dan Yetti Supriyanti (2008:43) adalah suatu cara yang teraturatau yang telah dipikirkan secara mendalam untuk digunakan dalam mencapai sesuatu secara sistematis.
3.1 [bookmark: _Toc432141888]Pendekatan Penelitian
Penelitian ini menggunakan jenis penelitian deskriptif dengan pendekatan kuantitaif, dimana hasil dari penelitian berupa data deskriptif yaitu berupa data angka-angka dan analisis yang statistik. Menurut Nawawi (2003 : 64) penelitian deskriptif yaitu metode-metode penelitian yang memusatkan perhatian pada masalah-masalah atau fenomena yang bersifat aktual pada saat penelitian dilakukan, kemudian menggambarkan fakta-fakta tentang masalah yang diselidiki sebagaimana adanya diiringi dengan interprestasi yang rasional dan akurat. 
[bookmark: _Toc432141889]3.2 Subjek penelitian
Penelitian ini mengambil subjek anak usia 4-6 tahun di desa Cluwak kecamatan Cluwak Pati dengan teknik pengambilan sampel random sampling. Teknik random sampling ini adalah tenik pengambilan sampel dari populasi yang dilakukan secara acak tanpa memperhatikan strata dalam populasi itu (Sugiyono, 2014 :120)
[bookmark: _Toc432141890]3.3 Pengumpulan Data
Pengumpulan data merupakan langkah yang penting dalam penelitian deskriptif kuantitatif ini. Tahapini merupakan proses pencarian dan pengumpulandata untuk menunjang hasil penelitian, penelitian ini akan menggunakan teknik pengumpulan data observasi berskala yaitu observasi yang telah susun secara sistematis, kemudian peneliti menanggapi perilaku responden berdasarkan kriteria skala yang telah dibuat olehpeneliti sebelumnya. Sebagai data pendukung untuk memperkuat kumpulan data sebelumnya juga di butuhkan teknik wawancara tidak terstruktur, yaitu wawancara yang bebas dimana peneliti tidak menggunakan pedoman wawancara (Sugiyono, 2014 :197)

[bookmark: _Toc432141891]3.4 Penyajian Data
Penelitian ini menggunakan teknik penyajian data statistik deskriptif dengan analisis kualitatif, yaitu penyajian data melalui grafik dan perhitungan presentase kemudian penjelasan dengan mendeskripsikan berdasarkan data yang disajikan. 
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[bookmark: _Toc432141894]4.1 Anggaran Biaya
	NO.
	JENIS PENGELUARAN
	BIAYA (Rp)
	BIAYA (Rp)

	1.
	Peralatan penunjang
	Rp. 3.700.000
	Rp. 3.700.000

	2.
	Bahan habis pakai
	Rp. 3.730.000
	Rp. 3.730.000

	3.
	Perjalanan, Akomodasi, dan Konsumsi.
	Rp. 3.675.000
	Rp. 3.675.000

	4.
	Lain-lain
	Rp. 1.350.000
	Rp. 1.350.000

	Jumlah
	Rp. 12.455.000



[bookmark: _Toc432141895]4.2 Jadwal Kegiatan
	No.
	Jenis Kegiatan
	Bulan

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	1.
	Persiapan
	
	
	
	
	

	2.
	Survei Lingkungan
	
	
	
	
	

	3.
	Pelaksanaan Pengumpulan Data :
	
	
	
	
	

	
	a. Observasi
	
	
	
	
	

	
	b. Wawancara atau Interview
	
	
	
	
	

	4.
	Evaluasi
	
	
	
	
	

	5.
	Penyusunan Laporan kemajuan
	
	
	
	
	

	6.
	Laporan Akhir
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[bookmark: _Toc432141897]LAMPIRAN-LAMPIRAN
[bookmark: _Toc432141898]Lampiran 1. Biodata Ketua dan Anggota
A.  Identitas Diri Ketua
	1
	Nama Lengkap
	Dwi Safitri Yadi

	2
	Jenis Kelamin  
	Laki-Laki

	3
	Program Studi   
	PG-PAUD, S1

	4
	NIM
	1601413059

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir   
	Pati, 19 Februari 1996

	6
	E-mail   
	dwi.yadi@rocketmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP   
	089608421440


B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi       
	SDN Ngawen Cluwak
	SMPN Cluwak
	SMAN 1 Tayu

	Jurusan
	-
	-
	IPS

	Tahun Masuk-Lulus       
	2001-2007
	2007-2010
	2010-2013


C.  Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir
	No.  
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan 
	Tahun  

	1
	-
	-
	-


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.  
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya.
						Semarang, 20 September 2015
							 Pengusul,
      [image: ]
						       (Dwi Safitri Yadi)


A. Identitas Diri Anggota 1
	1
	Nama Lengkap
	Fransiska Aprilia Putri Maharani

	2
	Jenis Kelamin  
	Perempuan

	3
	Program Studi   
	PG-PAUD, S1

	4
	NIM
	1601413042

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir   
	Temanggung, 30 April 1995

	6
	E-mail   
	tatasiska@yahoo.com

	7
	Nomor Telepon/HP   
	085602040900


B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi       
	SD N 2 Kupen
	SMP Negeri 1 Kranggan
	SMK-SPMA H. Moenadi Ungaran

	Jurusan
	-
	-
	Pertanian

	Tahun Masuk-Lulus       
	2001-2007
	2007-2010
	2010-2013


C.  Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir
	No.  
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan 
	Tahun  

	1
	-
	-
	-


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.  
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya.
						   Semarang, 20 September 2015
							 Anggota,
 							[image: ]
						(Fransiska Aprilia Putri Maharani)


A. Identitas Diri Anggota 2
	1
	Nama Lengkap
	Habib Muthohar

	2
	Jenis Kelamin  
	Laki-laki

	3
	Program Studi   
	PGPAUD

	4
	NIM
	1601413078

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir   
	Kendal, 23 Juli 1994

	6
	E-mail   
	hbiebz@yahoo.com

	7
	Nomor Telepon/HP   
	08995768932


B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi       
	SD N 1 Rejosari
	SMP N 1 Cepiring
	SMA N 1 Cepiring

	Jurusan
	-
	-
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus       
	2000-2006
	2006-2009
	2009-2012


C.  Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir
	No.  
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan 
	Tahun  

	1
	-
	-
	-


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.  
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya.
						Semarang, 20 September2015
							 Anggota, 
							[image: ]
						    (Habib Muthohar)


A.Identitas Diri Anggota 3
	1
	Nama Lengkap
	Ati Rahmawati

	2
	Jenis Kelamin  
	Perempuan

	3
	Program Studi   
	PGPAUD

	4
	NIM
	1601413048

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir   
	Grobogan, 04 April 1994

	6
	E-mail   
	Atirahma4@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP   
	085743435183


B.Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi       
	SD Negeri 4 Sembungharjo
	Mts. Tsamrotul huda
	SMA Negeri 1 Pulokulon

	Jurusan
	-
	-
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus       
	2000-2006
	2006-2009
	2009-2012


C.  Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir
	No.  
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan 
	Tahun  

	1
	-
	-
	-


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.  
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya.
						Semarang, 20 September2015
							 Anggota, 
						        [image: ]
						       (Ati Rahmawati)

A.Identitas Diri Anggota 4
	1
	Nama Lengkap
	Widya Pangestika

	2
	Jenis Kelamin  
	Perempuan

	3
	Program Studi   
	PGPAUD

	4
	NIM
	1601414009

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir   
	Tegal, 29 Juni 1996

	6
	E-mail   
	whidhiyaxtkj@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP   
	089665997453


B.Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi       
	SDN Kalinyamat Wetan 02
	SMP N 19 Kota Tegal
	SMK N 3 Kota Tegal

	Jurusan
	-
	-
	TKJ

	Tahun Masuk-Lulus       
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014


C.  Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir
	No.  
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan 
	Tahun  

	1
	-
	-
	-


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.  
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya.
						Semarang, 20 September 2015
							 Anggota, 
						       [image: ]
						    (Widya Pangestika)

A. Identitas Diri Dosen Pembimbing
	1.
	Nama Lengkap (Dengan Gelar)
	Henny Puji Astuti, S.Psi., M.Si

	2.
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3.
	Program Studi
	Psikologi

	4.
	NIDN
	0005117705

	5.
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Semarang, 5 November 1977

	6.
	Email
	hennypa@yahoo.com 

	7.
	Nomor telepon/HP
	085228441369


B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA
	Perguruan Tinggi 
	Perguruan Tinggi

	Nama Insitusi
	SD N Gedanganak 1
	SMP N 4 Ungaran
	SMA N 2 Ungaran
	Universitas Mercu Buana Yogyakarta
	Universitas Gajah Mada

	Jurusan
	-
	-
	
	
	

	Tahun Masuk-Lulus
	1984-1990
	1990-1993
	1993-1997
	1997-2002
	2002-2005


C. Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation)
	No
	Nama Pertemuan Ilmiah / Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan
Tempat

	1.
	Pacific Early Childhood Education Research Association
	The Use of Metal Plastic Wastes in the Teaching of Music in Early Childhood Setting
	Korea 4-6 Juli 2013


D. Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir (dari pemerintah, asosiasi atau institusi lainnya)
	No
		Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	1.
	Presentasi Internasional
	UNNES
	2013


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.  Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya.
Semarang, 20 September 2015
							 Pembimbing,
[image: ]
(Henny Puji Astuti S.Psi., M.Si.)
[bookmark: _Toc432141899]Lampiran 2. Justifikasi Anggaran Kegiatan.
1. Peralatan Penunjang.
	
Material
	
Justifikasi
Pemakaian

	
Kuantitas
	
Harga Satuan (Rp)
	
Jumlah (Rp)

	Sewa Print.
	4-5 Untuk print data penelitian.
	1 buah.
	Rp. 700.000
	Rp.700.000

	Sewa Kamera DSLR.
	Saat  penelitianuntuk dokumentasi.
	2 buah.
	Rp.1000.000
	Rp.2.000.000

	Sewa Laptop.
	4-5 bulan untuk kelancaran dari penelitian.
	2 buah
	Rp. 250.000
	Rp.500.000

	Sewa Modem.
	4-5 bulan. Mengakses segala macam informasi tentang penelitian.
	1 buah.
	Rp 150.000
	Rp. 150.000

	flash disk.
	5 bulan
	2 buah (@8GB)
	Rp. 75.000
	Rp. 150.000

	Sewa kendaraan bermotor.
	Dipakai selama ada kebutuhan mendadak di tempat penelitan.
	2 buah.
	Rp. 100.000
	Rp. 200.000

	SUB TOTAL (Rp)
	Rp.3.700.000



1. Bahan Habis Pakai
	
Material
	
Justifikasi 
Pemakaian

	
Kuantitas
	
Harga Satuan (Rp)
	
Jumlah (Rp)

	Bolpoin.
	Selama penelitian.
	1 pack.
	Rp.50.000
	Rp. 50.000

	Blocknote.
	Mencatat
	5 buah.
	Rp. 10.000
	Rp. 50.000.

	Tinta print hitam.
	Print angket, undangan, laporan, dsb.
	1 buah.
	Rp. 40.000
	Rp. 40.000

	Tinta print warna.
	Print angket, undangan, laporan, dsb.
	1 buah.
	Rp. 40.000
	Rp. 40.000

	Kertas HVS
	Untuk print data.
	1 rim.
	Rp. 300.000
	Rp. 300.000

	Stampel Kegiatan.
	Bukti pelaksanaan.
	1 buah.
	Rp. 30.000
	Rp. 30.000

	Tinta stempel.
	Untuk cap stempeel.
	1 buah.
	Rp. 30.000
	Rp. 30.000

	Penyusunan dan penggandaan laporan dan  prposal.
	Bukti pelaksaan kegiatan.
	5 buah.
	Rp. 100.000
	Rp. 500.000

	Amplop putih.
	Surat ,dsb.
	1 pak.
	Rp. 20.000
	Rp. 20.000

	Komunikasi via telephone.
	Penginformasian
	5 orang.
	Rp. 75.000
	Rp. 375.000

	Berlangganan internet.
	Update hal-hal terbaru mengenai PKM.
	1 kelompok X 5 bulan.
	Rp. 100.000 
	Rp. 500.000

	Fotokopy Dokumen
	Surat 
	50 lembar
	Rp. 1000
	Rp. 50.000

	Cetak foto
	Akhir kegiatan.
	100 foto.
	Rp. 5000
	Rp. 500.000

	Mika file
	Tempat dokumen hasil observasi.
	10 biji.
	Rp. 2000
	Rp.20.000

	Staples
	untuk menujang kumpulan data-data. 
	5 buah.
	Rp. 15.000
	Rp. 75.000

	Pulsa
	Untuk kelancaran penelitian
	5 hp @10.000
	Rp.150.000
	Rp.750.000

	Isi staples
	Untuk mengisi staples.
	1 pak.
	Rp. 30.000
	Rp. 30.000

	P3k
	Keperluan mendadak
	1 pack
	Rp.50.000
	Rp. 50.000

	Album foto
	Tempat dokumentasi akhir foto
	2 buah
	Rp.50.000
	Rp.100.000

	Buat MMT
	Untuk dekorasi mengenai acara penelitian.
	1 buah,
	Rp. 220.000
	Rp. 220.000

	Sub Total (Rp)
	Rp.3.730.000




2. Perjalanan.
	
Material
	
Justifikasi 
Pemakaian

	
Kuantitas
	
Harga Satuan (Rp)
	
Jumlah (Rp)

	Perjalanan ke Pati.
	3 kali perjalanan PP
	5 orang.
	Rp.65.000
	Rp.1.950.000

	Konsumsi snack perjalanan ke Pati.
	3 kali perjalanan PP.
	5 orang.
	Rp. 10.000
	Rp. 150.000

	Penginapan di Pati.
	3 kali menginap.
	5 orang.
	Rp. 75.000
	Rp.1.125.000

	Konsumsi besar perjalanan dan kegiatan.
	3 hari
	5 orang X 3 kali makan.
	Rp. 10.000
	Rp.450.000

	Sub Total (Rp)
	Rp.3.675.000





3. Lain-Lain.
	
Material
	
Justifikasi 
Pemakaian

	
Kuantitas
	
Harga Satuan (Rp)
	
Jumlah (Rp)

	Administrasi.
	Selama kegiatan.
	1 kali selama kegiatan.
	Rp.200.000
	Rp. 200.000

	Pengarsipan data 
	Selama kegiatan
	1 buah.
	Rp.200.000
	Rp. 200.000

	Snack untuk anak.
	Selama Kegiatan.
	150 buah.
	Rp.5.000
	Rp.750.000

	Keperluan permainan
	Kebutuhan mendadak
	Sesuai kebutuhan
	Rp.200.000
	Rp. 200.000

	SUB TOTAL (Rp)
	Rp. 1.350.000

	Total (Keseluruhan)
	Rp. 12.455.000



[bookmark: _Toc432141900]Lampiran 3. Susunan Organisasi Tim Kegiatan dan Pembagian Tugas
	No
	Nama / NIM
	Program
Studi
	Bidang Ilmu
	AlokasiWaktu
(jam/minggu)
	Uraian Tugas

	1       
	Dwi Safitri Yadi/
1601413059
	PG-PAUD, S1
	Humaniora
	5 Jam/Minggu
	Survey, kerjasama, Pelaksana kegiatan, Pengadaan kebutuhan serta penyusun laporan

	2     
	Fransiska Aprilia Putri Maharani/
1601413042
	PG-PAUD, S1
	Humaniora
	4 Jam/Minggu
	Survey, kerjasama, Pelaksana kegiatan, Pengadaan kebutuhan serta penyusun laporan

	3
	Habib Muthohar/
1601413078
	PG-PAUD, S1
	Humaniora
	4 Jam/Minggu
	Survey, kerjasama, Pelaksana kegiatan, Pengadaan kebutuhan serta penyusun laporan

	4
	Ati Rahmawati/ 1601413059
	PG-PAUD, S1
	Humaniora
	4 Jam/Minggu
	Survey, kerjasama, Pelaksana kegiatan, Pengadaan kebutuhan serta penyusun laporan

	5
	Widya Pagestika/ 1601414009
	PG-PAUD, S1
	Humaniora
	4 Jam/Minggu
	Survey, kerjasama, Pelaksana kegiatan, Pengadaan kebutuhan serta penyusun laporan




[bookmark: _Toc421655326][bookmark: _Toc432141901]Lampiran 4. Surat Pernyataan Ketua Kegiatan
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5 KEMENTIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
%‘rf UNIVERSITAS NEGERI SEMARANG
\f Gedung H : Kampus Sekaran - Gunung Pati ~ Seamarang

UNNES Pembantu Rektor Bidang Kemahasiswaan

Email: pra@unnes.ac.id Telp/Fax: (024) 8308003

e
SURAT PER!

Yang bertanda tangan di bawah ini

Nama + Dwi Safiri Yadi

NIM 1601413059

Program Studi :PG-PAUD S1

Fakultas : limu Pendidikan

Dengan ini menyatakan bahwa usulan PKM Penelitian saya dengan judul
EFEKTIFITAS PERMAINAN KELOMPOK DALAM MENINGKATKAN
KEMAMPUAN INTERAKSI SOSIAL ANAK USIA 4-6 TAHUN DIDESA
BLEBER KECAMATAN CLUWAK KABUPATEN PATI yang diusulkan
untuk tahun anggaran 2016 bersifat original dan belum pernah dibiayai oleh
lembaga atau sumber dana lain. Bilamana di kemudian hari ditemukan
ketidaksesuaian dengan pemyataan ini, maka saya bersedia dituntut dan diproscs
sesuai dengan ketentuan yang berlaku dan mengembalikan  seluruh biaya
penelitian yang sudah diterima ke kas negara.

Demikian pemyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan scbenar-

benamya,
Semarang, 5 Oktober 2015

Mengetahui, Yang menyatakan,

T Rekor Bidang kemahasiswaan
/s "%ml'%”

(f 8

afitri
NIM.1601413059




image1.jpeg
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE




image2.jpg
1. Judul Kegiatan : Efektivitas Permainan Kclompok dalam Meningkatkan
Kemampuan Interaksi sosial Anak Usia 4-6 Tuhun di Desa Bleber
Kecamatan Cluwak Kabupaten Pati

2. Bidang Kegiatan : PKM-P
3. Ketua Pelaksana Kegiatan/Penulis Utama
a. Nama Lengkap : Dwi Safitri Yadi
b. NIM + 1601413059
c. Jurusan  PG-PAUD
d. Universitas : Universitas Negeri Semarang
¢ Alamat Rumah : Desa Bleber Rt.02/Rw.04
Kecamatan Cluwak Kab. Pati 59157
f. Handphone + 089608421440
. Alamat email + dwi.yadi@rocketmail.com
4. Anggota Pelaksana Kegiatan +4 Orang
5. Dosen Pendamping
a. Nama Lengkap dan Gelar + Henny Puji Astuti S.Psi., M
b. NIDN 10005117705
c. Alamat Rumah  Jalan Anusopati no. 26 Ungaran
d. No Telp/HP : 085228441369
6. Biaya Kegiatan Total
a. Dikti : Rp 12.455.000,-

b, Sumber lain
7. Jangka waktu pelaksanaan

5 bulan
Semarang, 5 Oktober 2015

Menyetujui,
_ > Ketua Juruspn Ketua Pelaksana Kegiatan

Duwi Shfitri Yadi
NIM.1601413059

Dosen Pendamping

Henny Puji Astuti S.Psi., M.Si.
NIP. 197711052010122002





