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RINGKASAN

Proposal program kreativitas mahasiswa dengan judul Pembelajaran IPA Melalui Mind Mapping Dengan Media Flashcard Pada Siswa SDLB Tuna Rungu ini berawal dari observasi di sekolah dasar luar biasa. Dari observasi yang telah dilakukan kami mendapat sebuah permasalah yaitu tingkat pemahaman siswa tuna rungu di sekolah tersebut. Dari permasalah tersebut kami membuat sebuah media pembelajaran yang dapat meningkatkan pemahaman siswa terhadap pelajaran di sekolah. Salah satu media yang dapat meningkatkan pemahaman siswa yaitu Flashcard, jenis media yang mudah untuk membantu guru dalam menjelaskan mata pelajaran. Media ini mudah dibawa kemana-mana karena ukurannya seukuran postcard; praktis dalam membuat dan menggunakannya, sehingga kapan pun siswa dapat belajar dengan baik menggunakan media ini; mudah diingat karena kartu ini sangat menarik, berisi huruf atau angka, simpel, merangsang otak lebih lama mengingat pesan pada kartu.
















BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah
Pembelajaran IPA pada siswa SDLB tuna rungu memerlukan adanya perbaikan pembelajaran dengan menerapkan model dan media pembelajaran IPA yang efektif,  kreatif, inovatif, dan menyenang-kan sehingga dapat meningkatkan kualitas pembelajaran yang meliputi keterampilan guru, aktivitas siswa, dan hasil belajar.
Selain itu dalam pembelajaran IPA siswa belum memiliki hasil produk dari sebuah kegiatan eksperimen sehingga kreativitas siswa belum berkembang secara optimal. Untuk mengatasi permasalahan yang terjadi dapat melalui model Mind Mapping dengan media Flashcard. Mind Mapping dapat membantu siswa dalam menemukan sendiri hal-hal yang berkaitan dengan materi pembelajaran IPA yang sedang dibahas, kemudian siswa mencatatnya dalam sebuah Mind Mapping sesuai dengan hal yang ditemukan tersebut. Media pembelajaran yang dapat mendukung model Mind Mapping dalam proses pembelajaran IPA adalah Flashcard.
B. Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas dapat dirumuskan permasalahan sebagai berikut :
a) Bagaimanakah cara penggunaan pembelajaran Mind Mapping melalui media Flashcard dalam pembelajaran IPA bagi siswa SDLB tuna rungu kelas 3?
b) Apakah anak tuna rungu memiliki antusias dan tertarik untuk mengikuti pembelajaran dengan menggunakan Mind Mapping melalui media Flashcard?
c) Apakah pembelajaran Mind Mapping melalui media Flashcard dapat meningkatkan hasil belajar IPA siswa SDLB tuan rungu kelas 3?

C. Tujuan
a) Mengoptimalkan proses pembelajaran IPA bagi siswa kelas 3 SDLB tuna rungu
b) Meningkatkan semangat belajar siswa kelas 3 SDLB tuna rungu
c) Meningkatkan hasil belajar siswa kelas 3 SDLB tuna rungu melalui penggunaan pembelajaran Mind Mapping melalui media Flashcard
D. Luaran Yang Diharapkan
Luaran kegiatan yang diharapkan pada penelitian ini adalah :
a) Memanfaatkan media sederhana dalam proses pembelajaran yang efektif dan efisien
b) Membantu guru dalam menyampaikan materi ajar kepada anak tuna rungu
c) Memberikan referensi kepada guru agar lebih kreatif dalam menyampaikan materi ajar
E. Manfaat
Manfaat dari program ini adalah :
a) Bagi guru
Penerapan model Mind Mapping dengan media Flashcard memberi manfaat bagi guru untuk dapat menyelesaikan berbagai permasalahan pembelajar-an pada saat proses pembelajaran sedang berlangsung, meningkatkan keterampil-an guru, serta dapat memaksimalkan kemampuan berpikir kreatif siswa dalam proses pembelajaran.
b) Bagi siswa
Dapat mengeksplorasi kemampuan berpikir kreatif yang dimiliki oleh siswa serta meningkatkan kemampuan memahami materi pembelajaran IPA.
c) Bagi mahasiswa
Memberi referensi bagi mahasiswa guna meningkatkan kreatifitas dalam menciptakan media pembelajaran dan melatih keterampilan mahasiswa untuk mengajar.
d) Bagi Bidang Penelitian
Dapat digunakan Sebagai informasi untuk mengembangkan penelitian lebih lanjut.



BAB II
TINJAUAN PUSTAKA

A. Kajian Teori
a. Hakekat IPA
Sutrisno,dkk.(2007:1.19) menjelaskan bahwa Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) merupakan usaha manusia dalam memahami alam semesta melalui peng-amatan yang tepat (correct) pada sasaran, serta menggunakan prosedur yang benar (true), dan dijelaskan dengan penalaran yang sahih (valid) sehingga dihasilkan kesimpulan yang benar (truth). 
Hakikat IPA mencakup empat hal yang sangat mendasar yaitu IPA sebagai produk, IPA sebagai proses, IPA sebagai sikap, dan IPA sebagai teknologi. Empat hal tersebut harus dilaksanakan secara utuh dalam setiap kegiatan pembelajaran IPA sehingga tujuan pembelajaran IPA yang diperoleh dapat optimal.
b. Hakekat Pembelajaran
Undang-Undang Nomor 20 tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional pasal 1 butir 20 menjelaskan pembelajaran adalah proses interaksi siswa dengan pendidik dan sumber belajar pada suatu lingkungan belajar. Dari pengertian tersebut dapat disimpulkan bahwa pembelajaran merupakan suatu proses atau kegiatan yang dirancang agar terjadi interaksi antara guru dan siswa yang bertujuan untuk mempermudah siswa dalam mempelajari suatu ilmu pengetahuan yang cenderung bersifat permanen dan mengubah perilaku sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai secara optimal. 
c. Hakekat Model Pembelajaran
Model pembelajaran merupakan model belajar dan dengan model belajar tersebut seorang guru dapat membantu siswa untuk mendapatkan atau memperoleh informasi, ide, keterampilan, cara berpikir, dan mengekspresikan ide diri sendiri. Dapat disimpulkan bahwa model pembelajaran merupakan suatu perencanaan tindakan yang dipersiapkan oleh guru untuk membantu siswa selama proses pembelajaran untuk mencapai tujuan pembelajaran.
Model Pembelajaran Mind Mapping
Mind Mapping diciptakan pertama kali oleh Tony Buzan seorang pakar pengembangan otak, kreativitas, dan revolusi pendidikan sejak awal tahun 1970-an yang berasal dari Inggris (Windura, 2013:13). Model pembelajaran Mind Mapping di-kembangkan sebagai model pembelajaran yang efektif untuk mengembangkan gagasan-gagasan melalui rangkaian peta-peta (Huda, 2013:307)
Kelebihan model Mind Mapping menurut DePotter dan Hernacki (2013: 172-173) yaitu: (1) fleksibel ketika seorang pembicara tiba-tiba teringat untuk menjelaskan suatu hal tentang pemikiran, pembicara dapat dengan mudah menambahkannya di tempat yang sesuai dalam peta pikiran tanpa harus kebingungan; (2) dapat memusatkan perhatian karena kita tidak perlu berpikir untuk menangkap setiap kata yang dibacakan, akan tetapi sebaliknya, kita dapat berkonsentrasi pada gagasan-gagasannya; (3) meningkatkan pemahaman ketika membaca suatu tulisan atau laporan teknik dan Mind Mapping akan meningkatkan pemahaman dan memberikan catatan tinjauan ulang yang sangat berarti nantinya; dan (4) menyenangkan karena imajinasi dan kreativitas menjadi tidak terbatas dan hal itu menjadikan pembuatan dan peninjauan ulang catatan lebih menyenangkan.	
Kekurangan Mind Mapping menurut Windura (2013:98) adalah adanya hambatan psikologis siswa yang merasa tidak mampu menggambar dan merasa gambarnya tidak bagus, cabang yang digambar kurang melengkung, mewarnai gambar dan cabangnya tidak rapi, tata ruang gambar yang tidak simetris, dan kertas tidak cukup besar. Selain itu siswa terkadang mengalami kesulitan untuk menentukan kata kunci dan mencari hubungan hierarki informasi kata kunci.
d. Hakekat Media Pembelajaran
Media pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan atau isi pelajaran, merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan kemampuan siswa sehingga dapat mendorong proses pembelajaran (Ibrahim dan Sukmadinata, 2010:112). Penggunaan media pembelajaran harus sesuai dengan tujuan, materi, metode, evaluasi, dan tingkat kemampuan siswa. Media pembelajaran juga merupakan alat untuk membantu guru dalam kegiatan mengajar. Media pembelajaran juga berguna untuk memberikan pengalaman yang lebih konkret kepada siswa.
	Media Pembelajaran Flashcard
Arsyad (2013:115) menyatakan Flashcard merupakan kartu kecil yang berisi gambar, teks, atau tanda simbol yang mengingatkan atau menuntun siswa kepada sesuatu yang berhubungan dengan gambar itu. Flashcard biasanya ber-ukuran 8x12 cm, atau dapat disesuaikan dengan besar kecilnya kelas yang di-hadapi. Media Flashcard juga dapat menghadirkan berbagai objek yang tidak dapat dihadirkan secara langsung saat proses belajar mengajar melalui gambar-gambar yang tertera pada Flashcard.
Indriana menjelaskan (2011:68-69) kelebihan media Flashcard adalah sebagai berikut: (1) mudah dibawa kemana-mana karena ukurannya seukuran postcard, (2) praktis dalam membuat dan menggunakannya, sehingga kapan pun siswa dapat belajar dengan baik menggunakan media ini, (3) mudah diingat karena kartu ini sangat menarik, berisi huruf atau angka, simpel, merangsang otak lebih lama mengingat pesan pada kartu, (4) sangat menyenangkan digunakan sebagai media pembelajaran, dalam bentuk permainan. 
Kekurangan media Flashcard  menurut Susilana dan Riyana (2013:94) adalah media Flashcard  hanya cocok digunakan untuk kelompok kecil siswa yang tidak lebih dari 30 orang siswa, media Flashcard  terkadang tidak dapat dilihat oleh siswa yang duduk di belakang karena terhalang oleh teman yang duduk di depannya, dan dalam menjelaskan menggunakan media Flashcard terkadang ada yang terlewat atau susunannya tidak tepat.


















BAB III
METODE PENELITIAN

A. Subjek Penelitian
Subjek penelitian ini adalah siswa kelas 3 SDLB Widya Bhakti Semarang kategori tuna rungu.
B. Tempat Penelitian
Penelitian ini dilaksanakan di SDLB Widya Bhakti Semarang beralamat di Jalan Supriyadi No.12 Kalicari Pedurungan Semarang.
C. Teknik Pengumpulan Data
1. Tes
Tes dalam penelitian ini digunakan untuk mengukur kemampuan dasar dan pencapaian atau hasil belajar diberikan secara individu untuk mengetahui kemampuan kognitif siswa.
2. Non Tes
Teknik non tes dalam penelitian ini dilakukan dengan cara observasi menggunakan alat pengumpulan data berupa lembar observasi, catatan lapangan, dan dokumentasi.
D. Rencana Penelitian
1. Melakukan analisis materi pembelajaran IPA kelas 3 yang akan dilakukan penelitian tindakan dengan kolaborator dengan Kompetensi Dasar untuk pertemuan pertama dan kedua 
3. Menetapkan indikator materi pembelajaran.
4. Menyusun RPP sesuai indikator yang ditetapkan dan skenario pembelajaran sesuai model Mind Mapping dengan media Flashcard.
5. Menyiapkan sumber belajar berupa buku-buku IPA dan media pembelajaran berupa Flashcard tentang peristiwa alam yang terjadi di Indonesia dan gempa bumi, serta contoh  Mind Mapping yang berkaitan dengan materi tersebut.
6. Menyiapkan lembar observasi untuk mengamati keterampilan guru dan aktivitas siswa.
7. Menyiapkan alat evaluasi berupa lembar diskusi kelompok dan lembar evaluasi
8. Menyiapkan alat pengumpul data penelitian berupa catatan lapangan dan rubrik penilaian produk Mind Mapping.
9. Menyiapkan alat dokumentasi berupa camera digital untuk mendapatkan data dokumen berupa foto dan video.





























BAB IV
BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN

A. Rancangan Biaya Pembuatan

	No
	Uraian
	Jumlah

	1
	Alat Pembuatan Media Mind Mapping, gunting, lem, kertas manila, pensil warna, spidol warna, crayon, penggaris
	Rp. 960.000,-

	2
	Media Flashcard, ngeprint, fotocopy
	Rp.  3.000.000-

	3
	Perjalanan
	Rp.    750.000,-

	4
	Administrasi

	Rp.    800.000,-

	
	Total
	Rp. 5.510.000,-



B. JADWAL KEGIATAN PROGRAM

	No
	Kegiatan
	Bulan

	
	
	1
	2
	3

	1. 
	Tahap Persiapan
	
	
	

	
	Administrasi
	
	
	

	
	Alat dan Bahan
	
	
	

	2. 
	Eksperimen
	
	
	

	
	Eksperimen 1
	
	
	

	
	Evaluasi 1
	
	
	

	
	Eksperimen 2
	
	
	

	
	Evaluasi 2
	
	
	

	3. 
	Pelaporan Awal
	
	
	

	4. 
	Pelaporan Akhir
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1. Lampiran 2
Susunan organisasi tim kegiatan dan pembagian tugas

	No. 
	Nama / NIM
	Program studi 
	Bidang ilmu
	Alokasi waktu 
	Uraian tugas

	1.
	Laili Munawaroh / 1401413259
	PGSD
	Keguruan 
	8 jam / minggu
	Sebagai ketua pelaksana, memantau keadaan pelaksanaan, bertanggung jawab atas jalannya pelaksanaan

	2.
	Siti Chodiah / 1401413279
	PGSD
	Keguruan 
	8 jam / minggu
	Sebagai anggota pelaksanaan program, menyiapkan segala kebutuhan yang diperlukan oleh proses pelatihan

	3.
	Vita Nur Fatimah / 1401414152
	PGSD
	Keguruan
	5 jam / minggu
	Sebagai anggota pelaksanaan program, membuat laporan akhir, dan percetakan hardfile
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