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RINGKASAN
Sistem merupakan suatu strategi atau cara berfikir untuk memudahkan hubungan dalam mencapai suatu tujuan. Dalam suatu media pembelajaran, sistem digunakan sebagai strategi berfikir untuk menjalankan suatu media. Seperti hal nya Sistem pembelajaran di Sekolah Dasar yang lebih menekankan pada kondisi dimana seorang murid lebih ditekankan untuk diam dan duduk untuk mendengarkan apa yang sedang diterangkan oleh guru pengampu mata pelajaran.  Kondisi seperti ini kurang efisien karena murid akan berperan pasif dalam interaksi antara guru dan komponen yang ada didalam kelas tersebut yaitu murid.

Pembelajaran di Sekolah Dasar dibutuhkan sistem yang dapat mengembangkan potensi bagi murid untuk mengapresiasikan mental berkreativitas yang tidak membosankan dalam proses belajar mengajar. Sistem ini ditargetkan agar anak-anak sekolah dasar dapat mengikuti proses belajar yang menyenangkan dan mempunyai kesan baik dalam setiap sesi pertemuan saat proses belajar dikelas. 

Tujuan dari pelaksanaan program ini yaitu untuk menerapkan sebuah sistem media pembelajaran dengan gaya belajar yang menghidupkan suasana nyaman dengan menggunakan metode “game class” yang diharapkan bisa mengasah kemampuan otak yang mana tidak hanya dari segi akademik anak, namun dapat direalisasikan pada perubahan mental yang lebih condong aktif mengekspresikan kreativitas seni pada penerapan sistem media pembelajaran anak sekolah dasar.

Metode yang digunakan dalam sistem pembelajaran pada program ini ialah “GACLIR” (game class and living room) yang umumnya merupakan metode auditorial, visual, dan kinestetik namun dikembangkan sesuai dengan persepsi dalam menerima transfortasi antara interaksi guru dengan  anak sekolah dasar pada sekarang ini.

BAB  1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang


Belajar bagi sebagian orangtua merupakan kegiatan yang condong pada istilah duduk dan mendengarkan apa yang disampaikan oleh seorang guru apabila dilihat dari segi kegiatan belajar seorang anak sekolah dasar. Namun, beberapa orang pada zaman saat ini mulai menyadari bahwa pembelajaran disekolah dasar membutuhkan apresiasi untuk mengembangkan bakat yang dimiliki oleh seorang anak. Di dalam belajar juga diperlukan media agar sistem pembelajarannya tidak monoton ataupun membosankan. Di dalam suatu ruangan kelas seorang guru perlu untuk bisa menarik perhatian dari murid yang diampunya. Bukan hanya sekedar untuk menarik perhatian saja, namun bisa menghidupkan suasana kelas yang membangun interaksi guru dan murid. Media adalah berbagai jenis komponen dalam lingkungan siswa yang dapat merangsangnya untuk belajar menurut Gagne ( dalam Couto, 2011: 2). Sementara itu media juga merupakan segala alat fisik yang dapat menyajikan pesan serta merangsang siswa untuk belajar menurut Briggs ( dalam Couto, 2011: 2). Buku, film dan alat peraga merupakan contoh dari sebuah media.

Dalam penyampaian media pembelajaran dibutuhkan komunikasi yang  baik dan benar. Selain itu, gaya komunikasi juga perlu diperhatikan. Seperti hal nya ekspresi atau mimik yang digunakan pada saat penyampaian materi oleh seorang guru kepada murid nya. Ekspresi wajah atau mimik adalah ekspresi gerak gerik wajah (air muka) untuk menunjukkan emosi yang dialami pemain (Riskawikant, 2012: 1). Pada dasarnya sistem pembelajaran anak sekolah dasar ialah dengan metode visual. Dimana anak hanya duduk dan mendengarkan. Dengan demikian seorang guru seharusnya juga dituntut untuk bisa menghidupkan kelas pada saat proses pembelajaran. Dengan tinjauan  pustaka tersebut, program ini ditujukan untuk meneliti Penerapan Sistem Media Pembelajaran Secara GACLIR (Game Class and Living Room) Untuk Mengembangkan Minat Serta Bakat Berekpresi Mental Bagi Terbentuknya Kreativitas Seni Anak Sekolah Dasar. Program ini akan dilaksanakan di SD/MI di Kecamatan Karangtengah Kabupaten Demak yang daerah sesuai untuk dilakukan sebuah penelitian oleh peneliti.
1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan sebelumnya. Maka dapat disusun rumusan masalah dalam penelitian ini adalah :
1.2.1 Bagaimana cara penerapan sistem pembelajaran Game Class and Living Room untuk mengembangkan minat serta bakat berekspresi mental bagi anak sekolah dasar?
1.2.2 Apa saja kreativitas seni yang dapat terbentuk pada media pembelajaran “Gaclir” pada anak sekolah dasar?

1.2.3 Bagaimana proses metode “Gaclir” dalam mengembangkan minat dan bakat berkrativitas dari berekspresi mental?

1.3 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah:

1.3.1 Menganalisa penerapan sistem pembelajaran Game Class and Living Room untuk mengembangkan minat serta bakat berekspresi mental bagi anak sekolah dasar.
1.3.2 Menganalisa kreativitas seni yang dapat terbentuk pada media pembelajaran “Gaclir” pada anak sekolah dasar.

1.3.3 Menganalisa proses metode “Gaclir” dalam mengembangkan minat dan bakat berkrativitas dari berekspresi mental.

1.4 Luaran Yang Diharapkan
Luaran yang diharapkan untuk kegiatan penelitian ini adalah:
1.4.1 Dapat menerapkan sistem pembelajaran Game Class and Living Room (GACLIR) untuk Mengembangkan Minat Serta Bakat Berekpresi Mental Bagi Terbentuknya Kreativitas Seni Anak Sekolah Dasar.
1.4.2 Untuk memberikan pemahaman konsep pembelajaran yang tidak membosankan.
1.4.3 Memberikan kontribusi mengenai sistem pembelajaran melalui GACLIR (Game Class and Living Room).
1.5 Kegunaan

Kegunaan dari program ini adalah:
1.5.1 Bagi Anak-Anak
Memberikan kenyaman pada saat proses belajar mengajar karena sistem pembelajaran GACLIR tidak menitik beratkan pada konseptual akademik saja, namun juga menyongsong daya kreativitas seni melalui pengembangan minat serta bakat salah satunya mengekspresikan mental anak sekolah dasar pada umumnya.
1.5.2 Bagi Guru dan Orang Tua
Menjadikan suasana yang hidup intraksi guru dengan murid lebih menyenangkan. Guru juga tidak cepat bosan dengan bagaimana pembelajaran yang dapat diterima oleh murid secara optimal. Selain itu, orang tua juga akan merasa perbedaan sikap mental anaknya yang lebih ceria, pemberani dan kreatif.
1.5.3 Bagi Masyarakat
Merubah persepsi masyarakat bahwa pembelajaran di Sekolah Dasar tidak hanyalah model pembelajaran yang monoton saja namun memiliki sistem yang diatur sedemikian rupa agar anak Sekolah Dasar bisa mengembangkan minat serta bakatnya terutama dalam bidang kesenian. 
1.5.4 Bagi Pemerintah
Memberikan beberapa solusi dalam sistem model pembelajaran baru yang menyenangkan di Sekolah Dasar agar tidak terkesan monoton. Karena  sistem pembelajaran ini mengadaptasi dari sistem lama namun juga mengikuti perkembangan zaman.
1.5.5 Bagi Mahasiswa

Meningkatkan soft skill juga pengetahuan bahwa mengajar bukan hanya memerlukan keahlian, namun juga  keterampilan dalam menghidupkan proses pembelajaran yang menyenangkan dan tetap kondusif.

BAB 2

TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Sistem Media Pembelajaran


Pada umumnya media pembelajaran di Indonesia pada anak Sekolah Dasar adalah dengan gaya belajar secara Auditorial. Anak- anak menggunakan indra pendengaran (telinga) dalam proses penyerapan informasi yang diberikan oleh guru. Pada model pembelajaran ini anak hanya akan terpaku untuk mendengarkan guru dan hanya bergerak sedikit. anak-anak akan merasa bosan karena tidak mendapatkan iringan untuk mereflesikan otak mereka utuk bergerak secara aktif.
2.2 Pengembangan Minat Serta Bakat

Minat adalah: “Perasaan ingin tahu, mempelajari, mengagumi dan memiliki sesuatu. Disamping itu minat merupakan bagian dari ranah afeksi, mulai dari kesadaran sampai pada pilihan nilai. Minat “merupakan pengerahan perasaan dan menafsirkan untuk sesuatu hal”(dalam Alifialsa, 2015: 2).


Menurut Bingham (dalam Alifialsa, 2015: 1) menjelaskan bakat adalah suatu kondisi atau serangkaian karakteristik atau kemampuan seseorang yang dengan suatu latihan khusus memungkinkannya mencapai suatu kecakapan, pengetahuan dan ketrmpilan khusus, misalnya kemampuan berbahasa, kemampuan bermain music  dan lain-lain. Crow & Crow dalam bukunya General Psychology sebagaimana dikutip oleh Nurkancana (dalam Alifialsa, 2015: 1) mengatakan bahwa : Bakat adalah suatu kualitas yang Nampak pada tingkah laku manusia pada suat lapangan keahlian tertentu seperti music, seni mengarang, kecakapan dalam matematika, keahlian dalam bidang mesin, atau keahlian-keahlian lainnya. Stamboel Muanandir dan Munandar  (dalam Alifialsa, 2015: 1 ) Mendefinisikan, bakat adalah kemampuan alamiah untuk memperoleh pengetahuan atau ketrampilan, yang relative bisa bersifat umum. Munandir (dalam S, Suparman,2015: 76) mengatakan, bahwa bakat sering dikatakan merupakan kemampuan yang dibawa sejak lahir, dengan kata lain bersifat keturunan. Pandangan ini sering kita dengar secara umum sebagaimana para ahli dan orang awam. Suzuki (dalam Alifialsa, 2015: 1) mempunyai pandangan yang menarik tentang bakat. Ia beranggapan kata sejak lahir digunakan secara ceroboh didalam pernyataan  sejak lahir ketika kita mengatakan anak mempunyai bakat sejak lahir sebenarnya telah berusia lima atau enam tahun. Ketika kita melihat bayi yang baru lahir tentu kita tidak akan pernah bisa memastikan apakah bayi tersebut nantinya jadi pemain bola yang baik, pemain music ataukah menjadi seorang sasatrawan. (Alifialsa, 2015: 1)


Dari beberapa definisi dapat disimpulkan bahwa bakat adalah kemampuan yang dibawa sejak lahir yang diasah dengan berbagai macam  pengetahuan dan keterampilan khusus.
2.3 Kreativitas Seni


Kata kreativitas berasal dari "create" (latin) yang berarti mencipta, melahirkan, dan mencapai. Kreativitas merupakan konsep yang majemuk sehingga masalah utama dalam studi kreativitas adalah tidak adanya definisi kreativitas yang tunggal dan seragam yang dapat diterima secara umum. Secara sederhana kreativitas didefinisikan sebagai suatu kemampuan untuk melahirkan sesuatu yang baru. Gardner (dalam Hanifah, 2015: 1) membedakan kreativitas dari sisi kecerdasan dalam dua hal. Pertama, orang kreatif selalu bergerak dalam satu domain, disiplin, atau keahlian. Kedua, individu kreatif melakukan sesuatu yang pada awalnya baru. Menurut Cambell (dalam Hanifah, 2015: 2) kreativitas adalah kegiatan yang mendatangkan hasil yang sifatnya 1) baru (novel): inovatif, belum ada sebelumnya, segar menarik, aneh, mengejutkan. 2) berguna (useful): lebih enak, lebih praktis, mempermudah, memperlancar, mendorong, mengembangkan, mendidik, memecahkan masalah, mengurangi hambatan, mengatasi kesulitan, dan mendatangkan hasil lebih baik atau banyak. 3) dapat dimengerti (understandable): hasil yang sama dapat dimengerti dan dapat dibuat di lain waktu. (Hanifah, 2015: 3)

BAB 3

METODE PELAKSANAAN
3.1 Jenis Penelitian

Penelitian yang digunakan adalah dengan sistem kajian pustaka. Kajian tersebut digunakan untuk menjelaskan bahwa permasalahan itu dapat diatasi dengan suatu tindakan. Kajian pustaka mempunyai tujuan untuk memecahkan masalah yang di teliti dan memperoleh gambaran tentang kedudukan penelitiannya terhadap penelitian–penelitian yang lain.
3.2 Fokus Penelitian


Penelitian ini difokuskan pada Penerapan Sistem Pembelajaran Anak Sekolah Dasar dengan cara GACLIR (game class and living room) . yang ditujukan untuk pengembangan minat serta bakat kreativitas seni anak Sekolah Dasar.

3.3 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan adalah: 
3.3.1 Observasi adalah suatu cara pengumpulan data atau informasi dengan mengadakan pengamatan langsung terhadap suatu objek dalam suatu periode tertentu dan suatu cara untuk mengadakan pencatatan secara sistematis tentang hal–hal tertentu yang di amati. 

3.3.2 Wawancara adalah teknik pengambilan data melalui pertanyaan yang di ajukan secara lisan kepada responden. Teknik wawancara ini dilakukan untuk menghimpun data penelitian yang bersifat non-perilaku. Wawancara biasanya di lakukan jika peneliti bermaksud melakukan analisis data kualitatif atas penelitiannya.

3.3.3 Literatur adalah metode pengumpulan data dan informasi dalam penelitian dari berbagai sumber pustaka yang ada.

3.4 Metode Analisis Data
3.4.1 Analisis Data


Pendekatan penelitian ini adalah penelitian kualitatif, maka analisis data yang digunakan adalah analisis penelitian dengan memakai Model Alir (Components of Data Analysis flow Model) dari Miles dan Huberman (1992:18).

Model analisis yang ditampilkan oleh Miles dan Huberman itu mencoba mendeskripsikan analisis data dengan melalui tahapan-tahapan. Tahapan pertama adalah reduksi data, tahap kedua adalah penyajian data dan tahap yang terakhir yaitu penarikan kesimpulan.
3.4.2 Reduksi Data


Reduksi data ini dilakukan mulai dari pengumpulan data. Dalam tahap reduksi data lebih diarahkan pada seleksi. Penyederhanaan terhadap data-data yang terkumpul dimulai dari catatan-catatan lapangan yang sudah terlebih dahulu diagendakan. Bahkan sebelum terjun ke lapangan, peneliti sudah memiliki antisipasi berupa konsep kerangka kerja dan seperangkat pertanyaan.

3.4.3 Penyajian Data

Pada tahap berikutnya adalah penyajian data. Penyajian data ini dilakukan setelah seluruh informasi terkumpul. Penyajian data akan memberikan informasi pada peneliti untuk memahami apa yang terjadi dan mengerjakan sesuatu berdasarkan pada pemahaman yang ada dan terjadi di lapangan.

3.4.4 Pengecekan Keabsahan Data
Tahap terakhir setelah analisis data adalah pengecekan keabsahan data. Dalam menetapkan keabsahan data diperlukan teknik pemeriksaan berdasarkan pada sejumlah criteria tertentu. Menurut Meleong (1995: 73) ada empat kriteria, yaitu: derajat kepercayaan (credibility), keteralihan (transferability), kebergantungan (dependability), dan kepastian (confirmability).
3.5 Lokasi dan Tempat Pelaksanaan


Kegiatan dilaksanakan di tempat yang telah ditentukan dan sesuai dengan apa yang telah diuraikan yaitu di SD/MI di Kecamatan Karangtengah.
BAB 4

BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN

4.1  Jadwal Penelitian

Berikut adalah jadwal kegiatan penelitian tentang  Penerapan Sistem Media Pembelajaran Secara GACLIR (Game Class and Living Room) Untuk Mengembangkan Minat Serta Bakat Berekpresi Mental Bagi Terbentuknya Kreativitas Seni Anak Sekolah Dasar.
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4.2 Anggaran Biaya Penelitian

Berikut adalah anggaran biaya kegiatan penelitian tentang Penerapan Sistem Media Pembelajaran Secara GACLIR (Game Class and Living Room) Untuk Mengembangkan Minat Serta Bakat Berekpresi Mental Bagi Terbentuknya Kreativitas Seni Anak Sekolah Dasar.


Tabel 1. Biaya Penelitian

	No
	Jenis Pengeluaran
	Biaya (Rp)

	A. Alat Penunjang
	

	1.
	Sewa Speaker
	Rp. 325.000,00

	2.
	Sewa Laptop
	Rp. 800.000,00

	3.
	Sewa Printer
	Rp. 825.000,00

	4.
	Sewa Camera Digital
	Rp. 700.000,00

	5.
	Sewa LCD
	Rp. 400.000,00

	6.
	Compact Disk Film Anak (Original)
	Rp. 300.000,00

	7.
	Compact Disk Lagu Anak (Original)
	Rp. 250.000,00

	8.
	Peralatan Outbond
	Rp. 300.000,00

	9.
	Buku Sejarah Untuk Anak
	Rp. 500.000,00

	B. Bahan Habis Pakai
	

	1.
	Tinta Printer
	Rp. 150.000,00

	2.
	Kertas
	Rp. 120.000,00

	3.
	Penghapus
	Rp. 300.000,00

	4.
	Pensil 2B
	Rp. 350.000,00

	5.
	Bolpoint
	RP. 200.000,00

	C. Lain-Lain
	

	1.
	Penggandaan Proposal
	Rp. 500.000,00

	2.
	Transportasi
	Rp. 550.000,00

	3.
	Konsumsi (Peserta)
	Rp. 1.500.000,00

	
	Biaya Total:
	Rp. 8.070.000,00


Daftar Pustaka

Alifialsa. 2015. Bakat dan Kreativitas. http://alifialsa.blogspot.co.id/2015/04/bakat-dan-kreativitas.html. 30 September 2015.
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Hanifah, Sharah. 2015. Pengertian Kreativitas dan Teori. http://sharahhanifah.blogspot.co.id/2015/03/pengertian-kreativitas-dan-teori.html. 30 September 2015.
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Moleong, J.Lexy. 2005. Metodologi Penelitian Kualitatif. Bandung: PT. Remaja Rosda Karya. 
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LAMPIRAN-LAMPIRAN
Lampiran 1. Biodata Ketua, Anggota dan Dosen Pembimbing
1. Biodata ketua

A. Identitas Diri

	1
	Nama Lengkap
	Anib Rosul Wiam

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Guru Sekolah Dasar, S1

	4
	NIM/NIDN
	1401415143

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Demak, 12 Mei 1998

	6
	E-mail
	anibwiam89@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	087746045557


B. Riwayat Pendidikan

	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SDN 1 KLITIH
	MTS AL IKHWAN
	SMAN 3 DEMAK

	Jurusan
	
	
	IPA

	Tahun Masuk-Keluar
	2003-2009
	2009-2012
	2012-2015


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi. Demikain biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan.











Semarang, 21 September 2015
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NIM. 1401415143
2. Biodata anggota 1

A. Identitas Diri

	1
	Nama Lengkap
	Diha Faniastuti

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Guru Sekolah Dasar, S1

	4
	NIM/NIDN
	1401415152

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Demak, 2 Januari 1997

	6
	E-mail
	dihadifania@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	085799948904


B. Riwayat Pendidikan

	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SDN BINTORO 8 DEMAK
	SMPN 2 DEMAK 
	SMAN 3 DEMAK

	Jurusan
	
	
	IPA

	Tahun Masuk-Keluar
	2003-2009
	2009-2012
	2012-2015


C. Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir (dari pemerintah, asosiasi atau institusi lainnya)

	No
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	1
	Mbak Pajak Favorit
	KPP Pratama Demak
	2013


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi. Demikain biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan.







Semarang, 21 September 2015
Anggota
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Diha Faniastuti








NIM. 1401415152
3. Biodata anggota 2
A. Identitas Diri

	1
	Nama Lengkap
	Wiwik Fatmawati

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Guru Sekolah Dasar, S1

	4
	NIM/NIDN
	1401415004


	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Temanggung, 8 Mei 1996

	6
	E-mail
	wiwikfatmawati3tphp4@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	085729504667


B. Riwayat Pendidikan

	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SDN 3 WONOKERSO
	SMPN 1 TEMBARAK
	SMK N 1 TEMANGGUNG

	Jurusan
	
	
	Teknologi Pengolahan Hasil Pertanian

	Tahun Masuk-Keluar
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2015


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi. Demikain biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan.







Semarang, 21 September 2015








Anggota
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Wiwik Fatmawati

NIM. 1401415004
4. Biodata anggota 3
A. Identitas Diri

	1
	Nama Lengkap
	Evy Sofianingsih

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Guru Sekolah Dasar, S1

	4
	NIM/NIDN
	1401414400


	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Semarang, 2 Desember 1995

	6
	E-mail
	evysofianingsih@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	085740940089


B. Riwayat Pendidikan

	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SDN KIP Karangayu Semarang
	SMPN 30 SEMARANG
	SMAN 6 SEMARANG

	Jurusan
	
	
	IPA

	Tahun Masuk-Keuar
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidak sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi. Demikain biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan.







Semarang, 21 September 2015








Anggota
[image: image9.jpg]W




Evy Sofianingsih

NIM. 1401414400
5. Biodata anggota 4
A. Identitas Diri

	1
	Nama Lengkap
	Herlina Dewi Rahmawati

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Guru Sekolah Dasar, S1

	4
	NIM/NIDN
	1401413199

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Semarang, 25 Maret 1995

	6
	E-mail
	herlina17dewi@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	08561361804


B. Riwayat Pendidikan

	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SDN 1 REJOMULYO
	SMPN 1 SAYUNG
	SMAN 1 DEMAK

	Jurusan
	
	
	IPA

	Tahun Masuk-Keuar
	2001-2007
	2007-2010
	2010-2013


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidak sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi. Demikain biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan.







Semarang, 21 September 2015








Anggota
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Herlina Dewi Rahmawati

NIM. 1401413199
6. Biodata Dosen Pembimbing

A. Identitas Diri

	1
	Nama Lengkap
	Nursiwi Nugraheni S.Si., M.Pd

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Guru Sekolah Dasar-S1

	4
	NIM/NIDN
	002258502

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Semarang, 22 Mei 1985

	6
	E-mail
	siwi.chan@yahoo.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	085640091660


B. Riwayat Pendidikan

	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SDN LAMPER KIDUL 02
	SLTP N 8 SEMARANG
	SMU N 2 SEMARANG

	Jurusan
	
	
	IPA

	Tahun Masuk-Keuar
	1991-1997
	1997-2000
	2000-2003


C. Pemakalah Seminar Ilmiah

	No
	Nama Pertemuan Ilmiah/ seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan tempat

	1
	Konferensi Nasional Matematika Ke 16 “Matematika Sebagai Bahtera Pendidikan Untuk Mencerdaskan Kehidupan Bangsa”
	Implementasi Problem Based Learning Pada Pembelajaran Matematika
	Tahun 2012 di Universitas Padjajaran


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidak sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi. Demikain biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan.
Semarang, 21 September 2015
Pembimbing
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NIDN. 002258502





Lampiran 2. Justifikasi Anggaran Kegiatan
1. Peralatan penunjang

	Material
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Jumlah (Rp)

	Sewa Speaker
	
	1
	Rp. 325.000,00
	Rp. 325.000,00

	Sewa Laptop
	
	1
	Rp. 800.000,00
	Rp. 800.000,00

	Sewa Printer
	
	1
	Rp. 825.000,00
	Rp. 825.000,00

	Sewa Camera Digital
	
	2
	Rp. 350.000,00
	Rp. 700.000,00

	Sewa LCD
	
	1
	Rp. 400.000,00
	Rp. 400.000,00

	Compact Disk Film Anak (Original)
	
	1
	Rp. 300.000,00
	Rp. 300.000,00

	Compact Disk Lagu Anak (Original)
	
	1
	Rp.250.000,00
	Rp. 250.000,00

	Peralatan Outbond
	
	
	Rp. 300.000,00
	Rp. 300.000,00

	Buku Sejarah Untuk Anak
	
	
	Rp. 500.000,00
	Rp. 500.000,00

	SUB TOTAL (Rp)
	Rp.4.400.000,00


2. Bahan habis pakai

	Material
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Jumlah (Rp)

	Tinta Printer
	
	1
	Rp. 150.000,00
	Rp. 150.000,00

	Kertas
	
	2 Rim
	Rp. 60.000
	Rp. 120.000,00

	Penghapus
	
	10 Pack
	Rp. 30. 000
	Rp. 300.000,00

	Pensil 2B
	
	9 Pack
	Rp. 39.000
	Rp. 350.000,00

	Bolpoint
	
	20 Pack
	Rp. 10.000
	Rp. 200.000,00

	SUB TOTAL (Rp)
	Rp. 1.120.000,00


3. Perjalanan

	Material
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Jumlah (Rp)

	Perjalanan
	Pembelian peralatan , bahan, dll.
	
	Rp. 550.000,00
	Rp. 550.000,00

	SUB TOTAL (Rp)
	Rp. 550.000,00


4. Lain-lain

	Material
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Jumlah (Rp)

	Konsumsi (Peserta)
	Konsumsi saat kegiatan berlangsung
	
	Rp.
	Rp. 1.500.000

	Pengadaan Proposal
	
	
	Rp. 
	Rp. 500.000,00

	SUB TOTAL (Rp)
	Rp. 2.000.000,00

	Total Keseluruhan
	Rp. 8.070.000,00


Lampiran 3
Susunan Organisasi Tim Peneliti dan Pembagian Tugas

	No
	Nama/NIM
	Progam Studi
	Bidang Ilmu
	Alokasi Waktu (jam/minggu)
	Uraian Tugas

	1
	Anib Rosul Wiam/ 1401415143
	PGSD
	Pendidikan
	24 jam/ Minggu
	Mengkoordinasikan Penelitian

	2
	Diha Faniastuti/ 1401415152
	PGSD
	Pendidikan
	24 jam/ Minggu
	Melakukan Penelitian

	3
	Wiwik Fatmawati/ 1401415004
	PGSD
	Pendidikan
	24 jam/ minggu
	Melakukan Penelitian

	4
	Evy Sofianingsih/ 1401414400
	PGSD
	Pendidikan
	24 jam/ Minggu
	Melakukan Penelitian

	5
	Herlina Dewi Rahmawati/ 1401413199
	PGSD
	Pendidikan
	24 jam/ minggu
	Melakukan Penelitian


Lampiran 4. Surat Penyataan Ketua Peneliti
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SURAT PERNYATAAN KETUA PENELITI/PELAKSANA

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama 
: Anib Rosul Wiam

NIM 
:
1401415143

Program Studi 
:
Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Fakultas 
:
Ilmu Pendidikan

Dengan ini menyatakan bahwa proposal program kreativitas mahasiswa bidang penelitian saya dengan judul:

Penerapan Sistem Media Pembelajaran “GACLIR” (Game Class and Living Room) Untuk Mengembangkan Minat Serta Bakat Berekspresi Mental Bagi Terbentuknya Kreativitas Seni Anak Sekolah Dasar Yang diusulkan untuk tahun anggaran 2016 bersifat original dan belum pernah dibiayai oleh lembaga atau sumber dana lain.

Bilamana di kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, maka saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku dan mengembalikan seluruh biaya penelitian yang sudah diterima ke kas Negara.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar – benarnya.







Semarang, 21 September 2015

Mengetahui,






Yang menyatakan,
KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN


UNIVERSITAS NEGERI SEMARANG


Gedung H Lantai 3 Kampus Sekaran Gunungpati Semarang


Telp. (024) 8508091 – 8508092


http://www.unnes.ac.id
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