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RINGKASAN

	BATIK HERO  adalah sebuah desain produk baju batik yang  menyatukan desain  batik yang berasal dari Indonesia dengan karakter hero dari game online terkenal Dota. Dengan adanya BATIK HERO ini diharapkan dapat mempertahankan dan membudidayakan produk batik di kalangan anak muda, terutama para pecinta game Dota. Selain itu dengan adanya produksi BATIK HERO dapat memperkenalkan produk batik Indonesia dan menarik minat masayarakat internasional  yang dalam hal ini melaui perantara para pemain game Dota.

Kata Kunci: Batik, Hero, Game Dota

















BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
	Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi pada era global saat ini sangat berperan penting dalam kebudayaan manusia. Banyak dampak positif maupun negatif  yang diakibatkan dari perkembangan tersebut. Salah satu produk budaya Indonesia  yang sudah mulai terkikis di sini adalah batik. Batik sebagai salah satu budaya Indonesia dalam kebusanaan yang mengandung sejarah dan nila-niai tradisi dari bangsa Indonesia yang sangat berharga. Sayangnya, budaya batik mulai terkikis apalagi sering terjadi pengklaiman budaya oleh suatu negara. Batik menjadi salah satu budaya indonesia yang telah di klaim oleh negara jiran, namun masih bisa dipertahankan. Polemik pun muncul akibat klaim batik tersebut, yang juga membuat para pengrajin batik khususnya resah dan menaruh kekecewaan terhadap pemerintah yang tidak bisa melindungi dan menjaga budaya sendiri (merdeka.com). 
	Sering dijumpai pemuda-pemuda bangsa yang lebih menyukai produk barat dan jepang dibandingkan dengan produk buatan Indonesia sendiri. Mereka lebih bangga dengan gaya  pakaian ala Perancis dibanding memakai produk batik lokal. Tentunya hal ini sangatlah meresahkan mengingat pemuda adalah generasi penerus bangsa.
	Dota adalah sebuah game bertipe strategi yang belakangan ini sangat digemari oleh para pemuda di seluruh dunia tanpa terkecuali adalah Indonesia. Bahkan di luar negeri sering kali didengar adanya turnamen besar dalam memainkan game ini yang berhadiahkan jutaan hingga milyaran dolar. Salah satunya adalah Dota 2 International Championship 2015 yang digelar di Key Arena, Seattle, Amerika Serikat dimana Evil Geniuses keluar sebagai juara dan memboyong USD 6,6 juta (USD 1 = Rp 13.000) (Detik.com).
	Berdasarkan berbagai keadaan di atas telah mengilhami kami untuk menciptakan sebuah produk pelestarian budaya yang dalam hal ini tetap digemari oleh para pemuda akan tetapi tetap dapat melestarikan produk nasional. Selain itu, produk unik ini juga memiliki nilai eknomis melaui strategi pemasaran online kepada para penggemar game Dota. 

1.2 Luaran Yang Di Harapkan
	Kontribusi yang dapat kegiatan ini hasilkan adalah sebagai bentuk pelestarian budaya Batik bagi masyarakat khususnya para pemuda yang berpotensi untuk menumbuhkan kecintaan kepada produk tradisional  dalam negeri dengan cara menggunakan pakaian batik. Adapun luaran yang di harapkan dari program kewirausahaan ini adalah : (1) terciptanya alternatif pendidikan cinta budaya tanah air berupa BATIK HERO : inovasi baju batik model hero game dota untuk memperkenalkan batik di dunia game internasional ;(2) terciptanya peluang usaha mandiri yang bergerak dalam industri batik yang mengacu pada kreatif dan inovatif ;(3) meningkatkan karya kreatifitas inovatif dalam terciptanya peluang usaha bagi mahasiswa yang bermanfaat dan tepat bagi masyarakat dan pelestarian dan budaya tradisional batik.
	Adapun produk yang dihasilkan usaha Batik Hero ini adalah baju batik dengan berbagai model hero pada game Dota. Dengan berbagai macam model baju batik ini diharapkan akan menarik minat para penggemar baju batik serta para penggemar game Dota. Sehingga batik yang menjadi ciri khas bangsa indonesia bisa tetap terjaga seiring berjalannya waktu. 

1.3 Manfaat Program 
	Manfaat dari usaha batik hero ini diantaranya adalah kita bisa mendapatkan keuntungan finansial dari adanya usaha ini. Selain itu, dengan adanya usaha ini, kita bisa membuka peluang lapangan kerja untuk orang lain. Kita juga bisa bekerja sama dengan pengusaha konveksi untuk ikut mempromosikan perusahaan konveksinya. Dan kedepannya diharapkan batik dapat dikenal luas di dunia internasional.













BAB II 
GAMBARAN UMUM RENCANA USAHA

2.1 Gambaran (Batik Hero)
	Jenis usaha yang kami rencanakan adalah produksi batik untuk masyarakat secara umum dan kalangan pemuda secara khusus. BATIK HERO adalah suatu produk batik dengan gambaran baju batik menggunakan latar belakang batik dan dengan adanya hiasan karakter hero dota yang akan berada di tempat tertentu dari baju tersebut, seperti di bagian tengah belakang baju atau di depan pojok kiri baju. Selain itu kami akan memakai model batik yang bervariasi sehingga konsumen dapat memilih sesuai dengan selera masing-masing. Adapun karakter hero yang dipilih akan menyesuaikan dengan latar belakang baju yang berupa batik sehingga dapat memberi kesan dinamis dan sedap dipandang.
2.2 Keunggulan/Potensi (Batik Hero)
	Kelebihan BATIK HERO antara lain adalah:
1) Secara tidak langsung BATIK HERO adalah alat melestarikan sekaligus mengenalkan produk budaya Indonesia kepada masyarakat global.
2)   Kualitas bagus dan dengan harga yang sesuai dengan kantong konsumen.
3) Menyatukan antara karakter permainan  modern dota dan kebudayaan tradisional indonesia berupa batik sehingga memiliki kesan modern tanpa meninggalkan kebudayaan bangsa.
4) Pemilihan model baju batik yang menarik karena tim BATIK HERO  akan memilih komposisi warna dan bentuk batik yang sesuai dengan selera konsumen.
5) Membuka peluang kerja bagi mahasiswa dalam melakukan wirausaha sehingga dapat menambah pemasukan.
6) Inovasi baru dalam dunia batik sehingga produk batik Indonesia tidak akan kalah saing dengan produk pakaian luar negeri.

2.3 Analisis Pemasaran
	Adapun strategi pemasaran yang akan digunakan dalam hal ini adalah:
1)Kebijakan Produksi
	Usaha ini bergerak dalam bidang produksi baju batik dan distribusinya kepada konsumen. Hasil produksi dalam hal ini sebagai media pelestarian budaya lokal batik.
2)Kebijakan Harga
	Harga yang ditawarkan kepada konsumen sebesar harga produksi dengan profit yang ditentukan pemilik
3) Kebijakan Promosi
	Media promosi yang akan kami gunakan lebih terfokus pada pemasaran online. Karena target pertama kami dalam hal ini adalah para pemain Dota yang lebih sering berkecimpung dalam dunia online. Adapun transaksi yang akan digunakan dapat berupa tunai maupun transfer via bank. Tidak menutup kemungkinan pula kami akan menggunakan media brosur dan stiker yang akan dibagikan secara gratis.

2.4 Peluang pasar
	Sebagaimana yang telah kami jelaskan bahwa BATIK HERO memiliki beberapa keunggulan bila dibandingkan dengan produk batik biasanya. Target sasaran penjualan kami yang paling utama adalah para pemuda yang bermain game online Dota, tanpa menutup kemungkinan dengan adanya konsumen lain. Kemudian dengan adanya konsumen yang memakai produk tersebut maka secara otomatis dia menjadi iklan berjalan.


















BAB III
 METODE PELAKSANAAN

	Tahapan peaksanaan Program Kreativitas Mahasiswa bidang Kewirausahaan ini antara lain sabagai berikut:
1. Persiapan/Perencanaan
a. Kegitan:
1) Persiapan pelaksaan
Tahap pelaksanaann yakni menyiapkan branding, mendirikan kantor, serta mencari tempat konveksi untuk menjalin kerja sama.
2) Promosi
Membuat leaflet, pamflet, dan media prmsi lainnya (facebook, twiter, dan blog).
3) Produksi Batik Hero yang bervariasi.
4) Launching
b.  Target
1) Matangnya persiapan pelaksanaan program,
2) Tersedianya alat dan materi untuk proses produksi,
3) Peluncuran produk berjalan lancar.
2. Pelaksanaan 
a. Kegiatan
1) Pemasaran
2) Strategi pemasaran
b. Target 
1) Pemasaran berjalan dengan lancar
2) Mendapat mitra kerja/link (jaringan) produksi
3) Mendapat mitra kerja/link (jaringan) bisnis pemasaran baik di dalam kota maupun di luar kota.
3. Monitring dan Evaluasi
1) Tahapan Monitoring
a. Kegiatan:
Memantau perkembangan program baik proses maupun pemasaran produk.
b. Target 
c. Program terlaksana sesuai jadwal
2) Tahapan Evaluasi
a. Kegiatan
Menghitung laba yang diperleh dari hasil penjualan serta menyusun laporan akhir tentang program Kewirausahaan yang telah dilaksanakan dan membahas kendala-kendala yang dihadapi selama pelaksanaan program.
b. Target 
Mengetahui laba yang diperoleh, laporan akhir yang tersusun dengan baik serta mengetahui kendala yang dihadapi untuk dijadikan bahan evaluasi dan pedoman pengembangan usaha.




































BAB IV
BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN
4.1 Anggaran Biaya
Tabel 4.1 Ringkasan Anggaran Biaya PKM-K
	No.
	Jenis Pengeluaran
	Biaya (Rp.)

	1
	Peralatan penunjang
	Rp9.454.000,00

	2
	Bahan habis pakai
	Rp240.000,00

	3
	Perjalanan
	Rp375.000,00

	4
	Lain-lain
	Rp1.900.000,00

	
	Jumlah 
	Rp11.969.000,00



4.2 Jadwal Kegiatan
Tabel 4.2 Jadwal Kegiatan PKM-K
	No.
	Jenis Kegiatan
	Okt’ 15
	Nov’ 15
	Des’ 15
	Jan’ 16

	1
	Persiapan proposal usaha
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Survey bahan baku
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Pengadaan peralatan
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Pengadaan media promosi
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Menjalankan usaha
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	Pemasaran produk
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	






DAFTAR PUSTAKA

http://inet.detik.com/read/2015/08/10/105116/2987550/654/juara-dunia-dota-2-kantongi-rp-85-miliar  (diunduh:kamis, 1 Oktober 2015)
http://www.merdeka.com/peristiwa/kisah-batik-indonesia-pernah-mau-diklaim-malaysia.html (diunduh: sabtu, 3 Oktober 2015)








LAMPIRAN-LAMPIRAN
Lampiran 1. Biodata Ketua dan Anggota 
Biodata Ketua Pelaksana
A. Identitas Diri
	1
	Nama Lengkap
	Ahmad Saiful Mujab

	2
	Jenis Kelamin
	Laki-laki

	3
	Program Studi
	Pendidikan Bahasa Arab

	4
	NIM
	2303413028

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Batang, 11 Nopember 1993

	6
	E-mail
	Syaiful_mujab@yahoo.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	089674138151



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	MI Sembung
	MTs Nurul Huda Banyuputih
	MANU 01 Banyuputih

	Jurusan
	-
	-
	Bahasa

	Tahun Masuk-Lulus
	2001-2007
	2007-2010
	2010-1013



C. Penghargaan dalam 10 tahun terakhir
	No.
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	1/
	
	
	

	2.
	
	
	

	3.
	
	
	



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukun. Apabila dikemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah PKM Kewirausahaan. 


								Semarang,  Oktober 2015 
								Pengusul,


								Ahmad Saiful Mujab
								2303413028




Biodata Anggota Pelaksana
A. Identitas Diri
	1
	Nama Lengkap
	Aditya Budi Pratama 

	2
	Jenis Kelamin
	Laki-laki

	3
	Program Studi
	Pendidikan bahasa arab

	4
	NIM
	2303413002

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Brebes, 19-03-1995

	6
	E-mail
	Kecebadai93@yahoo.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	089633941601



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SDN gandasuli 02 brebes
	MTS al-falah jatirokeh-songgom-brebes
	MAN 01 brebes

	Jurusan
	-
	-
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus
	2001
	2007
	2013



C. Penghargaan dalam 10 tahun terakhir
	No.
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukun. Apabila dikemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah PKM Kewirausahaan. 



								Semarang,  Oktober 2015 
								Pengusul,


								Aditya Budi Pratama
								2303413002 






Biodata Anggota Pelaksana
A. Identitas Diri
	1
	Nama Lengkap
	Satria Bahana 

	2
	Jenis Kelamin
	Laki-laki

	3
	Program Studi
	Pendidikan bahasa arab

	4
	NIM
	2303413052

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Kab.Semarang,07091993

	6
	E-mail
	hanshero@rocketmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	087747813920



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SDN Tajuk 01 Getasan
	SMPN 06 Salatiga
	MA Al Irsyad Tengaran

	Jurusan
	-
	-
	Agama

	Tahun Masuk-Lulus
	1999-2005
	2005-2008
	2008-2012



C. Penghargaan dalam 10 tahun terakhir
	No.
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukun. Apabila dikemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah PKM Kewirausahaan. 



								Semarang,  Oktober 2015 
								Pengusul,



								Satria Bahana
								2303413052






Biodata Anggota Pelaksana
A. Identitas Diri
	1
	Nama Lengkap
	Firda Seffa Prihatna

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan 

	3
	Program Studi
	Pendidikan Bahasa Arab

	4
	NIM
	2303413061

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Pekalongan, 28 April 1995

	6
	E-mail
	Fiseph28@gmail.com 

	7
	Nomor Telepon/HP
	085741860347



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SD Tegal Suruh 02
	SMP Pondok Modern Selamat Kendal
	SMA Pondok Modern Selamat Kendal

	Jurusan
	-
	-
	-

	Tahun Masuk-Lulus
	2001-2007
	2007-2010
	2010-2013



C. Penghargaan dalam 10 tahun terakhir
	No.
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukun. Apabila dikemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah PKM Kewirausahaan. 



								Semarang,  Oktober 2015 
								Pengusul,


								Firda Seffa Prihatna
								2303413061






Biodata Anggota Pelaksana
A. Identitas Diri
	1
	Nama Lengkap
	Iwan setiawan

	2
	Jenis Kelamin
	Laki-laki

	3
	Program Studi
	Ilmu politik

	4
	NIM
	3312413012

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Boyolali, 05 februari 1995

	6
	E-mail
	Iwans.c2@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	085740105466



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SD N Bojong 2
	SMP BK Kemusu
	SMA N 1 karanggede

	Jurusan
	-
	-
	IPS- Akutansi

	Tahun Masuk-Lulus
	2001-2007
	2007-2010
	2010-2013



C. Penghargaan dalam 10 tahun terakhir
	No.
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukun. Apabila dikemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah PKM Kewirausahaan. 



								Semarang,  Oktober 2015 
								Pengusul,

								Iwan Setiawan
								3312413012





Lampiran 2. Justifikasi Anggaran Biaya
1. Peralatan Penunjang
	No 
	Nama Barang
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas 
	Harga Satuan (Rp)
	Jumlah (Rp)

	1.
	Plankan 
	Peralatan 
	10
	800.000
	8.000.000

	2.
	Mori prima
	Peralatan
	50
	17.000
	850.000

	3.
	Kompor gas
	Peralatan
	2
	30.000
	60.000

	4.
	Wajan
	Peralatan
	2
	12.000
	24.000

	5.
	Zat warna
	Peralatan
	26
	20.000
	520.000

	Sub Jumlah (Rp)
	9.454.000



2. Peralatan Habis Pakai 
	No. 
	Nama Barang 
	Justifikasi Pemakaian 
	Kuantitas 
	Harga Satuan (Rp)
	Jumlah (Rp)

	1.
	Tabung gas
	Peralatan
	2
	120.000
	240.000

	Sub Jumlah (Rp)
	240.000



3. Perjalanan 
	No. 
	Nama Barang
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas 
	Harga Satuan (Rp)
	Jumlah (Rp)

	1.
	Transportasi
	Membeli kain dan peralatan
	5
	7.500
	375.000

	Sub Jumlah (Rp)
	375.000



4. Lain-lain 
	No
	Nama
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas
	Harga satuan (Rp)
	Jumlah (Rp)

	1.
	Biaya pembuatan kaos
	Pembuatan kaos
	50
	35.000
	1.750.000

	2.
	Leaflet + brosur
	promosi
	1
	150.000
	150.000

	Sub Jumlah (Rp)
	1.900.000

	Jumlah Keseluruhan (Rp)
	11.969.000










Lampiran 3. Susunan Organisasi Tim dan Pembagian Tugas
	No. 
	Nama/NIM
	Program Studi
	Alokasi waktu (jam/minggu)
	Uraian Tugas

	1.
	Ahmad Saiful Mujab/2303413028
	Pendidikan Bahasa Arab
	1-4 Jam/minggu
	Ketua Pelaksana

	2.
	Aditya Budi Pratama/2303413002
	Pendidikan Bahasa Arab
	1-4 jam/minggu
	Anggota 1

	3.
	Satria Bahana/2303413052
	Pendidikan Bahasa Arab
	1-4 jam/minggu
	Anggota 2

	4.
	Firda Seffa Prihatna/2303413061
	Pendidikan Bahasa Arab
	1-4 jam/minggu
	Anggota 3

	5.
	Iwan Setiawan/ 3312413012
	Ilmu politik
	1-4 jam/minggu
	Anggota 4































Lampiran 4. Surat Pernyataan Ketua Kegiatan
KEMENTRIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN UNIVERSITAS NEGERI [image: C:\Users\ASUS\Downloads\logo b.png]SEMARANG
Gedung H : kampus Sekaran - Gunung Pati- SemarangPembantu Rektor Bidang Kemahasiswaan
Email : pr3@unnes.ac.id. Telp/fax : (024)8508003
SURAT PERNYATAAN KETUA PELAKSANA
Yang bertanda  tangan dibawah ini :
Nama 			: Ahmad  Saiful  Mujab
NIM			: 2303413028
Program Studi		: Pendidikan Bahasa Arab
Fakultas 		: Bahasa dan Seni
Dengan ini menyatakan bahwa usulan Program Kreativitas Mahasiswa Kewirausahaan (PKMK) yang berjudul “(BATIK HERO) inovasi baju batik model hero Game Dota untuk memperkenalkan batik di dunia game internasional”. Yang diusulkan untuk tahun anggaran 2015 bersifat original dan belum pernah dibiayai oleh lembaga atau sumber dana lain. Bilamana di kemudian hari ditemukan ketidak sesuaian dengan pernyataan ini, maka saya bersedia di tuntut dan di proses sesuai dengan ketentuan yang berlaku dan mengembalikan seluruh biaya penyuluhan yang sudah diterima ke kas negara.
Demikian pernyataan ini di buat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-benarnya.
	

						     	    Semarang, 3 Oktober 2015
Mengetahui,				                                    Yang menyatakan,
Pembantu Rektor Bidang Kemahasiswaan,


Dr. Bambang Budi Raharjo, M.Si				Ahmad Saiful Mujab
NIP.196012171986011001					NIM 2303413028
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