[image: ]


PROPOSAL PROGRAM KREATIVITAS MAHASISWA
JUDUL PROGRAM

“APITEMA” (AKSESORIS PINTAR MATEMATIKA) STRATEGI JITU MENINGKATKAN KETERTARIKAN PELAJAR TERHADAP MATEMATIKA

BIDANG KEGIATAN:
PKM KEWIRAUSAHAAN



Diusulkan oleh:
Ulfa Nur Rosida			(4101414032 / 2014)
Linda Ajeng Pratiwi 			(4101414043 / 2014)
Devika Aulia Hardani			(4101414030 / 4014)
Farah Anisah Zahra			(4101413064 / 2013)





UNIVERSITAS NEGERI SEMARANG
SEMARANG
2015

[image: ]


PROPOSAL PROGRAM KREATIVITAS MAHASISWA
JUDUL PROGRAM

“APITEMA” (AKSESORIS PINTAR MATEMATIKA) STRATEGI JITU MENINGKATKAN KETERTARIKAN PELAJAR TERHADAP MATEMATIKA

BIDANG KEGIATAN:
PKM KEWIRAUSAHAAN



Diusulkan oleh:
Ulfa Nur Rosida			(4101414032 / 2014)
Linda Ajeng Pratiwi 			(4101414043 / 2014)
Devika Aulia Hardani			(4101414030 / 4014)
Farah Anisah Zahra			(4101413064 / 2013)



[bookmark: _GoBack]
UNIVERSITAS NEGERI SEMARANG
SEMARANG
2015i

PENGESAHAN PKM-KEWIRAUSAHAAN
	
1. Judul Kegiatan				 : “APITEMA” (AKSESORIS 
PINTAR MATEMATIKA) STRATEGI JITU MENINGKATKAN KETERTARIKAN PELAJAR TERHADAP MATEMATIKA 
2. Bidang Kegiatan				 : PKM-K
3. Ketua Pelaksana Kegiatan
a. Nama Lengkap			 : Ulfa Nur Rosida
b. NIM					 : 4101414032
c. Jurusan				 : Pendidikan Matematika
d. Universitas/Institut/Politeknik	 : Universitas Negeri Semarang
e. Alamat Rumah dan No Tel./HP	 : Kebondalem 1/733, RT 08 RW 01,
   Kota magelang / 085641166706
f. Alamat email				 : Ulfazocha@gmail.com
4. Anggota Pelaksana Kegiatan/Penulis	 : 4 orang
5. Dosen Pendamping
a. Nama Lengkap dan Gelar		 : 
b. NIDN					 : 
c. Alamat Rumah dan No Tel./HP	 : 
d. Biaya Kegiatan Total
a. Dikti 					 : Rp 12.500.000,00
b. Sumber lain				 : -
6. Jangka Waktu Pelaksanaan 		 : 3 bulan

Semarang,     Juni 2015
Menyetujui
Ketua Jurusan Matematika				Ketua Pelaksana Kegiatan



( Drs. Arief Agustanto, M.Si) 		          (       Ulfa Nur Rosida         )
NIP. 196807221993031005			    	     NIM. 4101414032

Wakil Rektor Bidang Kemahasiswaan		      Dosen Pendamping



( Prof. Dr. Masrukhi, M.Pd )			           (			     )
NIP. 196205081988031002			                NIDN. ii

DAFTAR ISI
HALAMAN SAMPUL	i
HALAMAN PENGESAHAN	ii
DAFTAR ISI	iii
RINGKASAN	iv
BAB I. PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah	1
B. Rumusan Masalah	2
C. Tujuan	2
D. Luaran yang Diharapkan	2
E. Kegunaan	2
BAB II. GAMBARAN UMUM RENCANA USAHA	3
BAB III. METODE PELAKSANAAN	6
A. Identifikasi Masalah	6
B. Menentukan Tujuan	6
C. Analisis Kebutuhan	6
D. Persiapan	7
E. Pelaksanaan	7
F. Promosi	8
G. Pemasaran	8
H. Evaluasi	8
BAB IV. BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN
A. Rancangan Biaya	9
B. Jadwal Kegiatan	9
LAMPIRAN
LAMPIRAN 1. DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN 2. BIODATA KETUA, ANGGOTA, DAN DOSEN PEMBIMBING
LAMPIRAN 3. JUSTIFIKASI ANGGARAN KEGIATAN
LAMPIRAN 4. SUSUNAN ORGANISASI TIM KEGIATAN DAN
                          PEMBAGIAN TUGAS
LAMPIRAN 5. SURAT PERNYATAAN KETUA PENELITI
   iii


RINGKASAN
	Matematika merupakan ilmu pasti tentang tata cara berfikir dan mengolah logika, baik secara kuantitatif maupun secara kualitatif. Matematika kurang  diminati oleh kalangan pelajar karena kebanyakan dari mereka beranggapan bahwa pelajaran matematika itu sulit. Sedangkan pelajar masa kini memiliki ketertarikan terhadap barang-barang yang menarik dan bisa mempercantik barang yang mereka miliki maupun mempercantik dirinya sendiri.
Untuk itu, penulis berusaha memanfaatkan aksesoris seperti gelang, kalung, kantungan kunci dan gantungan handphone untuk dikombinasikan sedemikian rupa dengan hiasan berlambang matematika menjadi sebuah aksesoris berlambang matematika. Karena akan lebih bermanfaat apabila konsep penilaian aksesoris tidak hanya berdasarkan keindahan, tetapi diharapkan mampu memberikan manfaat positif dan tidak hanya berkesan seperti membuang uang untuk membeli barang tersebut.
Tujuan yang ingin dicapai dalam program ini adalah memanfaatkan penggunaan benda secara optimal agar menjadi sebuah benda yang memiliki nilai jual tinggi dan terdapat manfaat lain di dalamnya, yaitu aksesoris yang dapat meningkatkan minat para pelajar terhadap matematika. Selain itu, tujuan yang ingin dicapai adalah dapat menumbuhkembangkan ketrampilan mahasiswa dalam berwirausaha. 
Produk yang dihasilkan dari usaha ini berupa aksesoris berlambang matematika yang diharapkan dapat meningkatkan minat pelajar terhadap matematika. Produk ini juga dikemas dengan kemasan yang menarik.
Untuk meningkatkan hasil penjualan ini maka perlu dilakukan promosi. Bentuk promosi yang akan dilakukan diantaranya yaitu dengan menawarkan langsung produk, membuat brosur atau selebaran, dan menempel pamflet di berbagai tempat, serta memanfaatkan website dan media sosial, seperti facebook, twitter dan BBM. serta bentuk promosi lainnya yang dipasang di kawasan sekitar kampus UNNES maupun di luar UNNES.
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BAB I1

PENDAHULUAN
A. LATAR BELAKANG MASALAH
Matematika adalah ilmu pasti yang berkenaan dengan penalaran. Matematika diartikan oleh Johnson dan Rising (Erman Suherman, 2003: 19) sebagai pola berpikir, pola mengorganisasi, pembuktian yang logis, bahasa yang menggunakan istilah yang didefinisikan dengan cermat, jelas, dan akurat representasinya dengan simbol dan padat. Matematika menurut Erman Suherman (2003:253) adalah disiplin ilmu tentang tata cara berfikir dan mengolah logika, baik secara kuantitatif maupun secara kualitatif. 
Tidak sedikit di kalangan pelajar yang tidak menyukai pelajaran matematika. Dengan kata lain, matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang kurang disukai oleh kalangan pelajar. Baik itu pelajar SD, SMP, maupun SMA. Kebanyakan dari mereka menganggap matematika adalah pelajaran yang tidak mudah untuk dikuasai.  Menurut mereka, dalam memahami matematika harus menggunakan penalaran dan logika yang kuat. Matematika masih dipandang sebagai salah satu bidang studi yang sulit dan anggapan bahwa matematika tidak disenangi atau bahkan paling dibenci, masih saja melekat pada kebanyakan siswa yang mempelajarinya. (Ruseffendi: 1984). Para psikologi pendidikan menyebutkan bahwa prestasi belajar sangat erat hubungannya dengan peristiwa atau proses belajar. Hal ini berarti partisipasi siswa merupakan suatu dimensi yang penting bagi kehidupan lembaga dalam mempengaruhi hasil belajar secara kognitif, afektif maupun motorik, yang berarti bila proses belajar berjalan dengan baik yaitu jika siswa atau peserta didik mengikuti pelajaran dengan baik dan tekun.
Dari permasalahan tersebut, penulis berusaha membuat sebuah strategi untuk meningkatkan ketertarikan pelajar terhadap matematika yaitu dengan mengkombinasikan aksesoris dengan lambang-lambang matematika melalui proposal ini dengan judul “APITEMA (AKSESORIS PINTAR MATEMATIKA) STRATEGI JITU MENINGKATKAN KETERTARIKAN PELAJAR TERHADAP MATEMATIKA”. Maksudnya, lambang-lambang matematika tersebut seperti ʃ, ∞, +, β, µ, dan lain sebagainya digunakan sebagai aksesoris seperti gantungan kunci, gantungan handphone, gelang, kalung, dan aksesoris lain. Aksesoris berupa lambang matematika tersebut diharapkan dapat menarik minat pelajar, mahasiswa bahkan umum. Dengan semakin banyak orang yang tertarik, diharapkan aksesoris berlambang matematika tersebut menjadi trend atau yang terkenal dengan sebutan “hits” dan “kekinian”. Aksesoris tersebut tidak hanya sebagai hiasan, namun berisi pengetahuan mengenai lambang tersebut dan penerapannya sehingga akan membantu memudahkan pelajar untuk mengingatnya.
B. RUMUSAN MASALAH2

Berdasarkan latar belakang yang dipaparkan terdapat beberapa rumusan masalah sebagai berikut: 
1. Dapatkah Aksesoris Pintar Matematika digunakan sebagai usaha untuk meningkatkan ketertarikan pelajar terhadap matematika?
2. Bagaimana konsepan produk Aksesoris Pintar Matematika?
3. Bagaimana tanggapan dan cara memasarkan produk yang telah dihasilkan kepada masyarakat?

C. TUJUAN
1. Meningkatkan ketertarikan pelajar terhadap matematika dengan menggunakan produk yang mempunyai nilai jual.
2. Menumbuhkembangkan ketrampilan mahasiswa dalam berwirausaha. 
3. Meningkatkan pendapatan dan kesejahteraan khususnya mahasiswa.

D. LUARAN YANG DIHARAPKAN
Berdasarkan uraian di atas, maka target luaran yang ingin di capai adalah
1. Membentuk wirausahawan muda yang mandiri dan kreatif
2. Menumbuhkan jati diri yang integral sebagai cerminan masyarakat ilmiah
3. Mengaplikasikan berbagai jenis ilmu yang di dapat dengan merencanakan dan memiliki sebuah bisnis
4. Membuka lapangan pekerjaan 

E. KEGUNAAN
Kegiatan Kewirausahaan ini pada umumnya bermaksud menyediakan produk yang menghimpun informasi mengenai lambang-lambang matematika dan penerapannya. Lambang-lambang matematika dikemas dalam bentuk aksesoris yang menarik. Selain itu, Kegiatan Kewirausahaan ini juga untuk menstimulus jiwa enterpreuner mahasiswa. Dengan adanya produksi aksesoris ini, maka ketertarikan pelajar mengenai matematika akan bertambah. Selain itu, karena dikemas dalam bentuk produk menarik maka kemampuan untuk mengingat dan menerapkan suatu lambang matematika akan semakin mudah dan tidak membosankan. Sehingga pelajar akan tertarik mempelajari matematika. Apabila seorang pelajar menyukai suatu mata pelajaran, maka dia akan mempunyai semangat dalam belajar dan menguasai pelajaran tersebut. Jadi dengan seseorang menyukai pelajaran matematika, maka akan sangat mudah baginya untuk memahami matematika dan akan menambah kemampuannya dalam berpikir logis serta mempunyai penalaran yang baik dalam menyelesaikan permasalahan matematika.


BAB II3

GAMBARAN UMUM RENCANA USAHA

1. Kondisi umum lingkungan
Ketika menuliskan “aku takut matematika” di kotak kecil pada mesin pencari Google, sekitar pukul 11.15 WIB di tanggal 21 September 2012, didapat 2.420.000 situs dan blog yang terkait dengan kalimat pencarian tersebut. Sementara ketika yang dicari adalah “aku senang matematika” muncul hanya sekitar 1.460.000 situs dan blog. Matematika, dengan kata lain, masih merupakan hal yang menakutkan, bahkan dibenci di dunia. Saat coba memasukkan kalimat pencari ”I Hate Math”, ada muncul sekitar 19.000.000 situs dan blog yang terkait dengan pencarian tersebut. Matematika seolah menjadi momok bagi orang-orang yang kurang bisa memahaminya. Kondisi seperti ini telah menarik perhatian kami untuk melakukan tindakan dengan tujuan mengurangi anggapan orang-orang bahwa matematika itu menakutkan. 

2. Konsepan atau desain produk
Desain produk aksesoris merupakan suatu kegiatan dimana produsen dapat menetukan pola yang kemudian diaplikasikan pada potongan kayu. Kayu yang kami gunakan tidak kami produksi sendiri, melainkan kami peroleh dari produsen kayu atau produsen aksesoris itu sendiri. Sehingga kami yang membuat desain aksesoris (gantungan kunci, gantungan handphone, dan lambang matematika) tersebut untuk kemudian diberikan kepada percetakan atau tempat yang khusus untuk memproduksi aksesoris. Setelah itu, gantungan kunci dan gantungan handphone yang telah jadi akan kami beri manik-manik supaya terlihat lebih menarik. Produk yang akan kami buat sendiri yaitu kalung dan gelang. 

3. Analisis Produk
a. Produk yang dihasilkan
Dalam usaha ini, produk yang dihasilkan adalah gantungan kunci, gantungan handphone, gelang, dan kalung. Karakteristik produk ini yaitu aksesoris dengan lambang matematika berbahan kayu dengan tambahan manik-manik dengan berbagai warna yang menarik sehingga konsumen akan merasa lebih tertarik dengan produk yang dihasilkan. Selain itu, pada kemasan aksesoris tersebut terdapat penjelasan mengenai lambang yang tekait dan penerapannya.
b. Keunggulan Aksesoris Pintar Matematika
1) Merupakan aksesoris yang unik dan menarik bahkan belum dijumpai dimanapun. 
2) Dapat dijadikan sebagai trend masa kini.
3) Terdapat informasi mengenai lambang matematika yang bersangkutan dalam kemasannya sehingga bisa menambah pengetahuan. 4

4) Merupakan jenis aksesoris yang berbeda, karena aksesoris ini memiliki bentuk yang unik dan mengandung pengetahuan.
4. Analisis Pemasaran
a. Peluang Pasar
Di lingkungan sekitar sudah banyak jenis aksesoris yang telah dihasilkan. Tetapi hal ini tidak menutup kemungkinan bahwa produk ini dapat mencapai dunia pasar yang luas. Karena produk ini mempunyai ciri khas yang berbeda, yaitu selain bentuknya yang unik juga berisi pengetahuan didalamnya. Sehingga kemungkinan besar produk ini dapat menarik perhatian konsumen.
b. Promosi
		Dalam proses peningkatkan hasil penjualan ini maka perlu dilakukan promosi. Bentuk promosi yang akan dilakukan diantaranya yaitu dengan menawarkan langsung produk, membuat brosur atau selebaran, dan menempel pamflet di berbagai tempat, serta memanfaatkan media sosial, seperti facebook, twitter, instagram, dan BBM.
c. Distribusi
Distribusi hasil produksi kepada para konsumen dapat dilakukan dengan cara menawarkan produk langsung kepada konsumen atau bisa juga dengan melakukan kerja sama dengan banyak orang untuk mendistribusikan kepada konsumen.
5. Analisis Operasional
a. Rencana Pembuatan Produk
Rencana pembuatan aksesoris selama tiga bulan adalah sebagai berikut:
1) 1 minggu	: 200 bungkus
2) 1 bulan		: 4 x 200 bungkus = 800 bungkus
3) 3 bulan		: 3 x 800 bungkus = 2400 bungkus
Harga penjualan per bungkus:
1) Gantungan kunci dan gantungan handphone: Rp. 5000,00
Harga Penjualan 3 Bulan	= Rp 5.000,00 x 1200
						= Rp 6.000.000,00

2) Gelang:  Rp 3.000,00
Harga Penjualan 3 Bulan	= Rp 3.000,00 x 600
					= Rp 1.800.000,00
3) Kalung: Rp. 15.000,005

Harga Penjualan 3 Bulan	= Rp 15.000,00 x 600
					= Rp 9.000.000,00

Laba Penjualan 3 bulan		= Harga Jual – Biaya Produksi
=Rp16.800.000,00-Rp 12.500.000,00
= Rp 4.300.000,00

b. Analisis Kelayakan Usaha
B/C Ratio
B/C Ratio		= 
			=
			= 1,344				
Jadi B/C Ratio >1 maka usaha ini layak untuk dijalankan, artinya tiap satuan biaya yang dikeluarkan diperoleh hasil penjualan sebesar 1,344 kali lipat.
c. ROI (Return On Investment)
ROI			= (Keuntungan : total biaya) x 100%
			=  x 100%
			= 34,4 %
Berdasarkan analisis kelayakan di atas, maka investasi tersebut layak untuk dilaksanakan. Jadi gambaran usaha yang direncanakan benar-benar menjadi profit untuk menjamin peluang usaha.













BAB III6

METODE PELAKSANAAN
Metode pelaksanaan yang digunakan dalam program kreativitas mahasiswa bidang kewirausahaan (PKMK) ini adalah sebagai berikut:
A. Identifikasi Masalah
Masalah utama yang menjadi dasar dalam pelaksanaan kegiatan ini adalah banyaknya pelajar yang apabila sedang menghadapi pelajaran ataupun ujian matematika pasti mengeluh kesulitan. Walaupun mereka telah mempersiapkan sebelumnya baik itu melalui les ataubimbingan belajar. Namun masalah yang paling mendasari yaitu minat pelajar akan pelajaran matematika. Walaupun mereka mengikuti banyak les dan bimbingan belajar tetapi dari awal merekatidak menyukai pelajaran matematika, maka akan menjadi sulit baginya. Selain itu juga nilai jual aksesoris yang terjangkau dan diminati banyak pelajar terutama pelajar perempuan yang bisa dimanfaatkan sebagai usaha untuk menarik minat pelajar akan matematika melalui benda-benda yang disukainya.

B. Menentukan Tujuan
Tujuan utama yang ingin dicapai adalah memanfaatkan suatu benda seperti aksesoris yang seringkali menjadi daya tarik tersendiri bagi anak-anak muda khusunya para pelajar untuk memperindah barang-barang yang mereka miliki atau memperindah penampilan mereka. Akan menjadi sia-sia jika benda-benda yang dibeli hanya mempunyai tujuan memperindah, padahal sebenaranya benda tersebut bisa menjadi sebuah produk yang bermanfaat, yaitu produk  yang mengandung ilmu pengetahuan didalamnya. Tujuan lain yaitu untuk meningkatkan minat pelajar terhadap matematika agar mereka menyukai matematika dan dapat melupakan opini negatif mengenai matematika seperti matematika itu mengerikan, menakutkan, susah dipahami, dan lain sebagainya. Selain itu juga untuk meningkatkan taraf hidup masyarakat Indonesia pada umumnya dan bagi pelaku usaha pada khususnya.

C. Analisis Kebutuhan
Dalam kegiatan ini banyak sekali faktor yang berpengaruh baik itu mendukung maupun menghambat dalam pelaksanaan kegiatan ini. 
Faktor-faktor yang dapat dikategorikan sebagai faktor penghambat adalah faktor-faktor yang dapat memunculkan hambatan atau masalah, antara lain tentang kurangnya ketertarikan para pelajar terhadap matematika. Kurang adanya usaha baik dari diri sendiri, sekolah maupun pemerintah dalam mengurangi ketidaktertarikan pelajar terhadap matematika tersebut. Selain itu, masyarakat juga kurang menyadari tentang pemanfaatan ilmu pengetahuan yang dapat diaplikasikan kedalam sebuah benda yang mempunyai nilai jual.
Sedangkan faktor pendukungnya adalah ketersediaannya piranti-piranti pendukung antara lain alat-alat produksi maupun dari segi sumber daya manusianya. Selain itu juga keberadaan aksesoris yang memang merupakan produk yang diminati dikalangan remaja.	7


D. Persiapan
	Proses persiapan kegiatan mencakup dua persiapan, yaitu persiapan alat dan persiapan bahan yang akan digunakan.
1. Persiapan alat:
a. 


b. Kursi
c. Rak 
d. Gunting
e. Jarum 
f. Printer
g. Etalase
h. Buku
i. Alat tulis
2. Persiapan bahan yang akan digunakan:
a. Tali suede
b. Manik-manik 
c. Kancing gelang & kalung
d. Kertas 
e. Plastik
f. Aksesoris lambang matematika
g. Gantungan kunci & handphone setengah jadi
h. Tinta printer

E. Pelaksanaan
	Tahap pelaksanaan pembuatan aksesoris ini antara lain sebagai berikut:
1. Gantungan kunci dan gantungan handphone:
a. Buat desain gantungan kunci dan gantungan handphone.
b. Berikan desain tersebut ke percetakan.
c. Setelah gantungan tersebut jadi, beri tambahan manik-manik dan aksesoris lain untuk memperindah gantungan tersebut.
d. Cetak kertas berisi informasi mengenai lambang yang tertera.
e. Kemas semenarik mungkin.
2. Gelang dan kalung: 
a. Siapkan benang, manik-manik dan lambang matematika dengan ukuran kecil untuk gelang dan ukuran besar untuk kalung.
b. Pilih dan sesuaikan perpaduan warna manik-manik agar terlihat pantas dan menarik.8

c. rangkai manik-manik tersebut menggunakan benang.
d. Sisipkan lambang matematika diantara rangkaian manik-manik.
e. Rekatkan ujung-ujung dari rangkaian manik-manik menggunakan kancing gelang/kalung.
f. Cetak kertas berisi informasi mengenai lambang yang tertera.
g. Kemas semenarik mungkin.

F. Promosi
	Promosi dilakukan dengan cara menawarkan produk aksesoris secara langsung kepada konsumen, membuat brosur atau selebaran, menempel pamflet di berbagai tempat, atau dengan cara baru yaitu mempromosikan produk tersebut dengan memanfaatkan media internet, yaitu melalui website dan media sosial seperti facebook, twitter, instagram dan BBM dengan tujuan untuk mengenalkan produk aksesoris tersebut.

G. Pemasaran
	Publikasi dan pemasaran merupakan bagian terpenting dalam kegiatan usaha yang bertujuan untuk menarik perhatian masyarakat sekitar, terutama pelajar. Apalagi orang tersebut memang penggemar mengoleksi aksesoris. Pemasaran produk Aksesoris Pintar Matematika  ini akan dilakukan dengan  cara membuka tempat (stan) yang terletak di sekolah–sekolah, tempat umum atau pariwisata, dan membuka stan-stan dalam even tertentu.

H. Evaluasi
1. Evaluasi Perkembangan Usaha
Pada tahap ini dilakukan penghitungan pengeluaran dan pemasukan dari produksi miniatur. Pada tahap ini pula kami menganalisis apakah stategi pemasaran sudah menghasilkan untuk maksimal atau belum. Selain itu, dilakukan pula evaluasi terhadap modal yang ada, evaluasi terhadap jaringan dan mitra kerja.
2. Evaluasi Kegiatan
Evaluasi sangatlah penting dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui perkembangan usaha yang dijalankan, untuk mengetahui tingkat daya beli masyarakat terhadap produk yang dihasilkan, untuk mengevaluasi komentar-komentar konsumen terhadap produk yang dijual, untuk memperbaiki produk sesuai dengan selera yang diinginkan konsumen, untuk mengetahui kelemahan dan kelebihan metode pemasaran yang dipakai dan untuk mengetahui apakah produk aksesoris ini pemasarannya mengalami kemajuan atau mengalamai kemunduran dan hal ini dapat dilihat dari jumlah produk yang terjual dipasaran.
BAB IV9

BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN
A.  Rancangan Biaya
Rekapitulasi anggaran biaya. 
	No.
	Jenis Pengeluaran
	Biaya (Rp)

	1
	Peralatan penunjang PKM
	3.750.000,00

	2
	Bahan habis pakai
	6.250.000,00

	3
	Perjalanan
	 1.250.000,00

	4
	Lain-lain
	1.250.000,00

	Jumlah
	12.500.000,00



B.  Jadwal Kegiatan
Jadwal kegiatan selama lima bulan.

	Kegiatan
	Bulan

	
	I
	II
	III
	IV
	V

	1. Persiapan Program
	
	
	
	
	

	1. Persiapan Bahan 
	
	
	
	
	

	1. Persiapan Alat
	
	
	
	
	

	1. Persiapan Tempat
	
	
	
	
	

	1. Pelaksanaan Program
	
	
	
	
	

	1. Produksi
	
	
	
	
	

	1. Promosi
	
	
	
	
	

	1. Penjualan Produk
	
	
	
	
	

	1. Evaluasi
	
	
	
	
	

	1. Penyusunan Laporan
	
	
	
	
	


	Harapan kami setelah program PKM-K selesai adalah terciptannya produk inovatif berupa aksesoris yang tidak hanya sebagai hiasan saja tetapi juga memiliki maksud tersendiri yaitu pengetahuan tetntang matematika yang dapat membantu mengurangi anggapan orang-orang bahwa matematika itu menakutkan.
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A. Identitas DiriLampiran 2

	1
	Nama Lengkap
	Ulfa Nur Rosida

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Matematika

	4
	NIM
	4101414032

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Magelang, 29 Desember 1995

	6
	E-mail
	ulfazocha@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	085727894477



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SDN Potrobangsan 3
	SMP N 4 Magelang
	SMA N 3 Magelang

	Jurusan
	-
	-
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014



C. Pembekalan Seminar Ilmiah
	No
	Nama Pertemuan Ilmiah/Ilmiah
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1
	-
	-
	-

	2
	-
	-
	-

	3
	-
	-
	-



D. Penghargaan dalam 10 Tahum Terakhir (dari Pemerintah, asosiasi atau Institut lainnya)
	No
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	1
	-
	-
	-

	2
	-
	-
	-

	3
	-
	-
	-



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan hibah PKM-K.

					Semarang,        Juni 2015
						  Pengusul



				   	      (  Ulfa Nur Rosida  )
A. Identitas Diri
	1
	Nama Lengkap
	Linda Ajeng Pratiwi

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Matematika

	4
	NIM
	4101414043

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Madiun, 19 April 1996 

	6
	E-mail
	ajengju@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	085641577366



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SDN 1 Jatibarat
	SMP N 1 Pecangaan
	SMA N 1 Kudus

	Jurusan
	-
	-
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014



C. Pembekalan Seminar Ilmiah
	No
	Nama Pertemuan Ilmiah/Ilmiah
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1
	-
	-
	-

	2
	-
	-
	-

	3
	-
	-
	-



D. Penghargaan dalam 10 Tahum Terakhir (dari Pemerintah, asosiasi atau Institut lainnya)
	No
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	1
	-
	-
	-

	2
	-
	-
	-

	3
	-
	-
	-



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan hibah PKM-K.

					  Semarang,         Juni 2015
						  Pengusul



					    ( Linda Ajeng Pratiwi )

A. Identitas Diri
	1
	Nama Lengkap
	Devika Aulia Hardani

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Matematika

	4
	NIM
	4101414030

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Semarang,13 agustus 1996

	6
	E-mail
	Devika.aulia138@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	085740388383



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	Al-hikmah
	SMPN 1 Brangsong
	SMA N 1 Kendal

	Jurusan
	-
	-
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014



C. Pembekalan Seminar Ilmiah
	No
	Nama Pertemuan Ilmiah/Ilmiah
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1
	-
	-
	-



D. Penghargaan dalam 10 Tahum Terakhir (dari Pemerintah, asosiasi atau Institut lainnya)
	No
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	

	4
	
	
	



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan hibah PKM-K.


				  	 Semarang,     Juni 2015
						  Pengusul



					 (			)

E. Identitas Diri
	1
	Nama Lengkap
	Farah Anisah Zahra

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Matematika

	4
	NIM
	4101413064

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Kebumen, 12 April 1995

	6
	E-mail
	anisahzahra@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	085727894477



F. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SDN Sekaran 01
	SMP N 3 Ungaran
	SMA N 1 Ungaran

	Jurusan
	-
	-
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus
	2001-2007
	2007-2010
	2010-2013



G. Pembekalan Seminar Ilmiah
	No
	Nama Pertemuan Ilmiah/Ilmiah
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1
	-
	-
	-

	2
	-
	-
	-

	3
	-
	-
	-



H. Penghargaan dalam 10 Tahum Terakhir (dari Pemerintah, asosiasi atau Institut lainnya)
	No
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	1
	-
	-
	-

	2
	-
	-
	-

	3
	-
	-
	-



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan hibah PKM-K.

					  Semarang,      Juni 2015
						  Pengusul



					  (  Farah Anisah Zahra  )

BIODATA DOSEN PEMBIMBING
Nama	: 
Tempat, Tanggal Lahir 	: 
NIP	: 
NIDN	: 
No. Sertifikat Pendidik	: 
Pangkat, Gol	: 
Jabatan Fungsional	: 
Agama	: 
Status 	: 
Alamat 	: 
Telp./HP 	: 
E-mail	: 

PENDIDIKAN
SD		: 		 		di		Tamat Tahun 
SLTP		:				di 		Tamat Tahun 
SLTA		:				di		Tamat Tahun 
Sarjana (S.1)	: 
Magister (S.2)	: 
Doktoral (S.3)  : 

RIWAYAT JABATAN
1. ...
2. ...
3. ...
4. ...

PENGALAMAN PENELITIAN 
1. ...
2. ...
3. ...
4. ...







PENGHARGAAN YANG PERNAH DITERIMA
1. ...
2. ...
3. ...
4. ...



Semarang,      Juni 2015



(				)
    NIDN.


























1. Justifikasi Anggaran KegiatanLampiran 3

a. Peralatan Penunjang
	Material
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Keterangan (Rp)

	Kursi
	Tempat duduk
	4
	50.000,00
	200.000,00

	Rak
	Tempat meletakkan dan memajang aksesoris
	1
	160.000,00
	160.000,00

	Etalase
	Menyimpan dan tempat meletakkan aksesoris
	1
	1.850.000,00
	1.803.000,00

	Gunting
	Membuat Gelang dan kalung
	4
	10.000,00
	40.000,00

	Jarum
	Memasukkan tali ke manik-manik
	1
	5.000,00
	5.000,00

	Printer 
	Mencetak informasi mengenai lambang terkait
	1
	1.270.000,00
	1.500.000,00

	Buku
	Menulis
	4
	8.000,00
	32.000,00

	Alat Tulis
	Menulis
	4
	2.500,00
	10.000,00

	Sub Total (Rp)
	3.750.000,00



b. Bahan habis pakai
	Material
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Keterangan (Rp)

	Tali suede
	Bahan baku gelang dan kalung
	500 m
	2.500,00
	1.250.000,00

	Manik-manik
	Bahan baku
	200 bks
	10.000,00
	2.000.000,00

	Kancing gelang & kalung
	Merekatkan ujung-ujung Kalung & gelang
	12
	8.000,00
	96.000,00

	Plastik
	Kemasan aksesoris
	30
	5.000,00
	150.000,00

	Kertas
	Berisi informasi mengenai lambang terkait
	350 buah
	400,00
	140.000,00

	Tinta printer
	Bahan baku cetak
	2 buah
	107.000,00
	214.000,00

	Aksesoris lambang matematika
	Bahan baku
	1200
	500,00
	600.000,00

	Gantungan kunci & handphone
	Untuk dihias kembali kemudian dijual
	1200
	1500,00
	1.800.000,00

	Sub Total (Rp)
	
	6.250.000,00



c. Perjalanan
	Material
	Justifikasi Perjalanan
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Keterangan (Rp)

	Biaya transportasi
	Pembelian bahan baku.
	4
	312.500,00
	1.250.000,00

	Sub Total (Rp)
	 1.250.000,00



d. Biaya lain-lain
	Keterangan
	Total Biaya (Rp)

	Konsumsi
	300.000,00 

	Biaya Iklan
	200.000,00

	Penyusunan laporan
	100.000,00

	Sewa Tempat
	650.000,00

	Sub Total
	1.250.000,00

	Total Keseluruhan
	12.500.000,00


















2. Susunan Organisasi Tim Kegiatan dan Pembagian TugasLampiran 4

	No
	Nama / NIM
	Program Studi
	Bidang Ilmu
	Alokasi Waktu (jam/minggu)
	Uraian Tugas

	1
	Ulfa Nur Rosida /
4101414032
	Pend. Matematika
	Matematika
	10 jam/
minggu
	Mengkoordinasikan semua anggota, membantu tugas masing-masing anggota

	2
	Linda Ajeng Pratiwi / 4101414043
	Pend. Matematika
	Matematika
	10 jam/
minggu
	Melakukan manajemen keuangan

	3
	Devika Aulia Hardani/ 4101414030
	Pend. Matematika

	Matematika
	10 jam/
minggu
	Mengatur pemasaran produk

	4
	Farah Anisah Zahra / 4101413064
	Pend. Matematika
	Matematika
	10 jam
/minggu
	Mengkoordinasi pembuatan produk
















[image: ]KEMENTRIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS NEGERI SEMARANG
Gedung H : Kampus Sekaran – Gunung Pati – Semarang
Pembantu Rektor Bidang Kemahasiswaan
Email: Pr3@unnes.ac.id Telp/fax: (024) 8508003


SURAT PERNYATAAN KETUA PENELITI/PELAKSANA


Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama 			: Ulfa Nur Rosida
NIM			: 4101414032
Program Studi 		: Pendidikan Matematika
Fakultas 		: FMIPA
Dengan ini menyatakan bahwa proposal (Isi sesuai dengan bidang PKM) saya dengan judul:
“APITEMA (AKSESORIS PINTAR MATEMATIKA) STRATEGI JITU MENINGKATKAN KETERTARIKAN PELAJAR TERHADAP MATEMATIKA” yang diusulkan untuk tahun anggaran 2015 bersifat original dan belum pernah dibiayai oleh lembaga atau sumber dana lain.

Bilamana di kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, maka saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku dan mengembalikan seluruh biaya penelitian yang sudah diterima ke kas negara.
Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-benarnya.





   Semarang,     Juni 2015
Mengetahui, 					     	   Yang menyatakan,
Pembantu Rektor
Bidang kemahasiswaan,



( Prof. Dr. Masrukhi, M.Pd )				     ( Ulfa Nur Rosida )
 NIP.196205081988031002                                                     NIM. 4101414032
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