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RINGKASAN


Korean Wave dapat dikatakan sebagai sebuah wabah budaya yang hadir dalam dunia hiburan tanah air. Bagi sebagian orang wabah ini sangat menyenangkan namun adapula yang tidak terlalu tertarik dengan wabah ini. Mereka dapat menyimpulkan bahwa dengan adanya budaya yang berkembang saat ini dapat membantu mereka dalam berperilaku. Mereka juga beranggapan bahwa dengan adanya budaya hallyu ini menjadi hiburan yang menarik bagi para penikmatnya. 
Di Indonesia budaya Korean wave telah berkembang sejak awal abad ke-20. Pada masa ini pengaruh budaya negeri ginseng telah perlahan memasuki kultur budaya masyarakat. Ini dibuktikan dengan masyarakat yang telah mencampur adukan budaya asli pribumi dengan budaya negeri asing. Contohnya dengan gaya berpakaian mereka, bahasa bahkan cara berkomunikasi dengan sesama pecinta k-pop. Budaya k-pop memanglah tidak melulu membahas tentang musik, film bahkan drama yang sangat diminati oleh kalangan remaja di Indonesia. Salah satu praktek langsung yang dilakukan oleh para penggemar budaya tersebut adalah dengan membuat se,acam kominutas-komunitas yang didasarkan pada kesamaan selera dan tokoh idola. Banyak dari mereka yang bergabung dengan sesama pecinta budaya Korea Selatan tersebut yang berasal dari berbagai daerah di Indonesia, mereka biasanya dapat dikatakan dengan famdom. Selain itu terdapat pula hal-hal lain yang berasal dari kreativitas para penggemar yaitu dengan membuat fanart, fanchant, fanfiction dan masih banyak lagi. 
Kebanyakan dari mereka menganggap bahwa budaya k-pop yang hadir disekeliling mereka adalah sebuah hiburan yang mampu mengobati rasa penat mereka saat mengerjakan tugas kuliah atau juga dapat dikatakan bahwa ini menjadi salah satu hobi yang mereka salurkan melalui berbagai sosial media yang semakin marak di situs internet. Sehingga inilah yang menjadi salah satu faktor yang membuat budaya Korea Selatan tersebut cepat masuk dalam kultur budaya Indonesia. 
Penelitian ini diharapkan mampu untuk menjawab ketidakpastian yang muncul akibat adanya budaya hallyu tersebut karena banyak dari para penggemar k-pop tidak terlalu menyadari akibat yang ditimbulkan dari budaya tersebut. Selain itu penelian ini juga berfungsi untuk mendapatkan data yang lebih rinci mengenai pengaruh apa saja yang dihasilkan oleh Korean wave tersebut, mengingat masih sanagt minimnya penelitian yang membahas mengenai hal semacam ini. 
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang
Korean Wave atau dapat dikenal oleh masyarakat Indonesia sebagai budaya yang berasal dari Korea Selatan berupa musik, film, drama bahkan bahasa. Korean Wave dikenal juga dengan hallyu ini berkembang cukup pesat dengan adanya teknologi yang semakin maju, melalui media-media sosial yang sangat mudah diakses oleh masyarakat menjadikan budaya k-pop mendapat hati para penduduk pribumi.
Dewasa ini dunia hiburan tanah air secara langsung bersaing dengan para pendatang baru yang turut meramaikan persaingan di industri hiburan dalam negeri. Para pendatang baru tersebut berasal dari berbagai belahan dunia, mulai dari Benua Biru hingga yang berasal dari negeri Paman Sam. Dari benua Asiapun turut bergabung dalam persaingan tersebut, khususnya Korea Selatan. Negara yang sering disebut dengan negeri ginseng ini memasuki dunia hiburan Indonesia sejak awal abad ke-21 dengan pengaruh k-popnya. 
Indonesia bukan menjadi satu-satunya negara yang mendapatkan pengaruh dari industri hiburan Korea Selatan. Sejak awal abad ke-20, korean wave telah tersebar secara global di bebagai negara di dunia. Istilah tersebut muncul pertama kali di Tiongkok dan Jepang manakala maraknya album music dari boyband Korea yang dirilis di kebua negara tersebut dan mulai sering diputarnya darama Korea di televise-televisi lokal. 
Para kpopers cenderung akan menyukai salah satu artis yang berkecimpung dalam dunia tersebut dan menjadikannya idola yang dapat dijadikan identitas mereka. Salah satu contoh praktek umum yang dilakukan para penggemar adalah dengan berkumpul sesama k-pop atau secara lebih spesifik berkumpul dengan penggemar yang memiliki aliran yang sama. Mereka akan membuat fandom atau kumpulan bagi penggemar yang memiliki idola yang sama. Idola disini dapat diartikan dengan seseorang atau sekelompok orang yang bersatu dalam group. Selain itu terdapat pula art-project yang dibuat oleh penggemar seperti fanart,  fancam,  fanchant,  fanfiction dan lain sebagainya. Dari sekian banyak art-project yang dibuat oleh penggemar, masing-masing orang memiliki kecenderungan yang berbeda. Beberapa mungkin tertarik dengan fanart namun tidak sedikit pula yang tidak berminat untuk mengetahuinya secara lebih lanjut. 
Berdasarkan pemaparan yang telah dilakukan maka penulis memilih untuk mengangkat tema tersebut dengan harapan dapat mengetahui secara lebih rinci mengenai sebanyak apa dan sebesar apa pengaruh culture Korean wave yang berkembang dalam masyarakat di berbagai kalangan masyarakat ini. Penelitian ini lebih menitiberatkan pada pengaruh yang berada di kalangan mahasiswa di Universitas Negeri Semarang yang ditunjau dari sudut pandang sosial budayanya. 

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan sebelumnya maka dapat dirumuskan masalah yang akan diangkat adalah sebagai berikut:
1. Bagaimana perkembangan Korean Wave di kalangan mahasiswa?
2. Bagaimana faktor yang mempengaruhi masuk dan berkembangnya budaya Korean Wave?
3. Bagaimana pengaruh yang timbul jika dilihat dari sudut pandang sosial budaya?

C. Tujuan Penelitian
Rumusan masalah yang telah diutarakan sebelumnya maka dapat diambil kesimpulan bahwa penelitian ini bertujuan untuk:
1. Bertujuan untuk mengetahui bagaimana budaya yang berasal dari Korea Selatan tersebut dapat berkembang dalam kalangan mahasiswa.
2. Untuk mengetahui faktor apa sajakah yang mempengaruhi berkembangnya budaya hallyu.
3. Mengetahui pengaruh yang ditimbulkan dari budaya k-pop jika dilihat dari sudut pandang sosial budaya.

D. Luaran yang Diharapkan
Luaran yang kami harapkan memalui penelitian ini adalah berupa artikel dan jurnal ilmiah yang dapat dipublikasikan dalam bentuk cetak maupun elektronik. Sehingga pengetahuan yang ada didalam penelitian ini dapat tersalurkan secara mudah kepada pembaca serta masyarakat dengan berbagai kemudahan dalam pengaksesannya. Pembaca dalam penelitian ini dikategorikan sebagai mahasiswa yang berada di lingkungan Universitas Negeri Semarang. 

E. Kegunaan
Berdasarkan latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan serta luaran yang diharapkan maka dapat dikatakan bahwa penelitian ini dapat memberi manfaat berupa:
1. Dapat memberikan motivasi dan inspirasi untu penelitain-penelitian lain yang serupa.
2. Memberikan pengethaun tambahan kepada pembaca serta masyarakat mengenai pengetahuan tentang k-pop. 
3. Memberikan pemaparan mengenai budaya k-pop yang terus berkembang dalam masyarakat Indonesia khusunya ditinjau dari sudut pandang sosial dan budaya. 

BAB II
TINJAUAN PUSTAKA

Perkembangan budaya yang sangat pesat dan diiringi dengan perkembangan teknologi yang semakin canggih pula menyebabkan budaya yang berasal dari negeri ginseng ini menyebar ke seluruh Indonesia dengan mudahnya. Para penggemar k-poppun seakan dimanjakan dengan perkembangan Korean wave yang sepertinya jauh dari kata punah tersebut. Semakin hari semakin bermunculan lagu baru, film baru bahkan drama baru yang digemari oleh penikmatnya ini.  
Tinjauan pustaka yang cocok untuk penelitian ini adalah buku-buku yang berhubungan dengan tema yang diangkat oleh penulis berupa perkembangan k-pop di Indonesia. Karena keterbatasan referensi berupa buku sehingga penulis menggunakan referensi lain berupa hasil skripsi dan jurnal serta artikel ilmiah yang ditulis untuk menguak secara ilmiah perkembangan budaya Korean wave  di Indonesia. 
Pustaka-pustaka tersebut berupa skripsi yang dilakukan oleh Betsy Gooch yang dilakukan pada tahun 2010 dengan judul The Communication of Fun Culture: The Impact of New Media on Science Fiction. Skripsi ini sangat membantu penulis dalam melakukan penelitian, sedangkan pustaka lainnya adalah skripsi yang dilakukan oleh Vina Ayu Soraya yang berasal dari salah satu universitas swasta yang ada di Indonesia yang membahas mengenai Pengaruh k-pop Terhadap Sikap Remaja di Surabaya pada tahun 2013.

BAB III
METODE PENELITIAN

Penulisan artikel ini menggunakan pendekatan kualitatif, karena seperti yang dijelaskan oleh McMillan & Schumacher pengertian dari pendekatan kualitatif sendiri yang berartikan suatu pendkatan yang disebut juga pendekatan investigasi karena biasanya peneliti mengumpulkan data dengan cara bertatap muka langsung dan berinteraksi dengan orang-orang di tempat penelitian.  Sedangkan untuk jenis penelitian ini adalah jenis penelitian studi kasus, hal ini dapat dilakukan dan dicapai dengan menggunakan metode wawancara, pengamatan, atau survei. 
Penulis juga dibantu dengan data-data primer dan sekunder. Data primer dapat diperoleh dari hasil wawancara yang dilakukan dan diperoleh langsung. Sedangkan data sekunder diperoleh dari sumber bacaan dan berbagai macam sumber lain yang dapat berupa artikel internet, penelitian dan sebagainya. Berbagai referensi juga diambil oleh penulis untuk mengsinkronisasikan benang merah yang timbul dari hasil wawancara dan pengumpulan data.

BAB IV
BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN
4.1 Anggaran Biaya
	No
	Jenis Pengeluaran
	Biaya

	1
	Peralatan Penunjang
	Rp 1.400.000

	2
	Bahan Habis Pakai
	Rp 250.000

	3
	Biaya Observasi dan Wawancara Mahasiswa Universitas Negeri Semarang
	Rp 500.000

	4
	Lain-lain: Publikasi, koneksi internet, biaya komunikasi
	Rp 1.000.000

	
	Jumlah
	Rp 2.750.000


 4.2 Jadwal Kegiatan
	No
	Jenis Kegiatan
	Bulan I
	Bulan II
	Bulan III
	Bulan IV

	1
	Studi pustaka
	
	
	
	

	2
	Penyusunan instrument penelitian
	
	
	
	

	3
	Penentuan informan
	
	
	
	

	4
	Pengumpulan data (observasi, wawancara dan angket)
	
	
	
	

	5
	Analisis data
	
	
	
	

	6
	Penarikan kesimpulan
	
	
	
	

	7
	Penyelesaian laporan penelitian
	
	
	
	



Daftar Pustaka

McMillan, James H dan Sally Schumacher. 2006. Research in Education. New Jersey: Pearson.

LAMPIRAN-LAMPIRAN
LAMPIRAN 1.1
BIODATA KETUA DAN ANGGOTA PELAKSANA
A. Identitas Diri
1. Ketua Pelaksana
	1
	Nama Lengkap
	Septia Ikka Apithasari

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Sejarah

	4
	NIM
	3101413096

	5
	Tempat dan Tanggal lahir
	Klaten, 05 September 1995

	6
	E-mail
	septia_ikkaa@yahoo.com

	7
	No. Telp/Hp
	089619170109


B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SD Negeri 2 Klampok
	SMP Negeri 1 Purwareja Klampok
	SMA Negeri 1 Purwareja Klampok

	Jurusan
	-
	-
	Bahasa

	Tahun Masuk-Lulus
	2001-2007
	2007-2010
	2010-2013


C. Pemakalah Seminar (Oral Presentation)
	No
	Nama pertemuan ilmiah/seminar
	Judul artikel ilmiah
	Waktu dan tempat

	1
	-
	-
	-


D. Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir (dari pemerintah, asosiasi, atau institusi lainnya)
	No
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	1
	-
	-
	-



A. Identitas Diri
1. Anggota-anggota Pelaksana
	1
	Nama Lengkap
	Lusiana Ade Saputri

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Sejarah

	4
	NIM
	3101413098

	5
	Tempat dan Tanggal lahir
	Banyumas, 19 Agustus 1994

	6
	E-mail
	fionnalusia@yahoo.com

	7
	No. Telp/Hp
	08987822456


B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SD Karitas Purworejo
	SMP Bruderan Purworejo
	SMA N 7 Purwarejo

	Jurusan
	-
	-
	IPS

	Tahun Masuk-Lulus
	2000-2006
	2006-2009
	2009-2012


C. Pemakalah Seminar (Oral Presentation)
	No
	Nama pertemuan ilmiah/seminar
	Judul artikel ilmiah
	Waktu dan tempat

	1
	-
	-
	-


D. Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir (dari pemerintah, asosiasi, atau institusi lainnya)
	No
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	1
	-
	-
	-



A. Identitas Diri
1. Anggota-anggota Pelaksana
	1
	Nama Lengkap
	Ganies Praditya Suryani

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Ilmu Kesehatan Masyarakat

	4
	NIM
	6411412231

	5
	Tempat dan Tanggal lahir
	Pekalongan, 15 Juli 1994

	6
	E-mail
	ganiesps@gmail.com

	7
	No. Telp/Hp
	085600503466


B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SD N 2 Bendan Ngisor
	SMP N 5 Semarang
	SMA N 1 Semarang

	Jurusan
	-
	-
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus
	2000-2006
	2006-2009
	2009-2012


C. Pemakalah Seminar (Oral Presentation)
	No
	Nama pertemuan ilmiah/seminar
	Judul artikel ilmiah
	Waktu dan tempat

	1
	-
	-
	-


D. Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir (dari pemerintah, asosiasi, atau institusi lainnya)
	No
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	1
	-
	-
	-


Lampiran 1.2 Justifikasi Anggaran Kegiatan
	No
	Jenis Anggaran
	Satuan
	Jml
	Biaya
	Total

	A
	Bahan Habis Pakai dan Peralatan
	
	
	
	

	1
	Kertas A4 80 gram
	Rim
	2
	45.000
	90.000

	2
	Biaya Print
	Pcs
	500
	500
	250.000

	3
	Memory Card 4 Gb
	Pcs
	1
	100.000
	100.000

	4
	ATK + Stasionary
	Lmbr
	1
	100.000
	100.000

	5
	FC Angket
	Lmbr
	100
	500
	50.000

	6
	Souvenir
	Pcs
	50
	15.000
	750.000

	7
	Sewa Kamera + Recorder
	Pcs
	1
	15.500
	310.000

	
	
	
	
	Sub Total
	1.650.000

	B
	Perjalanan
	
	
	
	

	1
	Trasportasi + Bahan Bakar
	Paket
	1
	250.000
	500.000

	
	
	
	
	Sub Total
	500.000

	C
	Lain-lain
	
	
	
	

	1
	Pembelian Buku + Literatur
	Paket
	1
	200.000
	200.000

	2
	Connecting Internet
	Bulan
	3
	100.000
	300.000

	3
	Biaya Komunikasi
	Bulan
	4
	100.000
	400.000

	4
	Cetak Foto
	Pcs
	20
	5000
	100.000

	
	
	
	
	Sub Total
	1.000.000

	
	
	
	
	TOTAL
	3.150.000


Lampiran 1.3 Susunan Organisasi Tim dan Pembagian Tugas
	No
	Nama/NIM
	Program Studi
	Bidang Ilmu
	Alokasi Waktu
	Uraian Tugas

	1
	Septia Ikka Apithasari
	Pendidikan Sejarah
	Sejarah
	4 bulan
	Melakukan penelitian lapangan

	2
	Lusiana Ade Saputri
	Pendidikan Sejarah
	Sejarah
	4 bulan
	Bendahara dan seksi dokumentasi

	3
	Ganies Praditya S
	Ilmu Kesehatan Masyarakat
	Ilmu Keolahragaan
	4 bulan
	Sekretaris 1 dan melakukan penelitian lapangan
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