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1. Judul Kegiatan	: “Pengenalan Kesenian Wayang Melalui Quizt Games Bagi Siswa Sekolah Dasar di Kabupaten Demak.”
2. Bidang Kegiatan			       :   PKM-M
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Assalamu’alaikum Wr. Wb.
Puji syukur kehadirat Allah SWT, yang telah melimpahkan rahmat – Nya sehingga karya tulis ini dapat terselesaikan dengan baik. Sholawat serta salam semoga senantiasa tercurah kepada Nabi Muhammad SAW, keluarga, para sahabat, dan penegak risalah – Nya, semoga kita tetap menjadi umatnya hingga hari akhir nanti.
Karya tulis dengan judul “Pengenalan Kesenian Wayang Melalui Quizt Games Bagi Siswa Sekolah Dasar di Kabupaten Demak.” ini diajukan dalam rangka mengikuti Program Kreativitas Mahasiswa Pengabdian masyarakat 2015 yang diadakan oleh Dikti melalui Universitas Negeri Semarang. Dalam menyelesaikan karya tulis ini, penulis telah banyak menerima bantuan dari berbagai pihak sehingga dalam waktu relatif singkat karya tulis yang sederhana ini dapat terwujud. Oleh karena itu, penulis berkenan untuk menyampaikan penghargaan dan ucapan terima kasih kepada pihak – pihak yang telah membantu baik material maupun nonmaterial dalam penyusunan karya tulis ini.
Penulis menyadari bahwa karya tulis ini masih jauh dari harapan sempurna. Oleh karena itu, penulis mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari semua pihak. Dengan iringan doa semoga karya tulis ini bisa bermanfaat dan memotivasi generasi Indonesia mendatang agar menghasilkan karya yang lebih baik lagi. Amin.
Wassalamu’alaikum Wr. Wb.




Semarang,27 Maret 2015

								Penulis
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Menurut Wikipedia, siswa adalah anggota masyarakat yang berusaha mengembangkan potensi diri melalui proses pembelajaran pada jalur pendidikan baik pendidikan formal maupun pendidikan nonformal, pada jenjang pendidikan dan jenis pendidikan tertentu. Oleh sebab itu, perlu adanya perhatian penuh agar potensi diri mampu di kembangkan dengan cara yang sesuai terlebih di bidang kesenian.
Kesenian Wayang adalah seni pertunjukkan asli Indonesia yang berkembang pesat di Pulau Jawa dan Bali. Pertunjukan ini juga populer di beberapa daerah seperti Sumatera dan Semenanjung Malaya juga memiliki beberapa budaya wayang yang terpengaruh oleh kebudayaan Jawa dan Hindu. Pulau Jawa sebagai salah satu pusat perkembangan kesenian wayang terkhusus di Kota Demak, kini sudah jarang terlihat keberadaannya.
Mengamati adanya permasalahan mengenai kesenian daerah seperti wayang yang keberadaannya kini kurang diminati, dan titik tekannya adalah siswa, maka penulis bermaksud untuk membuat salah satu media pembelajaran terkait dengan wayang melalui Quizt Games yang dikemas dalam salah satu permainan yang dinamakan permainan Monopoli. Dengan adanya Quizt Games ini diharapkan siswa mampu memahami sedikit demi sedikit tentang kesenian wayang dan diharapkan pula nantinya siswa akan menyukai kesenian tersebut hingga bisa kembali berkembang di masyarakat.

Kata Kunci: Siswa: Kesenian: Quizt Games.



i

iii
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[bookmark: _Toc428297733]1.1. Latar Belakang
Pengetahuan akan teknologi informasi sudah menjadi kebutuhan yang wajib dipenuhi seseorang. Hal tersebut dikarenakan hampir sebagian besar kegiatan sehari-hari seseorang melibatkan bantuan teknologi informasi baik kegiatan belajar mengajar, bekerja di instansi maupun berwirausaha. 
Siswa sebagai anak bangsa dan sekaligus nantinya sebagai generasi penerus bangsa kini pun ikut menikmati kecanggihan teknologi tersebut sehingga secara tidak langsung berdampak pada kondisi pembelajaraan di sekolah dan cenderung kurang peka terhadap pelajaran yang kurang diminati, seperti halnya pelajaran yang masuk dalam muatan lokal. Sebagai contoh yaitu pembelajaran Bahasa Jawa, terkait dengan pelajaran tersebut terdapat sub tema yang mengangkat mengenai kesenian daerah yaitu wayang. Namun, keberadaan wayang kini semakin lama semakin hilang dan rasa cinta anak terhadap wayangpun kini mulai memudar, sehingga penulis ingin membantu untuk menumbuhkan rasa cinta anak terhadap wayang melalui pembelajaran Quizt Games.

[bookmark: _Toc428297734]1.2. Rumusan Masalah
Program kreatifitas mahasiswa ini dalam rangka memecahkan permasalahan :
1.      Bagaimana cara mengenalkan kesenian tradisi kepada siswa sekolah dasar?
2.      Bagaimana bentuk kegiatan yang akan dilaksanakan terkait dengan pengenalan wayang melalui Quizt Games?

[bookmark: _Toc428297735]1.3. Tujuan
1.   agar dapat mengetahui kesenian tradisi yang ada di Kota Demak.
2.   supaya siswa mampu memahami dan mempelajari kesenian tradisi dengan cara yang menyenangkan.
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Penulis berharap dengan adanya pembelajaran wayang ini siswa sedikit demi seedikit mampu mengetahui kesenian tradisi yang berada di Indonesia, terkhusus di kota Demak yang merupakan salah satu kota diadakannya kesenian wayang Kulit. Selain itu, kedepannya siswa diharapkan mampu mencintai dan mampu melestarikan kesenian tradisi sebagai salah satu wujud pelestarian warisan Budaya Negeri. Quizt Games Monopoli diharapkan pula akan menjadi salah satu media pembelajaran yang titik tekannya pada belajar sambil bermain. Sehingga, pembelajaran yang demikian tersebut akan membuat siswa merasa lebih mudah dan menyenangkan dalam belajar.

[bookmark: _Toc428297737]1.5. Manfaat
Manfaat pengajaran ini bagi kami yaitu dalam jangka waktu yang panjang media yang kami ajarkan ini juga salah satu media yang mampu kami gunakan nantinya setelah pasca wisuda, jadi kami tidak terlalu canggung dan bingung dalam mengajarkan kepada anak didik. Media ini dapat di jadikan sebagai salah satu teknik pembelajaran bagi guru bahasa jawa khususnya dalam mata pelajaran pewayangan. Kalau program ini berjalan dengan lancar, kami juga bisa membantu para guru terkait mata pelajaran tersebut dalam mengembangkan teknik pembelajaran wayang melalui Quizt Games.
Selain itu program ini juga sebagai media mengasah kemampuan Mahasiswa dan  pengalaman serta transfer ilmu yang telah di dapatkan dari perguruan tinggi.

[bookmark: _Toc428297738]BAB 2. GAMBARAN UMUM MASYARAKAT SASARAN
[bookmark: _Toc428297739]2.1. Lokasi
	Lokasi pengabdian masyarakat berada di Sekolah Dasar di Kec. Wonosalam Kab. Demak, kurang lebih 6 km dari pusat Kota.
[bookmark: _Toc428297740]2.2. Sasaran 
	Sasaran program kreatifitas mahasiswa bidang pengabdian masyarakat yang berjudul diatas ditujukan kepada siswa sekolah dasar dan untuk mempermudah mereka dalam belajar mengenai pengeetahuan daerah lewat permainan Monopoli. Selain itu Quizt Games ini diharapkan mampu menjadi salah satu media pembelajaran bagi seorang guru dan diharapkan pula pemerintah mampu memberikan respon yang positif dengan adanya media pembelajaran yang selain dapat mendidik siswa juga mampu mempermudah cara siswa dalam belajar. 

[bookmark: _Toc428297741]2.3. Kondisi Masyarakat Kota Demak
	Masyarakat umum di Kota Demak adalah masyarakat yang sebagian besar berpenghasilan dari hasil pertanian. Di Kota Demak kini masih banyak anak yang berpendidikan rendah atau kurang. Dan sebagian dari mereka pula kurang memperhatikan dengan adanya kessenian yang ada di kotanya sendiri. Hal tersebut tentu nantinya akan berdampak pula pada punahnya kesenian Budaya Bangsa. Kesenian sebagai salah satu wujud kebudayaan warisan leluhur yang ada di negara Indonesia yang perlu dilestarikan atau dikonservasikan keberadaannya. Sehingga nantinya anak cucu kita masih dapat mencicipi warisan Budaya Nusantara ini.  Bagi sebagian besar siswa atau pelajar di kota Demak masih minim pengetahuan mengenai kesenian daerah seperti wayang, karena kesenian wayang itu sendiri kurang adanya perhatian dari pelajar atau siswa. Namun, tidak jarang pula Masyarakat lanjut usia yang berada di kota Demak masih memiliki perhatian atau kesenangan tersendiri terkait dengan kesenian tersebut. 
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Pada bagian metode pelaksanaan kami telah membagi tugas masing-masing personal, yaitu :
1.      Iánatul Khikmah sebagai ketua bertugas memimpin ketika rapat, pembuatan tanda tangan, ketua pelaksana kegiatan, pembuatan laporan (AWAL&AKHIR)
2.      Tri Yunitasari sebagai anggota bertugas pada pembukuan/bendahara, mengatur uang masuk dan uang keluar. (AWAL&AKHIR)
3.      Wariátun Nisa sebagai anggota bertugas pada Surat menyurat (SEKRETARIS) membuat undangan pelatihan, mendata peserta pelatihan, sekaligus pembuatan dokumentasi.
tahapan dalam pelaksanaan program
Pelaksanaan kegiatan

 	Evaluasi 
Persiapan




Metode pelaksanaan pada program pengabdian masyarakat ini yaitu dengan metode transfer ilmu dari mahasiswa kepada pihak yang di suluh. Adapun tahapan pelaksanaan program yaitu sebagai berikut : 

Pelaksanaan Program
1.      Persiapan 
Adapun kegiatan-kegiatan yang akan dilakukan pada tahap persiapan yaitu :
        Survei tempat pelaksanaan kegiatan
        Pembuatan proposal dan penyelesaian administrasi perijinan tempat atau lokasi pengabdian masyarakat.
        Pembuatan modul atau media pengajaran.
        Pembuatan atau pencarian video terkait dengan wayang
        Perbanyakan bahan ajar atau media (Quizt Games Monopoly) sesuai dengan jumlah peserta.

Berikut bentuk gambar tampak depan pada permainan Monopoli: 
[image: D:\corel drawku\MONOPOLI KU.jpg] 
Pada bagian belakang berisi deskripsi Singkat mengenai kesenian wayang tersebut. 

2.      Pelaksanaan kegiatan

Kegiatan pengabdian akan dilaksanakan setelah semua perijinan dan persiapan peralatan sudah selesai dilakukan. Kegiatan akan dilaksanakan di sekolah dasar di Kota Demak. Kegiatan pengenalan dan pengajaran akan berbeda dengan kegiatan belajar mengajar pada umumnya. Kegiatan pengajaran akan dibuat semenarik mungkin, fun learning, dan selain belajar mereka juga bisa bermain.
3.    Evaluasi
Evalusi ini bertujuan untuk melihat perkembangan program yang dilaksanakan, untuk mengetahui kendala yang ada, cara menanganinya sehingga program pengabdian yang dilakukan benar-benar efektif dan maksimal. Evaluasi yang terakhir yaitu berupa pemberian ujian baik tertulis maupun praktek kepada peserta kemudian mereka akan mendapatkan reward. 
4.      Pembuatan Laporan
      Pembuatan Laporan Awal
Pembuatan laporan awal disesuaikan dengan hasil yang telah dicapai selama melakukan pengabdian.
      Revisi Laporan
Revisi laporan dilakukan apabila terjadi kesalahan pada pembuatan laporan awal.
      Pembuatan Laporan Akhir
Pembuatan laporan akhir dilakukan setelah melakukan revisi laporan agar dalam penyusunan laporan akhir diperoleh hasil yang lebih baik.
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	No.
	Jenis Pengeluaran
	Biaya (Rp)

	1.
	Biaya Habis Pakai
	5.910.000

	2.
	Peralatan Penunjang
	2.250.000

	3.
	Operasional
	1.500.000

	4.
	Perjalanan
	250.000

	5.
	Pembuatan Laporan
	400.000

	6.
	Lain-Lain
	 1.000.000,00

	Jumlah
	11.310.000
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Jenis Kegiatan
	Bulan-ke

	
	1
	2
	3
	4

	
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4

	Persiapan
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Pelaksanaan Kegiatan
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Evaluasi
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Pembuatan Laporan
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1. Biodata Ketua Tim
A. Identitas Diri
	1
	Nama Lengkap
	Iánatul Khikmah

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan 

	3
	Program Studi
	Pendidikan Bahasa dan Sastra Jawa

	4
	NIM
	2601413074

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Demak, 04 November 1994

	6
	Email
	hikmahiana@yahoo.com 

	7
	No Telepon/ HP
	089669625083


B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SDN Pilangrejo 01
	MTs. NU 03 Sabilul Huda Pilangrejo
	MA Negeri Demak

	Jurusan
	
	
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus
	2001-2007
	2007-2010
	2010-2013


C. Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation)
	No
	Nama Pertemuan Ilmiah/ Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1
	Seminar Nasional kewirausahaan
	
	Fakultas teknik

	2
	
	
	

	3
	
	
	


D. Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir (dari pemerintah, asosiasi atau institusi lainnya)
	No
	Jenis Penghargaan 
	Institusi Pemberi
	Penghargaan Tahun

	1
	Juara 3 jamcab
	Cabang kota Demak
	2006

	2
	Juara 1 senam SIS
	Kontingen Wonosalam
	2007

	3
	Juara 2 senam SIS
	Kabupaten Demak
	2007

	4
	Juara 2 jamran
	Kontingen Wonosalam
	2009

	5
	Juara 2 pidato B.Ing
	MAN Demak
	2010



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah Program Kreativitas Mahasiswa.

Semarang, 25 Agustus 2015
Pengusul,


       	Iánatul Khikmah

1. Biodata Anggota 1
A. Identitas Diri
	1
	Nama Lengkap
	Tri Yunitasari 

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan 

	3
	Program Studi
	Pendidikan bahasa dan sastra jawa

	4
	NIM
	2601413089

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Pati, 10 Juni 1995

	6
	Email
	t3_nita@yahoo.com 

	7
	No Telepon/ HP
	087833726669


B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	
	
	SMAN 3 PATI 

	Jurusan
	
	
	IPA 

	Tahun Masuk-Lulus
	2001-2007
	2007-2010
	2010-2013


C. Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation)
	No
	Nama Pertemuan Ilmiah/ Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1
	
	
	

	2
	Seminar nasional kewirausahaan
	
	FE

	3
	
	
	


D. Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir (dari pemerintah, asosiasi atau institusi lainnya)
	No
	Jenis Penghargaan 
	Institusi Pemberi
	Penghargaan Tahun

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah Program Kreativitas Mahasiswa.


Semarang, 25 Agustus 2015
Pengusul,


Tri Yunitasari


1. Biodata Anggota 2
A. Identitas Diri
	1
	Nama Lengkap
	Wariátun Nisa

	2
	Jenis Kelamin
	perempuan

	3
	Program Studi
	Pend. Bahasa dan Sastra Inggris

	4
	NIM
	2201414096

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Pati, 31 Agustus 1995

	6
	Email
	warisemesta@outlook.com 

	7
	No Telepon/ HP
	-


B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	
	
	SMAN 3 PATI

	Jurusan
	-
	-
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus
	2001-2007
	2007-2010
	2010-2013


C. Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation)
	No
	Nama Pertemuan Ilmiah/ Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	


D. Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir (dari pemerintah, asosiasi atau institusi lainnya)
	No
	Jenis Penghargaan 
	Institusi Pemberi
	Penghargaan Tahun

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah Program Kreativitas Mahasiswa.


Semarang, 25 Agustus 2015
Pengusul,

Wariátun Nisa
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Susunan Organisasi Tim Peneliti dan Pembagian Tugas
	No
	Nama/ NIM
	Program Studi
	Bidang Ilmu
	Alokasi Waktu (Jam/ Mingggu)
	Uraian Tugas

	1
	Iánatul Khikmah/ 2601413074
	Pendidikan Bahasa dan Sastra Jawa
	Humaniora
	3
	memimpin ketika rapat, , ketua pelaksana kegiatan, pembuatan laporan (AWAL&AKHIR)

	2
	Tri Yunitasari/2601413089
	Pendidikan Bahasa dan Sastra Jawa
	Seni
	3
	pembukuan/bendahara, mengatur uang masuk dan uang keluar. (AWAL&AKHIR)

	3
	Wariátun Nisa/2201414096
	Pendidikan bahasa dan sastra jawa
	Seni
	3
	bertugas pada Surat menyurat (SEKRETARIS) membuat undangan pengabdian, mendata peserta, sekaligus pembuatan dokumentasi.
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KEMENTRIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS NEGERI SEMARANG 
Lt.2 Gd. H: Kampus Sekaran-Gunungpati_Semarang 50229
Telp.(024) 8508002
 		  Laman: ww.unnes.ac.id

SURAT PERNYATAAN KETUA PELAKSANA
Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama			: Iánatul Khikmah
NIM			: 2601413074
Program Studi		: Pendidikan Bahasa dan Sastra Jawa
Fakultas		: Fakultas Bahasa dan Seni

Dengan ini mengatakan bahwa usulan Program Kreativitas Mahasiswa Pengabdian Masyarakat saya dengan judul: “Pengenalan Kesenian Wayang Melalui Quizt Games Bagi Siswa Sekolah Dasar di Kabupaten Demak.”

Bilamana di kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, maka saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku dan mengembalikan seluruh biaya penelitian yang sudah diterima ke kas negara.
Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-benarnya. 

Semarang, 25 Agustus 2015
Mengetahui 									
Pembantu Rektor						Yang menyatakan,
Bidang Kemahasiswaan





Dr. Bambang Budi Raharjo, M.Si			 	Iánatul Khikmah
NIP   196012171986011001		  	  		NIM  2601413074
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