RINGKASAN
Dewasa ini, pembelajaran matematika pada jenjang pendidikan SMP hanya memprioritaskan pada teori. Padahal sejarah matematika penting untuk dipelajari, karena sejarah matematika dapat dijadikan alternatif untuk penanaman konsep dasar dalam pembelajaran dengan metode Problem Based Learning. Dari hasil yang diperoleh The Third International Mathematics and Science Study (TIMSS) bahwa siswa SLTP di Indonesia sangat lemah dalam problem solving namun cukup baik dalam keterampilan prosedural. Dengan menggunakan sejarah matematika akan dapat meningkatkan pemahaman dan keterampilan siswa dalam berpikir. 
Mempelajari sejarah dengan membaca buku maupun artikel-artikel yang termuat dalam blog atau web menjadi hal yang kurang menarik bagi siswa pada jenjang SMP. Karena dirasa monoton, sehingga akan membuat siswa menjadi mengantuk dan malas belajar. Oleh karena itu, pengenalan sejarah matematika menggunakan media gambar akan menjadi daya tarik tersendiri, sehingga akan mempermudah pemahaman siswa. Salah satu media gambar yang efektif dalam menyampaikan konsep sejarah matematika ialah Comath (Comic Mathematics) berbasis novel grafis.
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BAB I PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Matematika merupakan salah satu ilmu pasti yang telah digunakan oleh manusia sejak beribu-ribu tahun lamanya. Matematika digunakan untuk menyelesaikan berbagai masalah yang berhubungan dengan perhitungan. Sejak zaman dahulu Matematika telah dikonsumsi, terbukti dengan penggunaan perhitungan berbagai bangun geometri, menurut Martika (2011), orang-orang Babilonia dari tahun 2000 sampai 1600 SM sudah mengenal aturan umun bagi luas segi empat siku-siku, luas segitiga siku-siku, segitiga sama kaki , dan luas trapezium. 
Dewasa ini, pembelajaran matematika pada jenjang pendidikan SMP hanya memprioritaskan pada teori. Padahal masalah-masalah berupa soal dari sejarah matematika dapat menjadi pendekatan alternatif pembelajaran konsep matematika dengan metode Problem Based Learning. Dapat pula kronologis konsep matematika dalam sejarah menjadi alur dalam penyampaian konsep matematika di kelas (PPPPTK MATEMATIKA Kemendikbud, 2012). Dari hasil yang diperoleh The Third International Mathematics and Science Study (TIMSS) bahwa siswa SLTP di Indonesia sangat lemah dalam problem solving namun cukup baik dalam keterampilan prosedural. Dengan menggunakan sejarah matematika akan dapat meningkatkan pemahaman dan keterampilan siswa dalam berpikir. 
Saat ini, media pengenalan sejarah matematika dianggap kurang menarik dan terkesan monoton. Sejarah matematika hanya disampaikan melalui buku ataupun artikel-artikel yang dimuat di web yang kurang diminati oleh para siswa khususnya siswa SMP. Oleh karena itu, perlu adanya media pembelajaran dengan gambar. Media gambar bila digunakan dalam pembelajaran dapat memperjelas konsep, sehingga akan menarik perhatian siswa. Hal ini karena siswa SMP kemampuan berpikirnya masih berada dalam taraf operasional konkret (Suyatinah, 2006). Dengan kata lain, bila siswa dihadapkan suatu masalah secara verbal, yaitu tanpa danya bahan konkret, maka ia belum mampu untuk melakukannya dengan baik, sehingga penggunaan gambar dalam pembelajaran akan lebih efektif.  
Salah satu media gambar yang dapat digunakan untuk pembelajaran ialah komik. Menurut Listiani dan Widayati (2012), Cerita komik merupakan suatu bacaan yang lebih mudah dicerna dengan bantuan gambar yang ada di dalamnya. Saat ini, di Indonesia telah beredar komik pembelajaran yang dibukukan, tetapi lebih banyak didominasi oleh komik untuk pembelajaran ilmu pengetahuan alam dan matematika. Respon dari masyarakat terhadap komik pembelajaran ini positif dan komik pembelajaran ini dianggap mampu membantu siswa untuk lebih mudah mempelajari konsep-konsep pelajaran yang sebelumnya dianggap sulit untuk dipahami. Oleh karena itu sebagai mahasiswa yang peduli akan pengenalan sejarah matematika, sebagai pembelajaran alternatif untuk para siswa SMP, mengusulkan solusi yaitu Comath (comic mathematics) berbasis novel grafis sebagai media pengenalan sejarah matematika.
1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, dapat dirumuskan beberapa masalah antara lain :
1. Bagaimana kondisi kekinian wawasan siswa SMP tentang sejarah matematika?
2. Bagaimanakah peran sejarah matematika dalam pembelajaran menggunakan metode problem based learning untuk siswa di tingkat SMP?
3. Bagaimana comath novel grafis dapat menjadi media pengenalan sejarah matematika untuk siswa tingkat SMP?
1.3 Tujuan 
Tujuan dari pembuatan proposal ini yaitu :
1. Menjelaskan tentang kondisi kekinian wawasan siswa SMP tentang sejarah matematika.
2. Menjelaskan peran penting sejarah matematika dalam pembelajaran menggunakan metode Problem Based Learning untuk siswa di tingkat SMP.
3. Mendeskripsikan tentang comath novel grafis sebagai media pengenalan sejarah matematika untuk siswa di tingkat SMP.
1.4 Manfaat
1. Sebagai media pengenalan tentang manfaat, kebergunaan, dan pentingnya mempelajari tentang sejarah matematika kepada siswa SMP.
2. Dapat digunakan sebagai referensi tentang media pengenalan sejarah matematika.
3. Menyumbangkan ilmu pengetahuan tentang media pembelajaran lain selain internet dan buku.

1.5 Luaran yang Diharapkan
Luaran yang diharapkan dengan adanya program ini, antara lain :
1. Dapat mengenalkan dan meningkatkan pengetahuan tentang berbagai sejarah dalam matematika kepada siswa SMP.
2. Menciptakan produk berupa komik matematika novel grafis yang memuat berbagai sejarah matematika.

BAB II TINJAUAN PUSTAKA
2.1 Peran Penting Sejarah Matematika
Peran penting sejarah matematika dalam sistem pembelajaran akan melatih siswa untuk berpikir kritis, sehingga siswa tersebut dapat menyelesaikan suatu problem dengan kreatif dan tidak lagi terjebak dalam proses menghafal rumus. Dari sejarah matematika, dapat diambil beberapa soal-soal atau masalah awal dari sejarah matematika termasuk memberi perspektif humanis dalam pembelajaran dengan menampilkan hasil karya dan biografi matematikawan. Sejarah matematika juga dapat dijadikan sebagai sumber strategi pembelajaran, yang dimaksudkan bahwa sejarah matematika memberikan alternatif cara atau strategi pembelajaran suatu pokok materi matematika (PPPPTK MATEMATIKA Kemendikbud, 2012).

2.2 Metode Problem Based Learning
Pembelajaran matematika pada jenjang pendidikan SMP pada umumnya hanya memprioritaskan pada teori. Padahal masalah-masalah berupa soal dari sejarah matematika dapat menjadi pendekatan alternatif pembelajaran konsep matematika dengan metode Problem Based Learning. Dapat pula kronologis konsep matematika dalam sejarah menjadi alur dalam penyampaian konsep matematika di kelas (PPPPTK MATEMATIKA Kemendikbud, 2012).
Menurut (Ramdan, 2012) pendekatan maupun metode pembelajaran yang digunakanoleh guru masih bersifat konvensional, sehingga pembelajaran matematika berlangsung monoton yang mengakibatkan siswa cenderung malas dalam belajar. Siswa cenderung terperangkap dalam pemikiran menghafal, karena iklim yang terjadi dalam proses pembelajaran yang dilakukan guru di sekolah. Menurut Herman (2007), hasil yang diperoleh The Third International Mathematics and Science Study (TIMSS) bahwa siswa SLTP Indonesia sangat lemah dalam problem solving namun cukup baik dalam keterampilan prosedural.

2.3 Komik 
Menurut Adi (2007 : 164) dalam (Ramdan, 2012), “Komik adalah rangkaian gambar yang disusun untuk menggambarkan suatu cerita. Oleh karena itu, komik di dalam bahasa Indonesia,komik disebut cerita bergambar, sebagian dari komik juga dilengkapi dengan teks yang ditampilkan sebagai dialog maupun sekedar keterangan gambar (caption)”. Karena pada umumnya sebuah komik menampilkan pe-ranan seorang tokoh atau karakter.




BAB III METODOLOGI PELAKSANAAN
Kegiatan ini dilaksanakan berdasarkan tahapan-tahapan berikut :
3.1 Pra Kegiatan
1. Perijinan 
Proses perijinan dimulai dengan membuat surat ijin dari Universitas untuk melaksanakan program, selanjutnya surat tersebut didistribusikan kepada kepala sekolah salah satu sekolah SMP di Semarang. Sekaligus meminta bantuan untuk memeperoleh data mengenai siswa yang akan dijadikan sasaran dalam program ini. Target jumlah siswa adalah tiga kelas yang tidak lebih dari 40 anak. Tiga kelas tersebut terdiri dari kelas 1, 2, dan 3 SMP.
2. Persiapan tempat
3. Persiapan materi dan perlengkapan dalam pembelajaran matematika dengan menggunakan sejarah matematika.
4. Penyusunan alat evaluasi berupa daftar kehadiran, lembar observasi, angket, serta lembar pertanyaan.

3.2 Pelaksanaan Kegiatan
Setelah memperoleh ijin dari pihak-pihak yang terkait serta diperoleh data peserta maka dilaksanakan sosialisasi program untuk para siswa SMP. Lalu dibuat kesepakatan mengenai waktu pelaksanaan program.
Program diakukan dalam bentuk pembelajaran dalam beberapa tahap.
Tahap 1	: menanyakan beberapa pertanyaan tentang sejarah matematika kepada para siswa, untuk mengetahui sejauh mana wawasan mereka tentang sejarah matematika.
Tahap 2	: memaparkan sedikit tentang sejarah matematika kepada para siswa tanpa menggunakan media apapun untuk mengetahui tingkat ketertarikan, tingkat kebosanan, dan tingkat pemahaman para siswa.
Tahap 3	: memberikan materi tentang sejarah matematika kepada para siswa dengan menggunakan media Comath apapun untuk mengetahui tingkat ketertarikan, tingkat kebosanan, dan tingkat pemahaman para siswa.
Berikut ini akan dipaparkan mengenai konsepan pembelajaran matematika menggunakan sejarah matematika dengan media comath.
1. Siswa akan diberi materi sejarah matematika yang sesuai dengan pelajran matematika yang telah mereka terima pada tingkat tersebut.
2. Setiap siswa akan diberikan comath yang berisikan tentang berbagai sejarah matematika.
3. Setiap siswa wajib membaca comath dan juga mendengarkan apa yang disampaikan oleh pemateri.
4. Pemateri akan menyampaikan materi dengan tenang, tidak terlalu memaksa, dan memberikan suasana pembelajaran yang menyenangkan.
5. Siswa diperbolehkan mengajukan pertanyaan yang berhubungan dengan pembelajaran maupun tentang materi yang disampaikan.
6. Setelah selesai pembelajaran para siswa akan diberikan angket dan questioner yang berhubungan dengan pembelajaran yang telah dilakukan sebelumnya.
3.3 Pasca kegiatan
a. Analisis data dan tolak ukur keberhasilan
Pada tahap ini semua data yang telah diperoleh dari pelaksanaan program dianalisis untuk diketahui berhasil tidaknya program ini. Dari program “ Pembelajaran Matematika Menggunakan Sejarah Matematika Dengan Comath” dilakukan evaluasi untuk mengetahui tingkat keberhasilan dari program ini. Keberhasilan ditinjau dari antusiasme para siswa, tingkat pemahaman siswa, tingkat kenyamanan, dan keaktifan para siswa saat dilakukannya pembelajaran. Data keberhasilan tersebut dapat ditinjau melalui angket dan questioner yang telah diberikan kepada para siswa sebelumnya. Untuk memperkuat data, tim PKM-P mengundang guru matematika dari sekolah yang bersangkutan untuk memberikan penilaian tentang antusiasme dan keaktifan para siswa. Untuk mengetahui tingkat pemahaman dan tingkat kenyamanan para siswa menggunakan media comath saat pembelajaran sejarah matematika, dapat ditinjau dari hasil angket dan questioner yang telah diberikan. Jika dari hasil angket dan questioner  75% siswa mengatakan paham dan nyaman dengan media comath, maka program yang telah dilaksanakan dapat dikatakan berhasil. Setelah pelaksanaan program ini berhasil, comath dapat diterbitkan dan dipasarkan ditoko-toko buku sebagai bahan bacaan yang layak untuk siswa SMP. 
b. Penyusunan Laporan
Setelah diketahui berhasil tidaknya program ini, serta segala apa yang telah dilaksanakan dituangkan dalam laporan PKM-P untuk menghadapi monitoring dan evaluasi, lalu dilanjutkan laporan akhir.


BAB IV BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN
4.1 Anggaran Biaya 
Ringkasan anggaran biaya disusun dalam tabel 1 berikut ini.
	No
	Jenis Pengeluaran
	Biaya (Rp)

	1.
	Peralatan penunjang
	2.130.000

	2.
	Bahan habis pakai
	1.920.000

	3.
	Perjalanan
	625.000

	4.
	Lain-lain
	1.350.000

	Jumlah
	6.025.000


Tabel 1. Ringkasan anggaran biaya
4.2 Jadwal Kegiatan
	Kegiatan
	Bulan 1
	Bulan 2
	Bulan 3
	Bulan 4
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LAMPIRAN-LAMPIRAN 
Lampiran 1. Biodata Ketua, Anggota, dan Dosen Pembimbing 
Ketua 
A. Identitas Diri
	1.
	Nama Lengkap
	Nur Hidayati

	2.
	Jenis Kelamin
	P

	3.
	Program Studi
	Matematika 

	4.
	NIM
	4111414016

	5.
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Surabaya, 27 September 1996

	6.
	Email 
	Hidayatinoer15@yahoo.com

	7.
	No Telp/Hp
	085725118107



B.  Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SD N Krembangan Selatan 1, Surabaya
	SMP N 1 Sumberlawang, Sragen
	SMA N 1 Gemolong, Sragen

	Jurusan
	-
	-
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus
	2007 – 2008
	2008 – 2011
	2011 – 2014



C.  Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation)
	No
	Nama Pertemuan Ilmiah /
Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1.
	-
	-
	-



D. Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir 
	No 
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi
Penghargaan
	Tahun

	1.
	Juara harapan II Olimpiade Karya Tulis Ilmiah se- Jawa
	Universitas Negeri Semarang
	2013

	2.
	Juara III Presmaba
	Universitas Negeri Semarang
	2014



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidak-sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi. Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah Program Kreativitas Mahasiswa Penelitian yang Berjudul Comath (Comic Mathematics) sebagai Media Pengenalan Sejarah Matematika dalam Pembelajaran menggunakan Metode Problem Based Learning.
								
								Semarang, Juni 2015
Pengusul, 



 (Nur Hidayati)

Anggota 1
A. Identitas Diri
	1.
	Nama Lengkap
	Nur Endah Mawarni

	2.
	Jenis Kelamin
	P

	3.
	Program Studi
	Pendidikan Seni Rupa

	4.
	NIM
	2401414028

	5.
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Sragen, 24 Juni 1996

	6.
	Email 
	nurendah15@gmail.com

	7.
	No Telp/Hp
	083866454077



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SD N 1 Plupuh, Sragen
	SMP N 1 Plupuh, Sragen
	SMA N 1 Gemolong, Sragen

	Jurusan
	-
	-
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014



C.  Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation)
	No
	Nama Pertemuan Ilmiah /
Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1.
	-
	-
	-



D. Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir 
	No 
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi
Penghargaan
	Tahun

	1.
	-
	-
	-



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidak-sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi. Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah Program Kreativitas Mahasiswa Penelitian yang Berjudul Comath (Comic Mathematics) sebagai Media Pengenalan Sejarah Matematika dalam Pembelajaran menggunakan Metode Problem Based Learning.

Semarang, Juni 2015
Pengusul, 



(Nur Endah M.)


Anggota 2
A. Identitas Diri
	1.
	Nama Lengkap
	Retno Ayu Wardani

	2.
	Jenis Kelamin
	P

	3.
	Program Studi
	Matematika

	4.
	NIM
	4111414003

	5.
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Wonogiri, 14 Juni 1996

	6.
	Email 
	retnoaayu@gmail.com

	7.
	No Telp/Hp
	085647511744



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SD N Wonomulyo, Wonogiri
	SMP N 2 Wonogiri, Wonogiri
	SMA N 1 Wonogiri, Wonogiri

	Jurusan
	· 
	· 
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus
	2002 – 2008 
	2008 – 2011 
	2011 – 2014 



C.  Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation)
	No
	Nama Pertemuan Ilmiah /
Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1.
	-
	-
	-



D. Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir 
	No 
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi
Penghargaan
	Tahun

	1.
	-
	-
	-



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidak-sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi. Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah Program Kreativitas Mahasiswa Penelitian yang Berjudul Comath (Comic Mathematics) sebagai Media Pengenalan Sejarah Matematika dalam Pembelajaran menggunakan Metode Problem Based Learning.

Semarang, Juni 2015
Pengusul, 



(Retno Ayu W.)


Lampiran 2. Justifikasi Anggaran Kegiatan
1. Peralatan Penunjang
	Material

	Justifikasi
Pemakaian
	Kuantitas
	Harga
Satuan (Rp)
	Jumlah (Rp)

	Printer canon
	Untuk mencetak comath
	2 buah
	800.000
	1.600.000

	Alat penjilid buku
	Untuk menjilid comath
	2 buah
	250.000
	500.000

	Pena untuk tinta bak
	Untuk menggambar beta
	2 buah
	15.000
	30.000

	SUB TOTAL (Rp)
	2.130.000



2. Bahan Habis Pakai
	Material

	Justifikasi
Pemakaian
	Kuantitas
	Harga
Satuan (Rp)
	Jumlah (Rp)

	Kertas HVS sinar dunia
	Untuk menggambar desain comath
	1 rim
	50.000
	50.000

	Drawing pen dari 0.1 sampai 0.7
	Untuk menggambar desain comath
	14 buah
	10.000
	140.000

	Tinta printer warna hitam
	Untuk mencetak comath
	5 plastik
	50.000
	250.000

	Tinta printer warna kuning, merah, biru, dan hijau
	Untuk mencetak hard cover comath
	8 plastik
	60.000
	480.000

	Kertas hardcover 
	Untuk cover depan comath
	170 lembar
	5000
	850.000

	Kertas komik
	Untuk bacaan comath
	2 rim
	50.000
	100.000

	Tinta bak
	Untuk membuat beta
	5 botol
	10.000
	50.000

	SUB TOTAL (Rp)
	1.920.000




3. Perjalanan
	Perjalanan 

	Justifikasi
Perjalanan
	Kuantitas
	Harga
Satuan (Rp)
	Jumlah (Rp)

	Perjalanan ke toko elektronik 
	Untuk membeli printer, tinta, dan alat penjilid
	Satu kali perjalanan
	100.000
	100.000

	Perjalanan ke toko alat tulis
	Untuk membeli kertas dan drawing pen
	Satu kali perjalanan
	25.000
	25.000

	Perjalanan ke sekolah SMP 
	Untuk melaksanakan program
	5 kali perjalanan
	100.000
	500.000

	SUB TOTAL (Rp)
	625.000



4. Lain-lain
	Material

	Justifikasi
Pemakaian
	Kuantitas
	Harga
Satuan (Rp)
	Jumlah (Rp)

	Rental gambar komik
	Rental gambar komik
	3 buah
	150.000
	450.000

	Rental digitalisasi
	Rental digitalisasi komik
	3 buah
	200.000
	600.000

	Biaya sewa camera digital dan cetak foto
	Untuk dokumentasi saat pelaksanaan program
	2 buah
	150.000
	300.000

	SUB TOTAL (Rp)
	1.350.000

	TOTAL (Rp)
	6.025.000










Lampiran 3. Susunan Organisasi Tim Kegiatan dan Pembagian Tugas

	No

	Nama / NIM

	Program
Studi

	Bidang
Ilmu

	Alokasi
Waktu
(jam/minggu)
	Uraian Tugas

	1
	Nur Hidayati / 4111414016
	Matematika S1
	Matematika
	10 minggu
	pencarian ide dan mencari solusi masalah, Penyusunan karya tulis,  

	2
	Nur Endah M / 
	Seni Rupa S1
	Pendidikan Seni Rupa
	10 minggu
	Pendesainan konsep comath

	3
	Retno Ayu W / 4111414003
	Matematika S1
	Matematika
	10 minggu
	Penyusunan karya tulis,  





Lampiran 4. Surat Pernyataan Ketua Kegiatan
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SURAT PERNYATAAN KETUA PENELITI
Yang bertanda tangan di bawah ini: 
Nama			: Nur Hidayati
NIM			: 4111414016
Program Studi   	: Matematika
Fakultas   		: MIPA
Dengan ini menyatakan bahwa usulan PKM-P saya dengan judul:
BERJUDUL COMATH (COMIC MATHEMATICS) SEBAGAI MEDIA PENGENALAN SEJARAH MATEMATIKA DALAM PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN METODE PROBLEM BASED LEARNING.

Yang diusulkan untuk tahun anggaran 2015 bersifat original dan belum pernah dibiayai oleh lembaga atau sumber dana lain. Bilamana di kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, maka saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku dan mengembalikan  seluruh biaya penelitian yang sudah diterima ke kas negara. 
Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar - benarnya.
       Semarang, Juni 2015
Mengetahui,       	Yang menyatakan, 
Pembantu Rektor Bidang Kemahasiswaan,      

(Prof. Dr. Masrukhi, M.pd.)	(Nur Hidayati)
NIP. 196205081988031002	NIM. 4111414016
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