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PKM – KC (Program Kreatifitas Mahasiswa kategori Karsa Cipta) ini berjudul “MULTIPLICATION PLANET” sebagai INOVASI dalam MEMAHAMI KONSEP PERKALIAN. PKM ini menitik beratkan pada bagaimana cara siswa memahami konsep perkalian di dalam pelajaran matematika dengan metode yang menyenangkan. Penyampaian melalui alat peraga ini diharapkan dapat membuat siswa untuk lebih mudah memahamo konsep perkalian dan dapat menerapkannya dalam kehidupan sehari – hari dengan benar dan tepat. Selain mudah diingat, siswa akan lebih memahami konsep – konsep perkalian tersebut.
Disamping matematika merupakan pelajaran yang cukup susah dipahami oleh sebagian siswa, siswa juga dituntut untuk mengetahui semua rumus yang terdapat dalam materi yang sedang dipelajari. Pada umumnya, pada sebuag materi terdapat lebih dari sebuah rumus. Akibatnya, untuk mengetahui dan mengingat materi tersebut, siswa cenderung untuk menghafal rumus – rumus tersebut tanpa mengetahui asal – usul rumus tersebut.
Pada dasarnya, materi dasar dalam pembelajaran matematika adalah penjumlahan dan pengurangan yang selanjutnya akan diajarkan materi perkalian dan pembagian. Sebagai materi dasar, diantara ke empat materi tersebut perkalian dan pembagian sering kali dianggap sulit bagi siswa. Dan pada akhirnya, mereka memilih untuk menghafalkan satu per satu tanpa tahu konsep dasarnya. Akan tetapi dalam beberapa kejadian siswa sering kali mendapatkan konsep yang kurang tepat dari guru mereka, sehingga pada materi berikutnya hal tersebut dapat menyebabkan suatu masalah yang cukup serius.
Dengan adanya Multiplication Planet ini diharapkan dapat membantu siswa dalam memahami konsep dasar perkalian dan menghitung dengan cepat tanpa mengahafal. Sehingga ingatan tentang perkalian tersebut cenderung bertahan lama dari pada menghitung dengan cara menghafal. Selain itu dengan memahami konsep – konsep perkalian, kita akan dengan mudah dalam melakukan perhitungan pembagian, sehingga untuk materi selanjutnya akan lebih mudah dalam proses penghitungan bila sudah memahami konsep dasarnya.



ii
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1.1 JUDUL PROGRAM
	“MULTIPLICATION PLANET” sebagai INOVASI dalam MEMAHAMI KONSEP PERKALIAN.

1.2 LATAR BELAKANG MASALAH
Matematika merupakan salah satu cabang ilmu yang dapat meningkatkan kualitas sumber daya manusia, di samping itu matematika juga merupakan faktor pendukung dalam laju perkembangan dan persaingan di berbagai bidang. Matematika lahir karena dorongan kebutuhan manusia, dengan bantuan matematika, banyak peristiwa atau kejadian alam semesta ini dapat dipelajari.
	Selama ini pembelajaran matematika terkesan kurang menyentuh kepada substansi pemecahan masalah. Siswa cenderung menghafal rumus – rumus matematika saja sehingga kemampuan siswa dalam memecahkan masalah sangat kurang. Berdasarkan sumber (http://www.prayudi. wordpress.com) menyatakan:
	Di antara hasil terbaru penyempurnaan tersebut adalah Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP). Salah satu kelebihan dari kurikulum terbaru ini adalah dinyatakannya pemecahan masalah (problem solving), penalaran (reasoning), komunikasi (communication), dan menghargai kegunaan matematika sebagai tujuan pembelajaran matematika SD, SMP, SMA, dan SMK disamping tujuan yang berkaitan dengan pemahaman konsep yang sudah dikenal guru.
Berdasarkan hasil survey yang telah dilakukan melalui media tanya jawab, diketahui bahwa ada beberapa materi yang dianggap sulit oleh sebagian besar siswa – siswi yang menduduki bangku Sekolah Dasar (SD), siswa – siswi tersebut mengalami kesulitan dalam memahami materi dikarenakan guru hanya memberikan materi tanpa memberikan konsep dasarnya terlebih dahulu, akibatnya siswa pun mengalami kesulitan dalam memahami beberapa materi yang diajarkan di sekolah. 
Pada dasarnya siswa akan lebih mudah mempelajari suatu materi matematika, jika mereka dapat memahami dengan cara yang menyenangkan, sehingga mereka lebih mudah mengingatnya dan akan bertahan lama ingatan akan materi tersebut. Dengan pembelajaran yang menyenangkan siswa akan lebih mudah memahaminya dan proses pembelajaran akan terkesan menyenangkan.
Proses pembelajaran yang menyenangkan akan mempermudah tenaga pendidik untuk menanamkan konsep matematika kepada siswa. Akan tetapi, semua itu akan lebih mudah lagi bila mereka benar – benar telah menguasai materi dasar matematika, yaitu penjumlahan, pengurangan, perkalian dan pembagian.
Dengan menguasai materi dasar tersebut akan mempermudah kita dalam memecahkan masalah, seperti menurunkan rumus, menghitung, dan lain sebagainya.
	
1.3 RUMUSAN MASALAH
Adapun perumusan masalah yang diterapkan adalah sebagai berikut:
1. Bagaimana cara meningkatkan pemahaman siswa pada tingkat Sekolah Dasar (SD) dalam memahami konsep perkalian tanpa menghafal?
2. Bagaimana keefektifan metode pembelajaran matematika berbasis alat peraga untuk meningkatkan pemahaman siswa?
3. Manfaat apakah yang didapat dari memahami konsep perkalian menggunakan alat peraga?

1.4 TUJUAN PROGRAM
	Tujuan dari program ini adalah sebagai berikut:
1. Mengetahui permasalahan siswa pada pembelajaran matematika sehingga dapat menemukan solusi yang tepat.
2. Memberikan solusi kepada siswa untuk mengatasi kesulitan dalam memahami materi perkalian.
3. Membantu siswa dalam menyelesaikan permasalahan pada pelajaran matematika.

1.5 LUARAN YANG DIHARAPKAN
Luaran yang diharapkan dalam pembuatan proposal ini adalah sebuah alat peraga untuk membantu siswa Sekolah Dasar (SD) yang sedang mengalami kesulitan dalam memahami konsep perkalian tersebut kepada siswa.

1.6 [bookmark: _Toc399234806]KEGUNAAN PROGRAM
Kegunaan dari program ini adalah sebagai berikut:
1. Meningkatkan semangat belajar terhadap mata pelajaran matematika.
2. Dapat mengubah pandangan negatif siswa terhadap sulitnya pelajaran matematika.
3. Menigkatkan pemahaman siswa terhadap konsep perkalian dan mempermudah siswa dalam proses penghitungan.



BAB II. TINJAUAN PUSTAKA


[bookmark: _Toc399234814]	Matematika merupakan pelajaran yang cukup sulit untuk dipahami. Di samping matematika memiliki rumus yang banyak, siswa juga dituntut untuk mengerti akan konsep materi tersebut dan memiliki ketelitian yang tinggi dalam proses menghitung. Pada umumnya, pada pembelajaran matematika masih terpaku pada buku – buku panduan dan guru yang menjelaskan secara teoritis dan para siswa biasanya hanya terbiasa untuk menghafal tanpa ada pemahaman.
Proses pembelajaran yang seperti ini akan merugikan para pelajar pada jenjang mendatang. Karena mereka hanya sempat mendapatkan pengetahuan tentang materi – materi hanya dengan modal menghafal yang sudah dapat dipastikan akan mudah menghilang jika dalam rentang waktu tertentu mereka tidak mempelajarinya lagi.
Menurut Agus Suprijono (2012:82) Contextual Teaching and Learning (CTL) merupakan “konsep yang membantu guru mengaitkan antara materi yang diajarkan dengan situasi dunia nyata dan mendorong siswa membuat hubungan antara pengetahuan yang dimilikinya dengan penerapannya dalam kehidupan mereka sebagai anggota keluarga dan masyarakat”. Salah satu bentuk usaha guru dalam memperbaiki kegiatan pembelajaran matematika selama ini ialah dengan menggunakan metode demonstrasi.
Metode demonstrasi ialah cara penyajian pelajran dengan meragakan atau mempertunjukkan kepada siswa suatu proses, situasi, atau benda tertentu yang sedang dipelajari, baik sebenarnya atapun tiruaan, yang sering disertai dengan penjelasan lisan (Sudirman, 1989). Metode demonstrasi sebagai metode belajar mengajar digunakan dalam kegiatan belajar mempunyai tujuan agar siswa lebih memahami bahan yang diajarkan lewat suatu kenyataan yang dapat diamati sehingga mudah dimengerti.
Alat peraga dalam mengajar memegang peranan penting sebagai alat bantu untuk menyampaikan suatu materi kepada siswa dan menciptakan suasana belajar mengajar yang efektif. Selain itu dengan metode alat peraga siswa akan merasa lebih senang karena mereka akan berimajinasi dalam menggunakan alat – alat peraga tersebut.
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Metode yang akan dilakukan dalam menciptakan alat peraga matematika ini meliputi survey kepada para siswa untuk mengumpulkan data, mencari solusi yang tepat dan membuat alat peraga sesuai dengan kebutuhan. Adapun penjelasan dari metode pelaksanaan yang hendak diterapkan adlah sebagai berikut:
a. Mengumpulkan data dengan menggunakan metode penelitian tindakan, proses ini dilakukan dengan melihat secara langsung hasil survey.
b. Analisa hasil survey untuk mengidentifikasi masalah yang perlu diteliti untuk menentukan alat yang tepat untuk menyelesaikan permasalahan tersebut.
c. Menentukan alat yang tepat.
d. Perancangan peralatan dan persiapan komponen yang digunakan.
e. Perakitan komponen (rangkaian).
f. Pengujian keberhasilan rangkaian.
g. Kesimpulan dan sara, tahap akhir dari penelitian ini adalah menarik kesimpulan dari analisis yang telah dilakukan dan memberikan saran – saran terhadap objek penelitian yang belum memanfaatkan alat peraga sebagai media pembelajaran.

1.1 Alat dan Bahan
Tabel 1. Daftar Alat
	No
	Nama Bahan
	Banyaknya

	1
	Pipa
	1

	2
	Papan
	1

	3
	Kabel
	1 meter

	4
	Bohlam lampu
	1

	5
	Sakelar
	1

	6
	Kayu
	1

	7
	Spidol Besar
	1

	8
	Spidol Kecil
	1 set

	9
	Kawat
	5 meter

	10
	Baterai Besar
	2

	11
	Bola kasti
	1

	12
	Bola sepak
	1

	13
	Bola ping pong
	1

	14
	Kertas karton
	2

	15
	Kertas asturo
	2

	16
	Lem kayu
	1

	17
	Lem kertas
	1

	18
	Cat warna
	1 set

	19
	Tombol
	1

	20
	Pegas
	2

	21
	Triplek lingkar
	1 meter

	22
	Triplek
	1

	23
	Tempat bohlam
	1

	24
	Lempengan besi
	1



Tabel 2. Daftar Alat
	No
	Nama Alat
	Banyaknya

	1
	Kuas cat kecil
	3

	2
	Gunting
	3

	3
	Pemes
	3

	4
	Tang
	1

	5
	Gergaji
	1





1.2 CARA PEMBUATAN
1. Menyambungkan kabel dengan tempat bohlam lampu.
2. Memotong kabel di tengah dan menyambungkan ke lempengan seng di kedua sisi.
3. Menyambungkan ujung kabel yang telah dipotong dengan sakelar.
4. Memasukkan kabel dimasukkan ke dalam pipa dan meletakkan tempat bohlam lampu pada ujung pipa.
5. Melubangi bola sepak pada salah satu sisinya.
6. Melubangi pipa yang dekat pada bohlam dengan ke empat titik.
7. Memasukkan kawat ke dalam lubang itu untuk menyangga bola sepak yang sudah dilubangi dan digunakan untuk menutupi bohlam lampu.
8. Memotong kawat dengan ukuran yang diinginkan untuk membentuk 2 buah lingkaran dengan  diameter yang berbeda dan mengelasnya agar bisa membentuk lingkaran.
9. Memotong kawat dan membentukknya menjadi dua buah penyangga dengan panjang yang berbeda.
10. Meletakkan bola yang  ping pong dan bola kasti di tempat yang sesuai.
11. Merekatkan triplek lingkar dengan menggunakan lem kayu.
12. Memoting kayu emmbentuk kotakan untuk tempat sakelar dan meletakkan pegas pada salah satu sisi kotak.
13. Merangkai alat – alat sesuai dengan rancangan yang telah dibuat.
[bookmark: _Toc399234816]
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4.1  ANGGARAN BIAYA
Tabel 3. Anggaran Biaya
	No
	Nama Barang
	Banyak Barang
	Harga Satuan
	Total

	1
	Pipa 
	1 meter
	35.000
	35.000

	2
	Papan 
	1
	120.000
	120.000

	3
	Kabel
	1 meter
	6.000
	6.000

	4
	Bohlam lampu
	1
	61.000
	61.000

	5
	Saklar 
	1
	14.000
	14.000

	6
	Kayu 
	1
	39.000
	39.000

	7
	Spidol Besar
	3
	7.000
	21.000

	8
	Spidol Kecil
	1 set
	9.200
	9.200

	9
	Kawat 
	5 meter
	30.000
	150.000

	10
	Baterai Besar
	2
	5.500
	11.000

	11
	Bola kaca
	3
	100.000
	300.000

	12
	Kertas karton
	5
	1.500
	7.500

	13
	Kertas asturo
	5
	1.500
	7.500

	14
	Lem kayu
	1
	18.000
	18.000

	15
	Lem kertas
	2
	5.000
	10.000

	16
	Cat warna
	2 set
	70.000
	140.000

	17
	Pegas
	2
	15.000
	30.000

	18
	Triplek lingkar
	1 meter
	5.000
	5.000

	19
	Triplek
	1
	42.000
	42.000

	20
	Tempat bohlam
	1
	1.000
	1.000

	21
	Lempengan besi
	2
	9.700
	19.400

	22
	Kuas cat kecil
	3
	5.000
	5.000

	23
	Gunting 
	4
	7.000
	28.000

	24
	Cat Kayu
	1
	9.000
	9.000

	25
	Thinner
	1 liter
	7.000
	7.000

	26
	Pemes 
	4
	2.000
	8.000

	27
	Spidol silver marker
	2
	16.500
	33.000

	28
	Paku
	1 kg
	14.000
	14.000

	29
	Roda kursi
	1 set
	25.000
	25.000

	30
	Penggaris
	4
	5.000
	20.000

	Total (Rp)
	1.195.600








4.2 JADWAL KEGIATAN
	Tabel 4.Jadwal Kegiatan
	Jenis kegiatan
	Bulan ke – 1
	Bulan ke – 2
	Bulan ke – 3

	
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4

	Membeli alat dan bahan
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Melakukan survey tentang materi perkalian kepada siswa SD
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Memotong dan menyiapkan peralatan yang dibutuhkan
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Merangkai alat peraga
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Menguji coba alat peraga
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Membuat contoh soal untuk materi perkalian
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NIM. 4101414072













BIODATA ANGGOTA 3
E. Identitas Diri
	1
	Nama Lengkap
	Bulan Rahmayani

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Matematika S1

	4
	NIM
	4101414078

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Semarang, 14 Maret 1996

	6
	E-mail
	moon_c00l@yahoo.com

	7
	Nomor Telepon / HP
	085741611071


F. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SD N 7 BATURSARI MRANGGEN
	SMP N 3 MRANGGEN
	SMA N 2 MRANGGEN

	Jurusan
	-
	-
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus
	2002 – 2008
	2008 – 2011
	2011 – 2014


G. Pemakalah Seminar Ilmiah
	No.
	Nama Pertemuan Ilmiah / Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1.
	-
	-
	-


H. Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir (dari pemerintah, asosiasi atau insttusi lainnya)
	No.
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	1
	-
	-
	-



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum.Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidak-sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan hibah proposal PKM KARSA CIPTA.
	Semarang, 10 Juni 2015

	
Pengusul,



(   Bulan Rahmayani    )
NIM. 4101414078










Dosen Pendamping / Pembimbing
A. Identitas Diri
	1
	Nama Lengkap 
	

	2
	Jenis Kelamin
	

	3
	Program Studi
	

	4
	NIDN
	

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	

	6
	Email
	

	7
	Nomor Telepon/HP
	


B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	
	
	

	Jurusan
	
	
	

	Tahun Masuk – Lulus
	
	
	


C. Pemakalah Seminar Ilmiah
	No.
	Nama Pertemuan Ilmiah / Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1
	
	
	


D. Penghargaan dalam 10 Tahun Terakhir
	No.
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	1
	
	
	



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum.Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidak-sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan hibah proposal PKM KARSA CIPTA.

	Semarang, 10 Juni 2015

	
Pembimbing,



(                                 )
NIDN.

















LAMPIRAN 2

1. Peralatan penunjang
	Tabel 5.Biaya Peralatan penunjang
	Material
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas
	Harga satuan (Rp)
	Jumlah (Rp)

	Penggaris
	Untuk mengukur bahan – bahan alat peraga
	4
	5.000
	20.000

	Gunting
	Untuk memotong bahan – bahan alat peraga
	4
	7.000
	28.000

	Pemes
	Untuuk memotong bahan – bahan alat peraga
	4
	2.000
	8.000

	Kuas cat
	Untuk memberi warna dasar pada bola
	4
	5.000
	20.000

	Tang
	Untuk memotong kawat sesaui dengan kebutuhan
	1
	0
	0

	Gergaji
	Untuk memotong bahan – bahan untuk alat peraga
	1
	0
	0

	Sub Total (Rp)
	76.000









2. Bahan Habis Pakai
	Tabel 6.Biaya Habis Pakai
	Material
	Justifiksi Pemakaian
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Jumlah (Rp)

	Kertas asturo
	Untuk membuat alat peraga
	5
	1.500
	7.500

	Kertas karton
	Untuk membuat alat peraga
	5
	1.500
	7.500

	Lem kayu
	Untuk merekatkan alat peraga
	1
	18.000
	18.000

	Lem kertas
	Untuk merekatkan alat peraga
	2
	
5.000
	10.000

	Sub Total (Rp)
	43.000



3. Perjalanan
Tabel 7.Biaya Perjalanan
	Material
	Justifikasi Perjalanan
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Jumlah (Rp)

	Perjalanan dari kos masing – masing ke tempat produksi
	Rapat koordinasi dan persiapan produksi
	20
	0
	0

	SUB TOTAL (Rp)
	0



4. Lain-lain
Tabel 8.Biaya Lain-Lain
	Material
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Jumlah (Rp)

	1.
	
	
	
	

	SUB TOTAL (Rp)
	0





LAMPIRAN 3
Susunan Organisasi Tim dan Pembagian Tugas

	No
	Nama/NIM
	Program Studi
	Bidang Ilmu
	Alokasi Waktu (jam/minggu)
	Uraian Tugas

	1
	Amelia Octaviasari / 41401414066
	Pendidikan Matematika S1
	Matematika
	9 Jam / Minggu
	Ketua

	2
	Abidatun Nur / 4101414068
	Pendidikan Matematika S1
	Matematika
	9 Jam / Minggu
	Sie Materi

	3
	Fithria Tri Adiyanti/
4101414072
	Pendidikan Matematika S1
	Matematika
	9 Jam / Minggu
	Sie Materi

	4
	Bulan Rahmayani/
4101414078
	Pendidikan Matematika S1
	Matematika
	9 Jam / Minggu
	Sekretaris







LAMPIRAN 4
SURAT PERNYATAAN KETUA PENELITI/PELAKSANA
Yang bertanda tangan di bawah ini
Nama		: Amelia Octaviasari
NIM		: 4101414066
Program Studi	: Pendidikan Matematika S1
Fakultas	: Fakultas Ilmu Pengetahuan Alam dan Matematika
Dengan ini menyatakan bahwa proposal (ini sesuai dengan bidang PKM) saya yang berjuduk:
“MULTIPLICATION PLANET” sebagai INOVASI dalam MAMAHAMI KONSEP PERKALIAN
Yang diusulkan untuk tahun anggaran 2015 bersifat original dan belum pernah dibiayai oleh lembaga atau sumber data lain.
Bilamana di kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, maka saya bersedia dituntut dan diproses sesuai ketentuan yang berlaku dan mengembalikan seluruh biaya penelitian yang sudah diterima ke kas negara.
Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar – benarnya.
	
	Semarang, 10 Juni 2015

	Mengetahui,
Pembantu Rektor/
Ketua Bidang Kemahasiswaan



(  Drs. Bambang Budi Raharjo  )
NIP.196012171986011001
	

Ketua Pelaksana Kegiatan



(     Amelia Octaviasari     )
NIM.4101414066

	

	





LAMPIRAN 5
Gambaran Teknologi yang Hendak Diterapkembangkan 
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