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PROPOSAL PROGRAM KREATIVITAS MAHASISWA
PENGARUH GADGET TERHADAP ANAK-ANAK
BIDANG PENELITIAN  
PKM PENELITIAN

DISUSUN OLEH
1. DHILLA AVISYA                      ( 1401415246)   Angkatan 2015
2. YUYUN NOVITA WIJAYANTI    ( 1401415245 )  Angkatan 2015
3. ANDRI HAPSARI                       ( 1401415299 ) Angkatan 2015
4. RENA HERDIANA                     (1401415280 )  Angkatan 2015




UNIVERSITAS NEGERI SEMARANG
SEMARANG
2015





PENGESAHAN USULAN PKM.-PENELITIAN
       Judul Kegiatan			:  Pengaruh Gadget terhadap Anak-anak
1. Bidang Kegiatan		: PKM-P
2. Ketua Pelaksanaan Kegiatan
a. Nama Lengkap		: Dhilla Avisya
b. NIM 			: 1401415246
c. Jurusan			:  Pendidikan Guru Sekolah Dasar
d. Alamat 			: Trosemi 01/02 Gatak Sukoharjo
e. E-mail			:  dhillaavisya12@gmail.com
3. Anggota Pelaksana 		: 3 orang
Kegiatan
4. Dosen Pendamping	
a. Nama Lengkap		: Drs. Sukardjo, S.Pd
b. NIDN			: 001125606
c. Alamat			: Perum Mangkang Indah 12/02 nomor 273 Wonosari  Ngaliyan Semarang
d. Nomor telepon		: 081904300102
5. Biaya kegiatan Total		: Rp. 2.625.000,00
6. Jangka waktu pelaksanaan	: 1 Bulan

[bookmark: _GoBack]


DAFTAR ISI

HALAMAN KULIT MUKA ...................................................................... i
HALAMAN PENGESAHAN ......................................................................ii
DAFTAR ISI ...............................................................................................iii
1. PENDAHULUAN
LATAR BELAKANG..............................................................................  1
PERUMUSAN MASALAH......................................................................2
TUJUAN....................................................................................................2
LUARAN YANG DIHARAPKAN...........................................................2
2. TINJAUAN PUSTAKA............................................................................3 METODE PENELITIAN..........................................................................5
3. BIAYA DAN JADWAL PELAKSANAAN............................................6
DAFTAR PUSTAKA ....................................................................................7
LAMPIRAN-LAMPIRAN..........................................................................8.















BAB 1
PENDAHULUAN
A. LATAR BELAKANG MASALAH
	Kemajuan teknologi saat ini tidak bisa dipisahkan dari kehidupan masyarakat. Berbagai informasi yang terjadi di berbagai belahan dunia kini telah dapat langsung kita ketahui berkat kemajuan teknologi (globalisasi). Kalau dahulu kita mengenal kata pepatah ”dunia tak selebar daun kelor”, sekarang perkataan pepatah itu selayaknya berganti dunia selebar daun kelor. Karena cepatnya akses informasi di berbagai belahan dunia membuat dunia ini seolah semakin sempit dikarenakan kita dapat melihat apa yang terjadi di nagara lain, meskipun kita berada di Indonesia. Tentu kemajuan teknologi ini menyebabkan perubahan yang begitu besar pada kehidupan umat manusia dengan segala peradaban dan kebudayaannya. Perubahan ini juga memberikan dampak yang begitu besar terhadap transformasi nilai-nilai yang ada di masyarakat. Khususnya masyarakat dengan budaya dan adat ketimuran seperti Indonesia. Saat ini, di Indonesia dapat kita saksikan begitu besar pengaruh kemajuan teknologi terhadap nilai-nilai kebudayaan yang di anut masyarakat, baik masyarakat perkotaan maupun pedesaan (modernisasi). Kemajuan teknologi seperti televisi, telepon dan telepon genggam (HP), bahkan internet bukan hanya melanda masyarakat kota, namun juga dapat dinikmati oleh masyarakat di pelosok-pelosok desa. Akibatnya, segala informasi baik yang bernilai positif maupun negatif, dapat dengan mudah diakses oleh masyarakat. Dan diakui atau tidak, perlahan-lahan mulai merubah pola hidup dan pola pemikiran masyarakat khususnya masyarakat pedesaan dengan segala image yang menjadi ciri khas mereka.

	Banyak orang yang menyalah gunakan teknologi. Dan yang menjadi korban adalah pelajar. Karena kurangnya ilmu pengetahuan tentang bahaya/ dampak dari penggunaan teknologi. Sehingga banyak para pelajar yang menjadi korban.
Seperti handphone, menjadi karya baru yang begitu cepat perkembangannya, menjadi media komunikasi yang canggih dan tiada batasan. Selain dampak positif, ternyata juga menimbulkan dampak negatif yang tidak kalah besarnya dari dampak positifnya. Pengawalan di dunia maya internet sangat longgar dan hampir tidak ada aturan yang mengikatnya. Perkembangan besar ini tidak direncanakan, jadi belum pernah ada seorangpun yang benar-benar berwenang atas world wide web (www). Beberapa bagian web diorganisasikan sebagai contoh, alokasi nama ranah (domain/alamat web). Tetapi tak seorangpun yang menelusuri apa yang dimasukkan ke dalam web tersebut dan tidak ada aturan yang diterima secara internasional. Banyak orang berfikir ini bagus, tetapi ada sebagian orang yang berpikir kita tetap membutuhkan kendali.

B. PERUMUSAN MASALAH
 Berdasarkan latar belakang masalah di atas dapat dirumuskan permasalahan sebagai berikut:
1. Bagaimanakah antusias anak anak terhadap gadget?
2. Bagaimana pengaruh gadget terhadap anak-anak?
3. Bagaimana cara mengurangi pemakaian gadget terhadap anak-anak?

C. TUJUAN
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Menganalisa antusias anak anak terhadap gadget.
2. Menganalisa apa saja pengaruh gadget terhadap anak-anak.
3. Mensosialisasikan kembali permainan jaman dahuu agar anak-anak tidak bergantung pada gadget.
D. LUARAN YANG DIHARAPKAN
1. Menghidupkan kembali permainan anak anak jaman dahulu.
2. Menyadarkan pengaruh yang dapat ditimbulkan oleh gadget terhadap anak-anak.
3. Melindungi anak-anak dari pengaruh buruk gadget.


BAB 2  TINJAUAN PUSTAKA
a. Gadget 
Gadget adalah sebuah istilah yang berasal dari bahasa Inggris, yang artinya perangkat elektronik kecil yang memiliki fungsi khusus. Dalam bahasa Indonesia, gadget disebut sebagai “acang”. Salah satu hal yang membedakan gadget dengan perangkat elektronik lainnya adalah unsur “kebaruan”. Artinya, dari hari ke hari gadget selalu muncul dengan menyajikan teknologi terbaru yang membuat hidup manusia menjadi lebih praktis. Contoh-contoh dari gadget di antaranya telepon pintar (smartphone) seperti iphone dan blackberry, serta netbook (perpaduan antara komputer portabel seperti notebook dan internet).
Salah satu fitur terkenal dan paling menarik dari gadget adalah internet. “Siswa dapat dengan mudah mencari informasi apa pun untuk tugas-tugas sekolah di internet,” ujar Kak Daniel Kusnadi, mahasiswa Teknik Informatika dan salah satu pembicara di diskusi tersebut. Dalam diskusi tersebut, praktisi TI, Bapak Bambang Juwono memberikan contoh situs yang berguna untuk menambah wawasan kita, di antaranya stumbleupon.com dan thinkquest.org. Selain memperkaya wawasan, dengan gadget yang menyediakan akses internet, kita bisa memperluas persahabatan melalui situs jejaring sosial seperti facebook, twitter atau multiply. Gadget memang bisa memudahkan hidup kita, namun kita perlu membatasi waktu penggunaannya sehingga tidak mengganggu waktu berharga bersama keluarga dan sahabat. Selain itu, akseslah situs-situs yang memang bermanfaat dan membuat kita semakin cerdas.Walau memberi begitu banyak keuntungan bagi pemakainya, jika tidak bijak dalam menggunakannya, gadget bisa memberi kerugian. Salah satunya, ketidakmampuan untuk hidup sendiri. “Coba saja, hampir tiap saat para pengguna facebook ingin bercerita tentang hidupnya kepada orang lain lewat update status,” ujar seorang rohaniawan, Romo Deshi Ramadhani, SJ. 


b.  Sikap , Nilai, dan Moral 
Sikap (attitude) adalah suau kecenderungan untuk bereaksi dengan cara tertentu terhadap suatu perangsang atau situasi yang dihadapi. Nilai (value) merupakan keteguhan penderian seseorang tentang bagaimana ia harus bertindak dan memperjuangkan cita-cita atau tujuannya. Dapat juga dikatakan, bahwa nilai merupakan standar kebenaran konseptual yang diyakini kebenarannya oleh individu atau kelompok sosial dalam membuat keputusan mengenai sesuatu yang dibutuhkan sebagai tujuan yang hendak dicapai. Nilai dipelajari dari produk sosial yang berlaku dan berkembang secara dinamis di masyarakat, yang secara perlahan-lahan diinternalisasi 4 

oleh individu dan diterima sebagai milik bersama baik individu maupun kelompok (Soeparwoto, 2007:122) 
c. Perkembangan Bahasa 

Anak-anak melihat kenyataan bahasa yang dipelajari dari tata bahasa asli orang tua atau dewasa, kemudian menyusun suatu tata bahasa yang disederhanakan dengan membuat pembaharuan-pembaharuan tertentu. Perkembangan bahasa ini bersifat universal atau (berlaku umum pada semua manusia) (Soeparwoto, 2007:129). 

d. Perkembangan Kepribadian 

Kepribadaian dibentuk oleh tempramen dan lingkungan yang terus menerus saling mempengaruhi.. Jika pengaruh keduanya harmonis orang dapat mengharap perkembangan anak yang “sehat”, sebaliknya jika tidak harmonis maka problem perilaku hampir pasti akan muncul. (Soeparwoto, 2007:152).




BAB 3 METODE PENELITIAN
Metode yang digunakan dalam penelitian in adalah metode kualitatif, dimana berusaha mengungkapkan pengaruh gadget yang seharusnya belum boleh digunakan untuk anak-anak yang masih dbawah umur. Hal ini berhubungan dengan pengertian metode kualitatif itu sendiri yakni metode penilitian yang digunakan untuk meneliti pada kondisi obyek yang alamiah, dimana peneliti adalah sebagai instrument kunci, teknik pengumpulan data dilakukan secara trianggulasi (gabungan), analisis data bersifat induktif, dan hasil penelitian kualitatif lebih menekankan makna dari pada generalisasi. (sugiyono,2009:1).

a. Lokasi dan Waktu Pelaksanaan
Kegiatan dilaksanakan di beberapa SD/MI swasta maupun Negeri di Kabupaten Sukoharjo. Dilaksanakan selama 1 bulan.

b. Objek Penelitian
Yang menjadi objek penelitian adalah siswa kelas 4, 5 dan 6. Diambil pada SD/MI swasta maupun negeri di Kabupaten Sukoharjo dengan jumlah 4 sekolah sebagai sempelnya. 

c. Teknik Penumpulan data 
Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah menggunakan observasi (pengamatan), interview (wawancara), kuesioner (angket), dan dokumentasi.



BAB 4 BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN
4.1 RANCANGAN BIAYA

Peralatan Penunjang
	NO
	JENIS PENGELUARAN
	BIAYA

	1
	Kertas 4 pack
	Rp. 250.000

	2
	Bolpoin 5 pack
	Rp. 75.000

	3
	Nasi kardus  500 buah 
	Rp. 1.000.000

	4
	Air mineral 20 dus 
	Rp. 500.000

	Jumlah
	Rp. 1.825.000



Perjalanan
	No 
	Jenis Pengeluaran
	Biaya 

	1
	Perjalanan Pulang Pergi
	Rp. 500.000

	2
	Perjalanan Lain-lain
	Rp. 300.000

	Jumlah
	Rp. 800.000



Total Biaya = Rp. 1.825.000 + Rp. 800.000	
		=Rp. 2.625.000

Jadwal Pelaksanaan 






DAFTAR PUSTAKA

http://andari21permatasari.blogspot.co.id/2013/05/dampak-gadget-pada-perkembangan-anak.html

http://www.artikelbagus.com/2011/11/apa-itu-gadget-dan-pengertian-gadget.html
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LAMPIRAN-LAMPIRAN

BIODATA 

1. Ketua pelaksana kegiatan
a. Identitas diri
	1
	Nama Lengkap
	Dhilla avisya

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	PGSD

	4
	NIM
	1401415246

	5
	Tempat, Tanggal lahir
	Sukoharjo, 12 desember1997

	6
	Email
	Dhillaavisya12@gmail.com

	7
	No Telepon/Hp
	085701463621



b. Riwayat pendidikan
	no
	pendidikan
	tempat
	tahun

	
	
	
	
	

	1
	Tk
	TK DHARMAWANITA TROSEMI
	2003
	2004

	2
	SD
	SDN 2 SRATEN
	2004
	2009

	3
	SMP
	SMP N 1 GATAK
	2009
	2012

	4
	SMA
	SMA N 1 KARTASURA
	2012
	2015

	5
	PERGURUAN TINGGI
	UNNES
	2015
	SEKARANG



	Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat
dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian
dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Semarang,30 September 2015
Ketua pelaksana




	

               (DHILLA AVISYA)


2. Biodata anggota 1
a. Identitas diri
	1
	Nama Lengkap
	Yuyun Novita

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	PGSD

	4
	NIM
	140141

	5
	Tempat, Tanggal lahir
	Blora, 8 juni 1997

	6
	Email
	Yuyunnovita29@yahoo.com

	7
	No Telepon/Hp
	087733241919



b. Riwayat pendidikan
	no
	pendidikan
	tempat
	tahun

	
	
	
	
	

	1
	Tk
	
	
	

	2
	SD
	SD N BOGOWANTI
	2004
	2009

	3
	SMP
	SMP N 3 NGAWEN
	2009
	2012

	4
	SMA
	SMA N 1 TUNJUNGAN
	2012
	2015

	5
	PERGURUAN TINGGI
	UNNES
	2015
	SEKARANG



	Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat
dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian
dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.


Semarang,30 September 2015
Anggota pelaksana





 ( Yuyun Novita W )






3. Biodata anggota 2
a. Identitas diri
	1
	Nama Lengkap
	Andri Hapsari

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	PGSD

	4
	NIM
	1401415299

	5
	Tempat, Tanggal lahir
	Blora, 8 Februari 1997

	6
	Email
	hapsari.andri@yahoo.com

	7
	No Telepon/Hp
	089654585919


b. Riwayat pendidikan
	no
	pendidikan
	tempat
	tahun

	
	
	
	
	

	1
	Tk
	TK ABA 7
	
	

	2
	SD
	SDN 5 Karangjati
	2004
	2009

	3
	SMP
	SMPN 1 Blora
	2009
	2012

	4
	SMA
	SMAN 1 Blora
	2012
	2015

	5
	PERGURUAN TINGGI
	Universitas Negeri Semarang
	2015
	SEKARANG



	Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat
dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian
dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.



Semarang,30 September 2015
Anggota pelaksana





   ( Andri Hapsari )





 


4. Biodata anggota 3
a. Identitas diri
	1
	Nama Lengkap
	Rena Herdiana

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	PGSD

	4
	NIM
	1401415280

	5
	Tempat, Tanggal lahir
	Kebumen, 18 agustus 1997

	6
	Email
	Rena28@gmail.com

	7
	No Telepon/Hp
	083862285502



b. Riwayat pendidikan
	no
	pendidikan
	tempat
	tahun

	
	
	
	
	

	1
	Tk
	TK SIWI PINARIDI PURWODADI
	2003
	2004

	2
	SD
	SDN 2 SIDOBUNDER
	2004
	2009

	3
	SMP
	SMP N 1 KUWARASAN
	2009
	2012

	4
	SMA
	SMA N 1 GOMBONG
	2012
	2015

	5
	PERGURUAN TINGGI
	UNNES
	2015
	SEKARANG



	Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat
dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.


Semarang,30 September 2015
Ketua pelaksana




	

               ( Rena Herdiana )





5. Boidata dosen pembimbing

	Nama
	Drs. Sukardjo, S.Pd

	Alamat
	Perum Mangkang Indah rt 12 rw 02 nomor 273  
Wonosari Ngaliyan Semarang/081904300102


	Tanggal lahir
	01 Desember 1956

	Tempat lahir
	Semarang

	Agama
	Islam

	Jenis kelamin
	Laki-laki

	Kebangsaan
	Indonesia

	NIDN
	001125606

	No Hp
	081904300102

	email
	




	Demikian biodata ini saya buat dengan  sebenarnya.
				
	
						             	Semarang, 30 September 2015

                                                                                                               Dosen Pendamping





                                                                                                                ( Drs. Sukardjo, S.Pd )
                                                                                                                   NIDN. 001125606

minggu ke- 	Survei lapangan	Perizinan 	Persiapan	Pelaksanaan	1	2	3	4	2

image1.png
nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn




