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RINGKASAN
Usaha “X-Jaga Cockle Chip” adalah jenis usaha kuliner yang mengerucut dalam bidang makanan ringan (berupa kerupuk kerang dengan berbagai varian rasa) yang  direncanakan akan dilakukan di wilayah Kabupaten Demak dan sekitarnya. Dari namanya “Xrssz-Jaga Cockle Chip” yang berarti Kerupuk Kerang X-Jaga (X-Jaga, dibaca Kalijaga) kita tahu bahwa kerupuk kerang ini berasal dari Demak. 
Usaha ini dipilih karena dinilai berpeluang besar untuk memperoleh profit/keuntungan yang besar dan keberlangsungan usaha kedepannya cukup menjanjikan. Selain itu, alat dan bahan yang dibutuhkan cukup sederhana dan tersedia banyak di pasar hanya saja membutuhkan ketrampilan khusus dalam proses produksinya. Sasaran dari produk ini adalah wisatawan yang berkunjung ke Demak dan masyarakat sekitar, hal ini dikarenakan Demak merupakan daerah pesisir yang tiap saatnya ramai dikunjungi wisatawan (karena Demak memiliki ikon andalan diantaranya yaitu Masjid Agung Demak, Makam Sunan Kalijaga, Hutan Mangrove dan serangkaian tradisi adat seperti Upacara Adat Grebeg Besar Demak dll), yang mana wisatawan yang berkunjung umumnya akan mencari buah tangan khas dari Demak yang notabennya merupakan daerah pesisir. Oleh karena itu, kami membuat produk yang merupakan hasil olahan laut (kerang) yang dapat menambah nilai jual dari kerang dan dapat menyerap tenaga kerja. Pemasaran produk dilakukan secara langsung dengan cara menitipkan produk “X-Jaga Cockle Chip” keberbagai pusat perbelanjaan dan oleh-oleh yang ada di Kabupaten Demak dan sekitarnya atau bahkan di supermarket-supermarket/minimarket-minimarket terdekat. Selain pemasaran langsung, pemasaran produk juga dilakukan melalui media online yaitu dengan memanfaatkan jejaring sosial yang ada seperti melalui facebook dan BBM. “X-Jaga Cockle Chip” ini nantinya akan dipasarkan dengan berbagai varian rasa (original, barbeque, balado dan rumput laut). 
Peluang pasar dari produk ini cukup menjanjikan mengingat belum terkelola dengan baiknya hasil olahan seafood yang satu ini. Selain itu daya beli masyarakat untuk produk ini juga cukup tinggi mengingat harganya yang terjangkau dan kandungan gizi yang terkandung didalamnya baik untuk kesehatan (karena terbuat dari kerang asli).
Total biaya usaha ini adalah Rp. 7.873.200,- perbulan dan penerimaan per bulan Rp.10.800.000,-, sehingga pendapatan perbulannya adalah Rp. 2.926.800,-. Dengan R/C ratio sebesar 1,371 dapat dilihat bahwa bisnis yang dipilih layak untuk dilakukan karena pelaku usaha dapat meraup keuntungan dari usaha yang dilakukan (R/C ratio > 1).









BAB I
PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang
Bertambah pesatnya pertumbuhan penduduk dewasa ini cenderung membuat kita memutar otak untuk memikirkan bagaimana caranya bisa memenuhi kebutuhan sehari-hari. Disini manusia mulai berfikir untuk memanfaatkan dan mengkreasikan segala yang ada dialam sehingga bisa meningkatkan nilai jualnya.
Dalam hal kuliner misalnya, saat ini  mudah sekali dijumpai kuliner dengan berbagai variasi yang ada. Namun tidak jarang pula dijumpai makanan yang kita anggap seharusnya baik untuk kesehatan kita namun kenyataannya makanan itulah yang menggerogoti kesehatan kita. Hal ini dikarenakan kebanyakan dari makanan itu ditambah dengan zat-zat berbahaya seperti pengawet, pemanis, penyedap rasa, pewarna buatan yang melebihi batas normal. Bahkan tidak jarang pula makanan-makanan yang kita jumpai terbuat dari bahan baku yang sudah tak layak konsumsi (sudah busuk) dalam hal ini terkadang terdapat pula produsen-produsen nakal yang sampai hati tega mengganti bahan baku dengan bahan lain yang diatas namakan bahan tersebut. Sosis sapi misalnya, dalam hal ini semua konsumen juga tahu kalau makanan  halal dan  sehat ini terbuat dari daging sapi yang kaya akan protein, namun apa jadinya jika para produsen nakal mengganti bahan baku sosis sapi yang seharusnya adalah daging sapi diganti dengan daging babi, penggantian ini dilakukan guna untuk menghemat biaya produksi dan karena keduanya memiliki warna dan tekstur yang hampir sama. Hal ini sangat merugikan konsumen apalagi kita tahu bahwa mayoritas penduduk negeri ini adalah muslim dan jelas haram hukumnya megkonsumsi daging babi. Belum lagi buruknya proses produksi (tempat produksi kumuh, alat dan bahan produksi tidak layak) hal ini semakin menambah buruknya kualitas produk yang dihasilkan.
Berbagai solusi ditawarkan mulai dari adanya BPOM RI sampai adanya label halal dari MUI yang bertujuan untuk melindungi konsumen. Namun kenyataanya produk-produk makanan yang barbahaya pun masih banyak dijumpai disekitar kita. Lalu apakah  kita harus membuat sendiri semua makanan yang kita konsumsi? Jelas hal ini hampir tidak mungkin bisa kita lakukan karena masih banyak urusan lain yang harus diselesaikan. Sehingga kini konsumenlah yang dituntut cerdas dalam memilih dan menggunakan produk. 
Berbagai fenomena diatas lah yang menjadi salah satu alasan pembuatan prososal ini, dalam hal ini penting kiranya terdapat jajanan yang sehat dan enak.  “X-Jaga Cockle Chip” adalah jenis usaha kuliner yang mengerucut dalam bidang makanan ringan (berupa kerupuk kerang dengan berbagai varian rasa) yang  direncanakan akan dilakukan di wilayah Kabupaten Demak dan sekitarnya. Dari namanya “X-Jaga Cockle Chip” yang berarti Kerupuk Kerang X-Jaga (X-Jaga, dibaca Kalijaga) kita tahu bahwa kerupuk kerang ini berasal dari Demak. 
Selain karena fenomena diatas, usaha ini dipilih karena dinilai berpeluang besar untuk memperoleh profit/keuntungan yang besar dan keberlangsungan usaha kedepannya cukup menjanjikan. Selain itu, alat dan bahan yang dibutuhkan cukup sederhana dan tersedia banyak di pasar hanya saja membutuhkan ketrampilan khusus dalam proses produksinya. Sasaran dari produk ini adalah wisatawan yang berkunjung ke Demak dan masyarakat sekitar, hal ini dikarenakan Demak merupakan daerah pesisir yang tiap saatnya ramai dikunjungi wisatawan (karena Demak memiliki ikon andalan diantaranya yaitu Masjid Agung Demak, Makam Sunan Kalijaga, Hutan Mangrove dan serangkaian tradisi adat seperti Upacara Adat Grebeg Besar Demak dll

1.2. Perumusan Masalah
Karena berlokasi didaerah pesisir yang kaya akan potensi lautnya maka pada kegiatan kewirausahaan ini akan diproduksi makanan ringan yang sehat dan enak yang berbahan baku daging kerang seriping. Dalam hal ini bagaimana usaha makanan ringan ini menjadi unit usaha yang mampu menangkap pasar yang tersedia dengan maksimal dan membantu memenuhi kebutuhan masyarakat sekitar

1.3. Tujuan
Tujuan dari pelaksanaan Program Kreatifitas Mahasiswa bidang Kewirausahaan ini adalah:
a. Membuka peluang wirausaha bagi mahasiswa
b. Mengetahui cara membuat “X-Jaga Cockle Chip” menjadi makanan ringan yang sehat dan enak
c. Memenuhi kebutuhan masyarakat sekitar akan makanan ringan yang sehat dan enak.
d. Menjadikan “X-Jaga Cockle Chip” sebagai buah tangan spesial bagi para wisatawan yang berkunjung ke Kabupaten Demak.
e. Berdirinya unit usaha baru yang melayani kebutuhan masyarakat sekitar akan makanan ringan yang sehat dan enak.

1.4. Luaran yang Diharapkan
Dari latar belakang diatas, membuka usaha makanan ringan di Desa Bungo Kecamatan Wedung Kabupaten Demak diharapkan bisa menjadi unit usaha baru produktif yang mampu menangkap pasar yang tersedia dengan maksimal dan membantu memenuhi kebutuhan masyarakat sekitar akan makanan ringan yang sehat dan enak selain itu diharapkan produk ini kelak akan menjadi buah tangan spesial bagi para wisatawan yang berkunjung ke Kabupaten Demak.
1.5. Kegunaan 
Dengan terselenggaranya Program Kreativitas Mahasiswa Kewirausahaan ini serta didirikannya usaha ini, diharapkan mahasiswa yang lain mampu termotivasi untuk mau menggali dan mengembangkan tingkat kreativitasnya masing-masing dan menjadikannya sebagai dunia usaha yang baru.
Serta kegunaan lain yang diharapkan adalah:
a. Bagi Masyarakat
1. Program ini diharapkan dapat meningkatkan kesejahteraan masyarakat dan merangsang usaha berskala kecil dan menengah yang berbasis rumah tangga, menyerap pengangguran dan menggerakkan sektor riil masyarakat.
2. Program ini diharapkan dapat meningkatkan tingkat kreativitas masyarakat dengan terus-menerus menemukan produk baru yang berkualitas dan berdaya saing 
3. Masyarakat bisa mengkonsumsi makanan ringan yang sehat dan enak

b. Bagi Pemerintah Daerah
1. Membantu Pemerintah Daerah di sektor perikanan
2. Semakin memperkuat sektor wisata Kabupaten Demak, yaitu dengan semakin banyaknya produk khas Kabupaten Demak yang tidak ada di kota lainnya, diharapkan para wisatawan semakin puas berkunjung di Kabupaten Demak dan dapat memberikan citra yang baik kepada masyarakat luas. 

c. Bagi Pelaksana
1. Program ini diharapkan dapat menjadi wahana pelaksana bagi berbagai macam inovasi mengenai pengembangan produk, bahwa ternyata olahan laut juga bisa diolah menjadi makanan ringan yang enak dan menyehatkan.. 
2. Program ini diharapkan dapat meningkatkan skill kewirausahaan pelaksana, dimana mahasiswa dituntut tidak hanya bisa menjadi pekerja namun juga dapat menciptakan lapangan pekerjaan baru bagi masyarakat luas. 









BAB II
GAMBARAN UMUM RENCANA USAHA

2.1. Gambaran Umum Usaha
1. Nama 
X-JAGA COCKLE CHIP 
2. Lokasi
Ds. Bungo no. 19 RT 02/05, Kec. Wedung, Kab. Demak Kode Pos 59554
3. Jenis Produk
Jenis produk yang akan diproduksi adalah hasil olahan laut yang berbentuk makanan ringan yang berkualitas, enak dan menyehatkan.
4. Deskripsi
Produk yang direncanakan untuk diproduksi adalah makanan ringan (berupa kerupuk kerang dengan berbagai varian rasa) dengan brand “X-Jaga Cockle Chip”. Produk yang telah diproduksi akan dipasarkan dengan dikemas dalam plastik ukuran 1 kg. Pada plastik akan disablon dengan label: Kerupuk Kerang “X-Jaga Cockle Chip”. Produk yang dihasilkan memiliki manfaat dan kualitas yang tinggi. karena produk terbuat dari kerang laut (seriping) yang tidak diragukan lagi memiliki kandungan gizi yang bermanfaat untuk tubuh. 
2.2. Kondisi Umum Lingkungan
“X-Jaga Cockle Chip” ini memiliki prospek usaha kedepan yang cukup menjanjikan. Karena masih belum adanya usaha yang sejenis, selain itu kandungan gizi “X-Jaga Cockle Chip” (kerupuk kerang) lebih tinggi dari pada kerupuk-kerupuk pada umumnya sehingga ini bisa jadi nilai plus untuk produk ini. Disini pelaksana melihat belum terkelola dengan baiknya hasil olahan seafood yang satu ini (kerang) di Kabupaten Demak padahal bahan untuk produksi terbilang mudah didapat dan melimpah. Dengan sedikit kreativitas dan ketekunan maka dapat dihasilkan produk yang berkualitas, enak, menyehatkan dengan harga yang terjangkau.

2.3. Potensi Sumber Daya
a. Sumber Daya Alam
Sumber daya alam yang melimpah yang dianugrahkan Allah kepada kita sudah selayaknya kita manfaatkan dan kita kelola sebaik mungkin serta sebijak mungkin, dalam hal ini sumber daya alam yang menjadi fokus perhatian adalah yang berasal dari sektor perikanan, karena bahan pokok yang digunakan dalam usaha ini adalah daging kerang seriping yang diolah sedemikian rupa sehingga menjadi makanan ringan yang berkualitas, enak, menyehatkan dengan harga terjangkau. Harga yang terjangkau ini dimungkinkan karena bahan baku yang dibutuhkan melimpah dan terbilang murah.
b. Sumber Daya Manusia
Lokasi usaha yang bertempat di desa mempunyai nilai positif tersendiri bagi konsumen karena warga di desa ini terbilang berbobot dari segi kuantitas,  meskipun rata-rata dari mereka berpendidikan rendah namun mereka umumnya ulet dalam bekerja. 
Hal ini lah yang sebenarnya menjadi fokus utama dalam pelaksanaan usaha ini, dalam hal ini pelaksana ingin membuka lapangan kerja bagi warga sekitar, sehingga nantinya bisa meningkatkan tingkat kesejahteraan keluarganya. 
2.4. Peluang Pasar
Peluang pasar untuk produk ini sangatlah besar melihat budaya masyarakat yang konsumtif dan peluang pasar yang menjanjikan. Selain itu daya beli komsumen terhadap produk ini cukup besar dan bervariasi mencakup dari konsumen elite hingga konsumen menegah bawah. Produk ini dapat dikonsumsi oleh semua golongan karena harganya yang relatif terjangkau serta memiliki nilai kepuasan yang tinggi.
Dengan terjangkaunya harga jual produk dari produsen yaitu sebesar Rp.5.000,- memungkinkan lebih banyaknya keuntungan yang bisa diambil oleh pihak pedagang yaitu mungkin sekitar Rp.500,- sampai Rp. 2.500,- perbungkus (pedagang bisa mengambil untung 10% sampai 50%), sehingga harga jual yang sampai dikonsumen adalah Rp5.500,- sampai Rp7.500,- perbungkus. Hal ini dapat memberikan keuntungan tersendiri bagi produsen, pedagang dan konsumen. Dengan terjangkaunya harga produk yang sampai dikonsumen memungkinkan tingkat kepuasan yang tinggi yang diterima oleh konsumen, jika konsumen puas maka dia akan menyebarkannya dari mulut ke mulut kepada teman-teman dan saudara-saudaranya, dan besar kemungkinan dia akan kembali lagi dan lagi untuk membeli produk kita (besar kemungkinan produk ini memiliki banyak konsumen setia). Sejalan dengan itu, pedagang juga akan diuntungkan karena produk X-Jaga Cockle Chip yang mereka jual laris manis di pasar. Sejalan dengan itu pula pengusaha selaku produsen akan diuntungkan karena produknya eksis (exist) di pasar.
Sasaran pasar poduk X-Jaga Cockle Chip  ini utamanya adalah para wisatawan yang berkunjung ke Demak dan masyarakat sekitar.

2.5. Proyeksi Perolehan Laba
a. Proyeksi Perolehan masukan
Proses produksi dari usaha ini dilakukan 1minggu 1 kali yang mana setiap kali proses produsinya mampu menghasilkan 750 kemasan X-Jaga Cockle Chip. Yang mana setiap kemasannya dijual dengan harga Rp5.000,-. Sehingga dalam watu 1 bulan diproyeksikan usaha ini akan menghasilkan pendapatan sebesar: 
750/minggu x 4 x Rp5.000,- = Rp15.000.000,-
Sedangkan dalam waktu satu tahun usaha ini dapat menghasilkan pendapatan sebesar:
		Rp15.000.000,- x 12 = Rp180.000.000,-

b. Proyeksi Pengeluaran
Tabel 2.1. Proyeksi Pengeluaran Sebulan
	Keterangan
	Jumlah (Rp)

	Penyusutan Barang
	144624,60

	Bahan Habis Pakai
	6109000

	Perjalanan
	1150000

	Lain-lain
	1157500

	Total Pengeluaran
	8561124,6



Tabel 2.2. Proyeksi Pengeluaran Setahun
	Keterangan
	Jumlah (Rp)

	Penyusutan Barang
	1735495,2

	Bahan Habis Pakai
	73308000

	Perjalanan
	13800000

	Lain-lain
	13890000

	Total Pengeluaran
	102733495



c. Proyeksi Perolehan Laba
Tabel 2.3. Proyeksi Perolehan Laba
	Keterangan
	Jumlah/bln  (Rp)
	Jumlah/Thn (Rp)

	Pemasukan Usaha 
	15000000
	180000000

	Pengeluaran Usaha
	8561124,6
	102733495

	Pendapatan Bersih 
	6438875,4
	77266505











BAB III
METODE PELAKSANAAN
3.1.	Metode Pelaksanaan
Dalam pelaksanaan program ini ada beberapa tahap:
a. Pendirian Lokasi Usaha
1. Survei Lokasi
Tempat menjadi faktor penting dalam usaha ini, baik lokasinya maupun luas tempat itu sendiri. Untuk pertama kali dalam pelaksanaan program ini, pelaksana akan melakukan survey lokasi, yaitu mencari tempat yang strategis dan efektif. Selanjutnya pelaksana akan melakukan nego dengan masyarakat atau pengurus yang bersangkutan untuk meminta rekomendasi penempatan lokasi yang telah ditentukan. Dalam hal ini pelaksana memilih lokasi di dekat tempat tinggal pelaksana

2. Setting Ruang Produksi dan Pemasaran
Gambaran setting ruang produksi dan pemasaran usaha ini memiliki konsep sederhana, namun diusahakan bersih, rapi, menarik dan elegan. Adapun rencana setting tempat sebagaimana gambar berikut:

 (
a
b
c
d
e
)












Gambar 3.1 Rancangan Studio Foto

Keterangan Gambar:
a. Ruang penyimpanan bahan-bahan produksi.
b. Ruang produksi
b. Tempat penjemuran
c. Tempat pengemasan produk
d. Tempat/showroom pemasaran
e. Tempat menyimpan hasil olahan

b. Melengkapi Manajemen Usaha
Struktur pelaksana dari usaha ini  adalah :
Manager Umum		: Dewi Fatmawati
Manajer Produksi		: Fitria Evi Yuliani 
Manajer Pengadaan Barang	: Fariz Akil		
Manajer Pemasaran		: Atika Indri Wahyuni
Manajer Keuangan		: Siva Safitri

 Job Description dalam Struktur Oraginisasi Perusahaan
· Manajer Umum
· Pemilik sekaligus pimpinan.
· Bertanggung jawab terhadap jalannya usaha.
· Koordinasi, pengawasan, dan pengarahan produksi.
· Pengambil keputusan.
· Sebagai quality control.
· Bagian produksi
· Melakukan persiapan dan proses produksi.
· Menjaga mutu dann kualitas produk.
· Menjaga kebersihan produk dalam proses produksi
· Mengemas hasil produksi.
· Bagian pengadaan barang
· Mencari info dan melakukan pengadaan bahan produksi.
· Menjaga mutu bahan sebelum diolah (ketika masih dalam penyimpanan)
· Bagian pemasaran
· Mempromosikan dan memasarkan produk.
· Memasarkan produk ke tempat pemasaran, misalnya; toko, warung, pusat        perbelanjaan dan oleh-oleh atau bahkan minimarket dan super market terdekat.
· Melakukan kegiatan publikasi dan promosi melalui phamflet, face to face, maupun melalui jejaring sosial yang ada seperti melalui facebook dan BBM.
· Melakukan penawaran produk melalui berbagai media informasi.
· Melayani konsumen dengan ramah.
· Bagian keuangan
· Melakukan kegiatan keuangan dan administrasi.
· Melakukan pembukuan keuangan perusahaan.
· Pengadaan dana untuk serangkaian proses produksi.
· Membuat laporan pengeluaran dan pemasukan (sistem keuangan) dan bertanggung jawab terhadap sistem keuangan perusahaan.



c. Merancang Strategi Promosi
· Membuat konsep kerja
Bagi usaha baru untuk mendapatkan konsumen yang perlu diprioritaskan adalah pelayanan dan kualitas. Oleh karena itu, dalam usaha makanan ringan ini pelaksana benar-benar mengutamakan kualitas produk dan kualitas pelayanan yang ramah. Dengan harapan jika telah dikonsep sebagus mungkin maka akan didapatkan hasil yang baik dan maksimal.
· Membuat Brosur dan Memasang Iklan
Desain brosur yang digunakan dalam usaha ini adalah yang sederhana sehingga dapat meminimalisir biaya. Selain itu, pelaksana juga menggunakan iklan dalam promosi, yaitu Radio dan pusat-pusat informasi yang ada di setiap desa di Kabupaten Demak dan sekitarnya.
· Mengadakan Kerja Sama
Sebagai upaya meningkatkan kualitasdan kuantitas penjualan serta layanan yang lebih baik, kerjasama dengan berbagai pihak-pihak terkait mutlak diperlukan, seperti kerjasama dengan pihak pedagang warung/toko/pusat berbelanjaan, serta kerjasama dengan suplier penyedia bahan baku juga mutlak diperlukan demi menjamin keberlangsungan usaha ini.
























BAB IV
BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN
4.1.	Anggaran Biaya
Tabel 4.1 Rincian Anggaran Biaya	
	No
	Jenis Pengeluaran
	Biaya (Rp)

	1
	Peralatan penunjang
	3.614.000

	2
	Bahan habis pakai
	6109000

	3
	Perjalanan
	1150000

	4
	Lain-lain
	1157500

	
	Total
	12.030.500



4.2.	Jadwal Kegiatan 
Tabel 4.2. Agenda Kegiatan
	Agenda
	Bulan ke-1
	Bulan ke-2
	Bulan ke-3
	Bulan ke-4

	
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4

	Survey awal (lapang)+studi literatur
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Pemastian tempat usaha
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Melengkapi administrasi dan manajemen usaha
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Pembelian bahan baku dan bahan penunjang produksi
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Produksi “X-Jaga Cockle Chip”
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Promosi
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Lampiran 1. Biodata Ketua dan Anggota dan Dosen Pembimbing 
1. Biodata Ketua (1 lembar untuk 1 orang)
A. Identitas Diri
	1
	Nama Lengkap (dengan gelar)
	Dewi Fatmawati

	2
	Jenis Kelamin
	Peremuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Fisika

	4
	NIM
	4201413087

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Demak, 17 Maret 1993

	6
	E-mail
	fatmawatidewi13@yahoo.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	085741701417


B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SD Negeri Bungo 1
	SMP Negeri 1 Wedung
	SMK Negeri 2 Demak

	Jurusan
	
	
	Teknik Komputer dan Jaringan

	Tahun Masuk-Lulus
	2000-2006
	2006-2009
	2009-2012


C. Penghargaaan dalam 10 tahun Terakhir (dari pemerintah, asosiasi atau institusi lainnya)
	No
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	1
	Juara 2 lomba siswa teladan tingkat kecamatan
	
	2005

	2
	Juara 1 lomba mapel IPA tingkat kecamatan
	
	2005


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan hibah PKM Kewirausahaan										
							Semarang, 08 Juni 2015
							

						(Dewi Fatmawati)
Lampiran 2. Justifikasi Anggaran Kegiatan 
1. Peralatan Penunjang
	No
	Uraian
	Jumlah (Unit)
	Harga (Rp)
	Jumlah Harga (Rp)

	1
	Sewa Rumah Produksi
	1
	1.500.000
	1.500.000

	2
	Kompor
	2
	120.000
	240.000

	3
	Tabung Lpg
	1
	150.000
	150.000

	4
	Wajan
	3
	85000
	255.000

	5
	Pisau
	3
	9.000
	27.000

	6
	Susuk
	2
	12.000
	24.000

	7
	Serok
	2
	15.000
	30.000

	8
	Panci Kukus
	2
	90.000
	180.000

	9
	Loyang
	3
	20.000
	60.000

	10
	Blender
	2
	150.000
	300.000

	11
	Panci Plastik
	2
	12.000
	24.000

	12
	Sendok Pengaduk Adonan
	3
	8.000
	24.000

	13
	Telenan Pengirisan
	2
	25.000
	50.000

	14
	Tampah
	15
	50.000
	750.000

	Subtotal
	 
	 
	3.614.000















2. Bahan Habis Pakai
	No
	Uraian
	Jumlah(Unit)/Minggu
	Harga (Rp)
	Jumlah Harga (Rp)

	
	
	
	
	/Minggu
	/Bulan

	1
	Bahan Baku
	 

	 
	Gandum
	14
	8000
	112.000
	448000

	
	Pati
	3,5
	6.000
	21.000
	84000

	
	Seriping
	10,5
	35000
	367.500
	1470000

	
	Bawang Putih
	1,75
	25.000
	43.750
	175000

	
	Ketumbar
	 
	 
	14.000
	56000

	
	Garam 
	 
	 
	5.000
	20000

	
	Penyedap Rasa
	 
	 
	5.000
	20000

	
	Minyak Goreng
	14
	14.000
	196.000
	784000

	2
	Bahan Pendukung
	 

	 
	Gas Lpg
	3
	22.000
	66.000
	264000

	
	Plastik Ukuran  1 Kg 
	14
	9.000
	126.000
	504000

	
	Sablon Label Plastic
	14
	9.500
	133.000
	532000

	
	Isi Satples
	2
	2.000
	4.000
	16000

	
	Bubuk Balado
	2
	5.000
	10.000
	40000

	
	Bubuk Rumput Laut
	2
	6.000
	12.000
	48000

	
	Bubuk Bbq
	2
	6.000
	12.000
	48000

	3
	Gaji Tenaga Kerja
	 

	 
	Pengadaan Barang+Adm Keuangan
	1
	75.000
	75.000
	300000

	
	Produksi (Pembuat Adonan, Pengirisan, Penjemuran Dan Penggorengan Produk)
	2
	75.000
	150.000
	600000

	
	Pemasaran
	1
	75.000
	75.000
	300000

	4
	Listrik
	400000

	Total
	6109000


3. Perjalanan
	No
	Uraian
	Jumlah Harga

	1
	Transportasi Pengadaan Barang
	450000

	2
	Transportasi Pemasaran
	700000

	Total
	1150000



4. Lain-Lain
	No
	Uraian
	Jumlah (Unit)
	Harga (Rp) 
	Jumlah Harga (Rp)

	1
	Promosi Dan Publikasi
	 

	 
	Pamflet
	75
	3500
	262500

	 
	X-Banner
	2
	35000
	70000

	 
	Album
	1
	50000
	50000

	 
	Brosur
	50
	5000
	250000

	 
	Mmt
	3
	50000
	150000

	2
	Administrasi
	 

	 
	Kertas Hvs  
	1
	35000
	35000

	 
	Atk
	 
	 
	200000

	 
	Laporan
	4
	25000
	100000

	 
	Jilid
	4
	10000
	40000

	Total
	1157500




Pengeluaran Total
	No
	Jenis Pengeluaran
	Biaya

	1
	Peralatan Penunjang
	3.614.000

	2
	Bahan Habis Pakai
	6109000

	3
	Perjalanan
	1150000

	4
	Lain-Lain
	1157500

	Total
	
	12.030.500






Lampiran 3. Susunan Organisasi Tim Kegiatan dan Pembagian Tugas 

	No.
	Nama/ NIM
	Program studi
	Bidang ilmu 
	Alokasi waktu (Jam/ Minggu)
	Uraian Tugas

	1. 1
	Dewi Fatmawati/ 4201413087
	Pend. Fisika
	
	8 
	Mengkoordinir, mengawasi jalannya usaha serta sebagai pengambil keputusan dan quality control

	2. 2
	FITRIA EVI YULIANI/ 4201413095
	Pend. Fisika
	
	8
	Bertanggung jawab atas keseluruhan proses produksi

	3. 
	SIVA SAFITRI/ 3201412163
	Pend. Geografi
	
	8
	Bertanggung jawab atas seluruh sistem keuangan dan pembukuan keuangan perusahaan

	4. 
	FARIS AQIL
/3312413067
	Ilmu Politik
	
	8
	Bertanggung jawab dalam pengadaan barang-barang produksi


	5. 
	ATIKA INDRI WAHYUNI/4201413053
	Pend. Fisika
	
	8
	Bertanggung jawab dalam memasarkan produk







Lampiran 4. Surat Pernyataan Ketua Kegiatan
[image: unnes.jpg]
UNIVERSITAS NEGERI SEMARANG
Jurusan : 	1.	Fisika
		2.	Geografi
		3.	Ilmu Politik

Kampus Unnes, Kel. Sekaran, Kec. Gunung Pati, Semarang, Jawa Tengah 50229 (024) 8508093

SURAT PERNYATAAN KETUA PELAKSANA
Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama 				: Dewi Fatmawati
NIM 				: 4201413087
Program Studi 		: Pendidikan Fisika
Fakultas 			: Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam
Dengan ini menyatakan bahwa usulan (Isi sesuai dengan bidang PKM) saya dengan judul: X-Jaga Cockle Chip (KERUPUK KERANG KALIJAGA) yang diusulkan untuk tahun anggaran 2015 bersifat original dan belum pernah dibiayai oleh lembaga atau sumber dana lain.
Bilamana di kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, maka saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku dan mengembalikan seluruh biaya penelitian yang sudah diterima ke kas negara.
Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-benarnya.


  	   Semarang, 08 Juni 2015
Mengetahui, 					  	   Yang menyatakan,	
Pembantu Rektor III				     



(                                  )			   	 (Dewi Fatmawati)
NIP/NIK.                                                         	  NIM. 4201413087
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