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“Ular Tangga Alfabet 4D” : Media Permainan Atraktif dan Edukatif bagi 
Anak Usia Dini

Habib Muthohar, Devi Nurjanah, Dwi Kiki Anna, Tisna Umi Hanifah, Ida Rosida
Universitas Negeri Semarang

Ringkasan
Dunia anak adalah bermain. Banyak metode maupun cara yang dapat dilakukan untuk merangsang aspek perkembangan anak, salah satunya melalui permainan karena pada dasarnya dunia anak adalah bermain sambil belajar. Ular tangga merupakan salah satu jenis permainan yang dapat diimplementasikan untuk merangsang aspek-aspek perkembangan anak usia dini, khususnya perkembangan kognitif. Disini kami mencoba memodifikasi bentuk ular tangga menjadi suatu media yang berbeda dan lebih bervariasi dari bentuk ular tangga pada umumnya, yakni menjadi ular tangga raksasa yang edukatif dengan variasi bentuk dan konten yang menarik untuk anak,  yang  kami beri nama “Ular tangga alfabet 4D”. Ular tangga alfabet 4D merupakan media permainan ular tangga yang dimodifikasi menjadi sebuah permainan edukatif yang menarik karena disajikan dalam bentuk ular tangga alfabet raksasa empat dimensi, sehingga dapat mempermudah anak dalam pengenalan alfabet secara atraktif namun tetap edukatif. Disamping itu anak dapat bermain langsung didalamnya dan merasakan esensi bermain yang lebih menyenangkan dibanding ular tangga konvensional karena desain dari ular tangga dalam permainan ini dibuat sesuai dengan aslinya. (4 dimensi).
Tujuan dari PKM-M ini adalah mengenalkan alfabet pada Anak Usia Dini (AUD) khususnya anak usia 4-6 tahun melalui media permainan  edukatif ular tangga alfabet 4D di TK Pertiwi Kota Semarang dan mengetahui hasil yang diperoleh dari penerapan media edukatif ular tangga alfabet 4D di TK Pertiwi. Luaran yang Diharapkan antara lain : a) mengenalkan media edukatif ular tangga alfabet 4D untuk pengenalan alfabet pada anak usia dini khususnya anak usia 4-6 tahun di TK Pertiwi Kota Semarang dengan melibatkan semua panca indera; b) mengembangkan kemampuan dasar dan pengembangan kepribadian anak melalui permainan ular tangga alfabet 4D; serta c) terwujudnya proses bermain sambil belajar yang tidak membosankan. 
Metode Pembuatan Ular Tangga Alfabet 4D meliputi : 1) Persiapan alat dan bahan; 2) Pembuatan desain media ular tangga raksasa; 3) Pembuatan tombol sebagai media pembelajaran; 4) Pembuatan set suara; 5) Perakitan media. Selanjutnya terdapat tahapan pelaksanaan kemudian evaluasi kegiatan PKM-M.
Setelah penerapan ular tangga alfabet 4D di TK Pertiwi dengan melihat pencapaian hasilnya kami berharap dapat mengembangkan secara luas permainan edukatif ini di tempat pembelajaran anak usia dini lainnya. Melalui ular tangga alfabet 4D, diharapkan anak dapat mengembangkan kemampuan kognitif, bahasa dan motoriknya dengan bermain sambil belajar secara menyenangkan, menarik dan tidak monoton. 
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Kata Kunci : anak usia dini, atraktif, edukatif, ular tangga alfabet 4D
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Dunia anak adalah bermain. Bermain adalah kegiatan yang menimbulkan “kenikmatan”, dan kenikmatan itu menjadi rangsangan bagi perilaku lainnya. Permainan merupakan alat bagi anak untuk menjelajahi dunianya, dari yang tidak dikenali sampai pada yang diketahui, dan dari yang tidak dapat diperbuatnya sampai mampu melakukannya. Bermain bagi anak memiliki nilai dan ciri yang penting dalam kemajuan perkembangan kehidupan sehari-hari. Ketika bermain anak dapat belajar banyak hal, karena dalam bermain sesungguhnya memuat nilai edukasi yang penting untuk menstimulasi perkembangan anak, khususnya anak usia dini.
Anak usia dini (AUD) merupakan anak usia 0-6 tahun yang disebut sebagai masa usia emas (golden period) dimana anak membutuhkan banyak rangsangan bagi pertumbuhan dan perkembangannya. Golden period adalah masa keemasan atau sering disebut jendela kesempatan (window of opportunity) yaitu masa pembelajaran dan pengkayaan, masa yang sangat peka bagi otak anak untuk menerima berbagai rangsangan atau stimulasi bagi pertumbuhan dan perkembangan anak. Stimulasi AUD adalah kegiatan merangsang secara memadai kemampuan dasar anak agar tumbuh dan berkembang optimal sesuai potensi yang dimilikinya yang dibutuhkan untuk merangsang pengembangan aspek bahasa, moral, agama, kognitif, sosial emosional dan motorik.
Berdasarkan Peraturan Pemerintah Indonesia nomor  17 tahun 2010 tentang pengelolaan dan penyelenggaraan pendidikan pada paragraf 1 pasal 61 ayat 2 poin b disebutkan bahwa fungsi dan tujuan PAUD adalah mengembangkan potensi kecerdasan spiritual, intelektual, emosional, kinestetis, dan sosial peserta didik pada masa emas pertumbuhannya dalam lingkungan bermain yang edukatif dan menyenangkan. Berhitung sebagai cabang dari matematika dan membaca sebagai cabang dari bahasa merupakan salah satu jalan untuk mengembangkan aspek intelektual anak sehingga program pembelajaran yang telah diterima di TK dapat mempersiapkan peserta didik memasuki SD, MI atau bentuk lain yang sederajat. (PP RI nomor 17 tahun 2010)
Banyak metode maupun cara yang dapat dilakukan untuk merangsang aspek perkembangan anak, salah satunya melalui permainan karena pada dasarnya dunia anak adalah bermain sambil belajar. Inti dari bermain sambil belajar yaitu adanya perasaan menyenangkan, merdeka, merangsang keaktifan dan potensi anak. Ular tangga merupakan salah satu jenis permainan yang dapat diimplementasikan untuk merangsang aspek-aspek perkembangan anak, khususnya perkembangan kognitif. Ular tangga adalah permainan papan untuk anak-anak yang dimainkan oleh 2 orang atau lebih. Papan permainan dibagi dalam kotak-kotak kecil dan di beberapa kotak digambar sejumlah "tangga" atau "ular" yang menghubungkannya dengan kotak lain.
Disini kami mencoba memodifikasi bentuk ular tangga menjadi suatu media yang berbeda dan lebih bervariasi dari bentuk ular tangga pada umumnya, yakni menjadi ular tangga raksasa yang edukatif dengan variasi bentuk dan konten yang menarik untuk anak,  yang  kami beri nama “Ular tangga alfabet 4D”. Dalam ular tangga alfabet 4D ini pada tiap kotaknya terdapat huruf alfabetbeserta kata benda bahasa inggris yang sesuai dengan huruf tersebut yang kami susun dari A-Z. Selain itu terdapat karakteristik yang unik dari ular tangga alfabet 4D, karena pada setiap kotaknya kami menginput suara huruf dan kata benda bahasa inggris disertai terjemahannya dalam bahasa Indonesia, yang bertujuan untuk mempermudah pengenalan alfabet pada anak usia dini.
Berdasarkan  latar belakang masalah diatas, maka kami memiliki inisiatif untuk membuat ular tangga alfabet 4D sebagai media permainan atraktif dan edukatif  bagi anak usia dini, khususnya di TK Pertiwi Kota Semarang. Melalui ular tangga alfabet 4D, diharapkan anak dapat mengembangkan kemampuan kognitif, bahasa dan motoriknya dengan bermain sambil belajar secara langsung, nyata, menyenangkan, menarik dan tidak monoton. Dengan dikembangkannya ular tangga alfabet 4D menjadi sebuah media pengenalan alfabet pada anak usia dini, maka dapat membantu pemberian stimulus pada panca indera dan kelebihan energi yang dimiliki anak karena belajar menggunakan panca indera dapat mempertinggi daya ingat anak.	
1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan uraian di atas, beberapa masalah yang dapat penulis rumuskan adalah sebagai berikut:
1. Bagaimana cara mengenalkan alfabet pada anak usia dini secara atraktif edukatif melalui media permainan ular tangga alfabet 4D di TK Pertiwi Kota Semarang?
2. Bagaimana hasil yang diperoleh dari penerapan media permainan edukatif ular tangga alfabet 4D di TK Pertiwi Kota Semarang?
1.3 Tujuan
1. Mengenalkan alfabet pada anak usia dini khususnya anak usia 4-6 tahun melalui media atrakti dan edukatif yakni ular tangga alfabet 4D di TK Pertiwi Kota Semarang.
2. Mengetahui hasil yang diperoleh dari penerapan media atraktif dan edukatif “ular tangga alfabet 4D” di TK Pertiwi Kota Semarang.
1.4 Luaran yang Diharapkan
1. Menciptaka media permainan atraktif dan edukatif “ular tangga alfabet 4D” untuk pengenalan alfabet pada anak usia dini di TK Pertiwi Kota Semarang yang dapat merangsang aspek-aspek perkembangan anak dan melibatkan semua panca indera.
2. Mengembangkan kemampuan dasar dan pengembangan kepribadian anak melalui permainan ular tangga alfabet 4D.
3. Terwujudnya proses bermain sambil belajar yang menyenangkan dan tidak membosankan.
1.5 Kegunaan Program
Kegunaan ular tangga alfabet 4D untuk anak usia dini, antara lain:
1. Memfasilitasi anak usia dini, khususunya di TK Pertiwi Kota Semarang untuk pengenalan alfabet sejak dini melalui media permainan yang atraktif dan edukatif.
2. Menerapkan esensi bermain secara nyata dan atraktif dalam pengenalan alphabet pada anak usia dini.
3. Stimulasi pengembangan diri anak secara menyeluruh (the whole child).
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BAB II
GAMBARAN UMUM MASYARAKAT SASARAN

TK Pertiwi terletak didesa Rejosari Kecamatan Kangkung Kabupaten Kendal, dengan jumlah siswa 40 anak yang terdiri dari TK A dan TK B. Memiliki beberapa tujuan yakni berupaya membantu masyarakat dan membantu program pemerintah dalam mencerdaskan kehidupan masyarakat dan membantu program pemerintah dalam mencerdaskan kehidupan bangsa dan mempersiapkan anak-anak usia dini dapat mengenal pendidikan sebelum masik ke pendidikan sekolah dasar. Selain itu juga membantu orang tua terlebih yang bekerja untuk membimbing, mengasuh, mendidik, menstimulasi dan mengembangkan potensi kecerdasan yang dimiliki oleh anak, seperti: kecerdasan linguistik, kecerdasan logika matematika, kecerdasan musik, bodily kinestetik, kecerdasan spasial, kecerdasan interpersonal, kecerdasan intrapersonal, kecerdasan natural, kecerdasan eksistensi, dan kecerdasan spiritual.
Program pembelajaran pada TK Pertiwi menggunakan pendekatan sentra. Proses  pembelajaran yang berpusat pada anak ini menggunakan 4 jenis pijakan (scaffolding) untuk mendukung perkembangan anak yaitu (1) Pijakan lingkungan main, (2) Pijakan sebelum main, (3) Pijakan saat main, (4) pijakan setelah main. Pijakan adalah dukungan yang berubah-ubah, disesuaikan perkembangan yang akan dicapai anak dan bertujuan mencapai perkembangan yang lebih tinggi. Sentra main adalah area main yang dilengkapi seperangkat alat main dan berfungsi sebagai pijakan lingkungan yang diperlukan untuk mendukung perkembangan anak  dalam 3 jenis main, yaitu:  (1) main sensorimotor, (2) main peran dan (3) main pembangunan.
Dalam pengenalan alfabet pada anak, Al-Muna Islamic School sudah cukup baik namun terkadang pembelajaran dari guru terkadang monoton karena guru hanya menggunakan media seadanya bahkan terkadang hanya secara verbal saja tanpa menggunakan media, padahal anak-anak di PAUD tersebut cukup berpotensi untuk dikembangkan potensi kecerdasannya. Misalnya saja, pengembangan potensi anak dalam bidang kognitif seperti pengenalan alfabet sebagai dasar untuk tahap calistung sebagaimana yang telah dijelaskan sebelumnya. Guru belum dapat menciptakan pembelajaran-pembelajaran yang inovatif yang sekiranya dapat menarik minat anak. Seharusnya guru dapat memberikan pembelajaran-pembelajaran melalui permainan yang baru dan menyenangkan bagi anak. Dalam hal ini guru dapat menerapkan ular tangga alfabet 4D sebagai salah satu alternatif permainan yang atraktif bagi anak.
BAB III
 METODE PELAKSANAAN

3.1 Metode Pembuatan Ular Tangga Alfabet 4D
Terdiri dari beberapa tahap yaitu:
3.1.1 Persiapan Alat dan Bahan
Tim PKM-M mempersiapkan berbagai alat dan bahan yang dibutuhkan dalam pembuatan ular tangga alfabet 4D. Karena ukuran dari ular tangga ini raksasa, maka banyak bahan yang dibutuhkan dalam pembuatannya.
3.1.2 Pembuatan Desain Media Ular Tangga Raksasa 
Pembuatan dasar media menggunakan MMT berukuran 5x5 meter, yang dibentuk sedemikian rupa hingga menyerupai piramid, di dalam MMT tersebut terdapat gambar ular tangga yang terdapat huruf. Dalam ular tangga alfabet empat dimensi  ini pada tiap kotaknya terdapat huruf alfabet beserta kata benda bahasa inggris yang sesuai dengan huruf tersebut yang kami susun dari A-Z. Ular dan tangga dalam media permainan ini dibuat dari kombinasi papan dan busa yang dibentuk menjadi empat dimensi sehingga ular dan tangga tersebut terlihat seperti aslinya. 
3.1.3 Pembuatan tombol sebagai media pembelajaran
Pada setiap kotaknya kami menginput suara huruf dan kata benda bahasa inggris disertai terjemahannya dalam bahasa Indonesia, yang bertujuan untuk mempermudah pengenalan alfabet pada anak usia dini. Oleh karena itu di setiap kotak diberi sebuah tombol sebagai sarana pembelajaran, setiap anak yang melewati kotak tersebut, harus menekan tombol tersebut, maka secara otomatis akan terdengar pelafalan huruf tersebut dan contohnya.
3.1.4 Pembuatan Set Suara
Kontrol dilakukan melalui laptop atau PC (Personal Computer), sebagai memori penyimpanan media suara. Kemudian dihubungkan ke media ular tangga dan ke sound sistem.
3.1.5 Perakitan Media
MMT yang sudah jadi diletakkan di ruangan yang cukup lebar, kemudian dilapisi dengan busa khusus serta triplek. Selanjutnya tombol tombol di letakkan di setiap kotak yang terdapat di MMT tersebut, kemudian tombol-tombol tersebut dihubungkan dengan sebuah kabel, semua kabel tersebut dihubungkan ke laptop atau PC, kemudian sound sistem juga dihubungkan ke laptop atau PC tersebut.
3.2. Tahapan Pelaksanaan
Penerapan media ular tangga alfabet 4D pada anak usia dini di TK Pertiwi dilaksanakan melalui beberapa tahap yaitu sebagai berikut:












3.3 Evaluasi Kegiatan
Evaluasi kegiatan berupa mengevaluasi perkembangan pelaksanaan program yang dilaksanakan di TK Pertiwi, memberikan saran untuk mengembangkan media atraktif dan edukatif bagi anak usia dini.
Keadaan awal masyarakat:
Sebagian besar guru-guru belum dapat membuat media pembelajaran yang interaktif dan edukatif, pembelajaran yang diterapkan masih konvensional sehingga hasil belajar siswa kurang.
Keadaan hasil :
Guru-guru PAUD dapat membuat media pembelajaran yang edukatif dan interaktif sehingga suasana belajar menyenangkan bagi siswa dan hasil belajar siswa dapat meningkat.
Program PKM-M:
Penerapan Ular tangga alfabet 4Dsebagai salah satu alternatif media permainan edukatif dan atraktif bagi anak, khususnya dalam pengenalan alfabet. 









[image: ]Gambar 3.3. Contoh desain Ular tangga alfabet 4D

3.4 Instrumen Pelaksanaan
Instrumen yang digunakan ada 4 jenis dan terangkum menjadi satu pada LOOGBOOK PKM. 
a. Lembar Kendali Bimbingan
Tujuannya adalah untuk mengukur frekuensi konsultasi dengan dosen pembimbing. Selain itu juga, sebagai catatan evaluasi sehingga dapat mengetahui perkembangan PKM-M.  
b. Lembar Administrasi Keuangan
Berfungsi sebagai laporan keuangan sehingga dapat mengetahui penggunaan dana PKM-M.
c. Lembar Kendali Tim Pelaksana 
Tujuannya adalah untuk mengetahui pelaksanaan tahap-tahap kegiatan PKM apakah sudah sesuai dengan proposal yang diajukan. Selain itu juga untuk mengetahui masing-masing tugas dari setiap anggota kelompok.
d. Lembar Monitoring dan Evaluasi Indikator Keberhasilan Jangka Pendek
Tujuannya adalah untuk mengetahui sejauh mana keberhasilan yang sudah dicapai dalam pelaksanaan PKM-M dari sekian target luaran yang diharapkan. Selain itu juga untuh bahan evaluasi dan bahan pertimbangan pelaksanaan tahap selanjutnya.

BAB 4
BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN

4.1 Rencana Biaya
Tabel 4.1 Ringkasan Anggaran Biaya PKM-M

	No.
	Jenis
	Pengeluaran
	Biaya

	1.
	Peralatan penunjang 
	25%
	Rp 3.125.000,00

	2.
	Bahan habis pakai
	40%
	Rp 5.000.000,00

	3.
	Perjalanan 
	25%
	Rp 3.125.000,00

	4.
	Lain-lain 
	10%
	Rp 1.250.000,00

	
	Jumlah
	100 %
	Rp12.500.000,00




4.2 Jadwal Kegiatan
Pelaksanaan program penerapan ular tangga alfabet 4D sebagai media permainan atraktif dan edukatif pada anak usia dini di TK Pertiwi meliputi percobaan-percobaan pembuatan produk disertai bimbingan dengan dosen pendamping yang bertempat di gedung serbaguna FIP UNNES, pelatihan, peminjaman modal dan monitoring tanggal yang bertempat di TK Pertiwi.

Tabel 4.2 Ringkasan Jadwal Kegiatan PKM-M
	No.
	Kegiatan
	Bulan I
	Bulan II
	Bulan III
	Bulan IV

	
	
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4

	1
	Perencanaan dan persiapan

	
	· Pembuatan proposal kerjasama dengan TK Pertiwi
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	· Petunjuk dan ketentuan tertulis untuk  TK Pertiwi
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	· Sosialisasi
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	PenerapanMedia Ular Tangga Alfabet 4D

	
	· Pengajuan proposal ke  TK
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	· Perencanaan dan persiapan kegiatan oleh tim PKM-M
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	· Pemantauan kegiatan oleh 
PKM-M
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	· Wawancara dan informasi ke  TK Pertiwi
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	· Penilaian tahap I
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Dokumentasi

	
	· Dokumentasi  TK Pertiwi secara keseluruhan
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	· Rekapitulasi nilai tahap II
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Evaluasi dan laporan 
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LAMPIRAN-LAMPIRAN

Lampiran 1. Biodata Ketua dan Anggota
	
Biodata Ketua Pelaksana
A. Identitas Diri
	1.
	Nama Lengkap (Dengan Gelar)
	Habib Muthohar

	2.
	Jenis Kelamin
	Laki-laki

	3.
	Program Studi
	S1

	4.
	NIM
	1601413078

	5.
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Kendal, 23 Juli 1994

	6.
	Email
	hbiebz@yahoo.com

	7.
	Nomor telepon/HP
	08995768932



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Insitusi
	SDN 1 Rejosari
	SMPN 1 Cepiring
	SMAN 1 Cepiring

	Jurusan
	-
	-
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus
	2000-2006
	2006-2009
	2009-2012



C. Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation)
	No.
	Nama Pertemuan Ilmiah/Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1.
	
	
	

	2.
	
	
	

	3.
	
	
	



D. Penghargaan dalam 10 Tahun Terakhir
	No.
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	1.
	
	
	

	2.
	
	
	

	3.
	
	
	



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan.

Semarang, 
Ketua Pelaksana,



(Habib Muthohar)
  1601413078
Lampiran2. Justifikasi Anggaran Kegiatan

1. Peralatan Penunjang

	Material
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas
	Harga
Satuan (Rp)
	Keterangan

	Alat Produksi

	Golok
	Persiapan kegiatan untuk pelaksanaan pembuatan 
media 
	5 buah
	Rp 15.000,00
	Rp 75.000,00

	Gunting besar
	Persiapan kegiatan untuk pelaksanaan pembuatan
 media 
	15 buah
	Rp 12.000,00 
	Rp 180.000,00 

	Penggaris besi
	Persiapan kegiatan untuk pelaksanaan pembuatan
 media 
	5 buah
	Rp 20.000,00 
	Rp 100.000,00 

	Cutter
	Pelaksanaan kegiatan (Memotong bahan)
	10 buah
	Rp 5.000,00
	Rp 50.000,00 

	Solder
	Peralatan penunjang 
pelaksanaan kegiatan
	5 buah
	Rp 100.000,00
	Rp 500.000,00

	Paku
	Peralatan penunjang 
pelaksanaan kegiatan
	2 kg
	Rp 50.000,00
	Rp 100.000,00

	Martil 
	Peralatan penunjang 
pelaksanaan kegiatan
	5 buah
	Rp 20.000,00
	Rp 100.000,00

	Gergaji
	Peralatan penunjang 
pelaksanaan kegiatan
	5 buah
	Rp 20.000,00
	Rp 100.000,00

	Sewa Alat

	Komputer
	Penyusunan proposal, 
laporan, administrasi
	1 set
	Rp 375.000,00
	Rp 375.000,00

	Printer
	Print laporan, 
Administrasi
	1 buah
	Rp 200.000,00
	Rp 200.000,00

	 Sound System                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                          
	Peralatan penunjang 
pelaksanaan kegiatan
	4 unit
	Rp 250.000,00
	Rp 1.000.000,00

	Kamera CLSR
	Dokumentasi kegiatan
	I set
	Rp 345.000,00
	Rp  345.000,00

	                                                                                      SUBTOTAL (RP)                                                                                                                                                                                                                                                    
	Rp 3.125.000



2. Bahan Habis Pakai

	Material
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas
	Harga
Satuan (Rp)
	Keterangan

	Bahan pembuatan kerajinan

	Tinta warna
	Bahan penunjang
pelaksanaan kegiatan
	5 pack
	Rp  45.000,00
	Rp 225.000,00

	Bolpoin
	Bahan penunjang
pelaksanaan kegiatan
	2 pack
	Rp 17.000,00
	Rp 34.000,00

	  MMT
	Bahan utama
pembuatan media
	5x5 m2
	Rp 25.000,00
	Rp 125.000,00

	  Papan triplek
	Bahan utama
pembuatan media
	15 buah
	Rp  75.000,00
	Rp 1.125.000,00

	  Kayu
	Bahan utama
pembuatan media
	20 buah
	Rp 35.000,00
	Rp 750.000,00

	  Karpet                                                                                          
	Bahan utama
pembuatan media
	7x7 m2
	Rp 50.000,00
	Rp 350.000,00

	  Saklar
	Bahan utama
pembuatan media
	17 buah
	Rp 5000,00
	Rp 85.000,00

	  Tombol 
  Penekan
	Bahan utama
pembuatan media
	10 pack
	Rp 10.000,00
	Rp 100.000,00

	  Kabel
	Bahan utama
pembuatan media
	35 meter
	Rp 10.000,00
	Rp 350.000,00

	Lem UHU
 Besar
	Bahan penunjang
pelaksanaan kegiatan
	5 buah
	Rp 20.000,00
	Rp 100.000,00

	Busa 
	Bahan utama
pembuatan media
	12 buah
	Rp 13.000,00
	Rp 156.000,00

	Lakban
	Bahan penunjang
pelaksanaan kegiatan
	10 buah
	Rp  10.000,00
	Rp 100.000,00

	Konsumsi

	Makan+Snack
	Konsumsi siswa-siswi TK Pertiwi
	50 dus x 3
pertemuan
	Rp 10.000,00
	Rp 1.500.000,00

	                                                                                       SUB TOTAL (Rp)
	Rp 5.000.000,00



3. Perjalanan

	Material
	Justifikasi Perjalanan
	Kuantitas
	Harga
Satuan (Rp)
	Keterangan

	Transportasi Sebelum, Selama dan Setelah Kegiatan

	UNNES Sekaran-
TK Pertiwi PP
	Survey dan kerjasama
	2 x 5 orang
	Rp  50.000,00
	Rp   500.000,00

	Semarang dan sekitarnya
	Sewa alat dan 
pembelian segala perlengkapan
	5 orang
	 Rp 85.000,000 
	Rp   425.000,00

	Sewa truk  untuk perjalanan ke TK Pertiwi 
	Pengangkutan ular 
tangga alfabet 4D, pelaksanaan program
	3 kali
	Rp     650.000
	Rp 1.950.000,00

	Semarang dan sekitarnya
	Pencarian bahan 
	5 orang
	Rp 50.000,00
	Rp   250.000,00

	                                                                          SUB TOTAL (Rp)
	Rp 3.125.000,00




4. Lain-lain

	Material
	Justifikasi 
Perjalanan
	Kuantitas
	Harga
Satuan (Rp)
	Keterangan

	Administrasi

	Pembuatan Laporan
	Laporan 
pelaksanaan kegiatan
	
	
	Rp 200.000,00 

	Penggandaan,
Pengarsipan
	Laporan 
pelaksanaan kegiatan
	
	
	Rp 200.000,00 

	Publikasi

	Banner
	Media informasi
	1 buah
	Rp 235.000,00 
	Rp 235.000,00 

	MMT
	Media informasi
	1 buah
	Rp 215.000,00
	Rp 215.000,00

	Pamflet
	Media informasi
	1 rim
	Rp 400.000,00
	Rp 400.000,00

	                                                                           SUB TOTAL (Rp)
	Rp 1.250.000,00

	TOTAL KESELURUHAN (Rp)
	Rp12.500.000,00
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SURAT PERNYATAAN KETUA PENELITI/PELAKSANA

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama					: Habib Muthohar
NIM   					: 1601413078
Program Studi				: PG PAUD,  S1
Fakultas   				:Ilmu Pendidikan
Dengan ini menyatakan bahwa usulan PKM-M saya dengan judul :
 “ULAR TANGGA ALFABET 4D” MEDIA PERMAINAN ATRAKTIF DAN EDUKATIF PADA ANAK USIA DINI 
yang diusulkan untuk tahun anggaran 2013 bersifat original dan belum pernah dibiayai oleh lembaga atau sumber dana lain.
Bilamana di kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, maka sayabersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku dan mengembalikanseluruh biaya penelitian yang sudah diterima ke kas negara. 
Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-benarnya. 
Semarang, 
Mengetahui,    				
Yang menyatakan,




Habib Muthohar
								NIM. 1601413078




Persiapan Pelatihan


Pengumpulan data 


Penjelasan alat dan bahan


Penjelasan cara kerja


Pembuatan desain


Pembuatan media suara


Perakitan 


Finishing 


Evaluasi dan Motivasi 
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