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RINGKASAN 

Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang digunakan untuk mempermudah penanamna suatu konsep kepada siswa. Pengertian media pembelajaran seringkali mengalami kerancuan jika disandingkan dengan pengertian alat peraga dan sarana belajar. Padahal jika dibandingkan dengan alat peraga dan sarana belajar, media pembelajaran lebih menitikberatkan pada dua unsur yang terkandung di dalamnya, yaitu pesan yang ingin disampaikan dan alat penampil. 

Media pembelajaran bisa berupa apa saja yang dapat dipergunakan untuk merangsang pikiran, perasaan, perhatian,dan kemampuan atau ketrampilan siswa sehingga dapat mendorong terjadinya proses belajar. 


Implikasi media pembelajaran sebagai alat yang dapat merangsang pikiran dan perhatian siswa adalah media pembelajaran haruslah bermakna dan menyenangkan. Artinya, media pembelajaran harus mampu menyampaikan pesan pembelajaran tertentu  kepada siswa.

Ular tangga adalah permainan yang sudah tidak lagi asing di tengah masyarakat kita. Bukan hanya masyarakat Indonesia, namun juga telah menjadi permainan anak populer yang telah dimainkan anak di berbagai penjuru dunia. Hampir semua anak bisa memainkannya karena ular tangga memiliki aturan main yang tergolong sederhana sehingga anak dapat memainkanya dengan mudah.

Keberadaan ular tangga sebagai mainan anak yang populer ternyata tidak membuat ular tangga mengalami perubahan terutama dalam segi konsep. Padahal jika dapat dikembangkan, ular tangga bisa dimanfaatkan sebagai permaianan yang bukan hanya menghibur dan menyenangkan, namun juga edukatif atau berisi konten-konten edukasi. Permaian ular tangga sebagai mainan yang yang edukatif ini dapat dibuat dengan menggunakan barang-barang disekitar kita, khususnya kertas karton yang sudah tidak terpakai sehingga media ini dapat menjadi media yang edukatif, menyenangkan dan murah.

Metode yang digunakan penulis adalah dengan melakukan eksperimen memanfaatkan benda-benda disekitar yang sudah tidak terpakai, karena dianggap memiliki nilai guna yang banyak untuk kedepannya dalam bidang pendidikan. Kemudian penulis mengajukan proposal ini kepada pemerintah melalui program karya tulis mahasiswa Karya Cipta.


Kata  Kunci: ular tangga, media pembelajaran SD, menyenangkan, edukatif.

BAB 1. PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang 

Ular tangga adalah sebuah permainan anak berupa papan yang dimainkan oleh dua orang atau lebih. Papan permainan dibagi menjadi kotak-kotak keil dan di beberapa kotak digambarkan sejumlah tangga atau ular yang menghubungkan dengan kotak lain. Pemain ular tangga diwakili oleh pion-pion yang berjalan sebanyak jumlah dadu yang keluar. Misal setelah dadu dikocok, angka tigalah yang keluar, maka pion berjalan sebanyak tiga langkah dalam kotak. Gambar ular yang menghubungkan dua kotak memiliki arti turun kotak sedangkan gambar tangga yang menghubungkan antara dua kotak memiliki arti pion mendapat keberuntungan untuk naik tangga. Oleh sebab itulah permainan ini disebut dengan permainan ular tangga.

Tidak ada papan standar dalam ular tangga. Setiap orang dapat menciptakan papan mereka sendiri dengan jumlah kotak, ular, dan tangga yang berlainan.

Karena peraturannya yang mudah untuk dipahami dan tidak memiliki aturan baku dalam pembuatan papannya, ular tangga menjadi permainan yang populer di seluruh dunia. Permainan yang ditemukan pada tahun 1870 oleh bangsa India ini populer dengan nama moksha di negri asalnya, “tangga keselamata” di Inggris, dan Snakes and Ladder di Amerika.

Tujuan dari permainan ular tangga adalah sekedar hiburan bagi anak-anak. Bahkan pada zaman sekarang, sudah banyak perusahaan-perusahaan software games yang mengembangkan ular tangga dalam bentuk virtual yang lebih menarik. Namun tetap saja fungsi permaian ular tangga hanya sebatas hiburan anak saja.

Meliht potensi yang dimiliki oleh permainan ular tangga, munculah ide dalam benak penulis untuk menggeser paradigma ular tangga sebagai hiburan menjadi media pembelajaran edukatif dan kreatif karena dapat dibuat dan dimainkan sendiri oleh siswa.
Metode penulisan yang digunakan adalah menggunakan eksperimen dengan memanfaatkan kertas yang tidak terpakai sebagai bahan pembuat ular tangga edukatif yang menarik dan menghibur.
1.2 Rumusan Masalah

1. Apa manfaat dari media pembeajaran ular tangga edukatif?

2. Bagaimana cara membuat media pembelajaran ular tangga edukatif?

3. Apa tujuan dari media pembelajaran ular tangga edukatif?
1.3 Tujuan

Karya tulis ini bertujuan untuk:
1. Untuk memaksimalkan fungsi ular tangga sebagai media yang edukatif.
2. Untuk memperluas kekayaan media pembelajaran
3. Untuk menciptakan media yang mudah, murah, dan menyenangkan
1.4 Luaran yang Diharapkan
1. Guru memiliki alternatif media pembelajaran yang dapat digunakan di kelas.
2. Guru memiliki alternatif pembelajaran
3. Dunia usaha terispirasi untuk membuat dan mengembangkan produk serupa 
4. Siswa menjadi semakin kreatif dengan membuat medianya sendiri
5. Siswa memperoleh hiburan dan edukasi sekaligus
`1.5 Kegunaan Program


Menciptakan media pembelajaran untuk SD yang kreatif dari bahan dasar pemanfaatan kertas bekas yang sudah tidak terpakai dan diharapkan mampu meningkatkan nilai konservasi lingkungan.
BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA 
Kondisi Pendukung Gagasan

Ular tangga adalah permainan yang dekat dengan masyarakat. Hampir semua orang tahu dan pernah memainkan permainan ini. Ular tangga dapat kita jumpai dimana saja, baik supermarket maupun penjual-penjual mainan yang menjajakan mainanya di pinggir jalan. 

Keberadaan ular tangga saat ini hanya sebatas pada hiburan dan permainan anak semata. Terlebih lagi games ular tangga pada handphone atau komputer yang sangat mudah dalam mengoprasikannya, memiliki tingkat entertaining yang lebih.

Ular tangga konvensional dapat dimainkan dimana saja. Baik di rumah maupun di sekolah saat jam istirahat. 
Berbagai permainan yang dimainkan anak pada zaman sekarang bentuknya semakin menarik dan beragam. Mainan tersebut bisa dengan mudah didapatkan. Kondisi yang demikian ini membuat siswa sekolah dasar yang sebenarnya, berada pada kisaran 7-12 tahun adalah anak dengan tingkat kreatifi, rasa ingin tahu, dan hasrat bermain yang tinggi semakin dimanjakan.

Lain dengan anak pada zaman dahulu yang harus bersusah payah untuk mendapatkan hiburan berupa permainan, anak pada zaman sekarangdisuguhkan berbagai kemudahan dalam memilih mainan dan hiburang yang beragam.

Gagasan membuat ular tangga sebagai suatu media pembelajaran yang dibuat sendiri oleh anak diharapkan mampu menjadi solusi keberagaman media yang bukan hanya menghibur, tapi juga memacu kreatifitas anak sehingga anak semakin berkembang.
Potensi Sumberdaya dan Peluang Pasar
Media dan alat yang digunakan untuk membat media ular tangga edukatif adalah alat dan bahanyang familier dan mudah didaptakan. Harganya pun sangat terjangkau, atau jika kreatif menciptakan, biaya pembuatan media ular tangga edukati dapat ditekan seminimal mungkin. Lebih mengutamakan keuletan dan kreatifitas dalam membuat media ular tangga edukatif. Oleh karena itu  sangatlah mudah dijangkau.
Solusi yang Pernah ditawarkan 

Permainan ular tangga kerap dimodifikasi dalam berbagai macam bentuk. Mulai dari bentuk papan nya , jumlah kotak nya, gambar dan  dekorasi gambar yang menyertainya. Bahkan beberapa perusahaan software pernah membuat permainan ular tangga ke dalam game virtual dalam bentuk aplikasi yang dapat diunduh atau dimainkan secara online.
Gagasan Baru yang ditawarkan 

Berdasarkan fakta dan solusi yang pernah ditawarkan, adanya perbedaan yang ditawarkan yaitu tidak hanya berfokus pada estetika dan bentuk saja tetapi pemberian fungsi edukatif yaitu upaya untuk membantu pemerintah dalam meningkatkan mutu pendidikan dengan menciptakan sebuah media pembelajaran inovatif dan memberikan solusi bagi guru untuk menciptakan pembelajaran yang menyenangkan.

Hal ini akan memunculkan media pembelajaran yang kreatif, menarik karena menyenangkan. Media ini dapat digunakan untuk mata pelajarann apa pun dengan materi yang dapat disesuaikan.

Proses pembuatannya mudah dengan membuat papan ular tangga yang sesuai dengan selera disertai soal yang beragam.
BAB 3. METODE PELAKSANAAN
5.1 Cara Membuat Produk

Menyiapkan alat dan bahan, antara lain: kertas karton, dadu, pengocok dadu, pion, kertas warna-warni, lem kertas, spidol aneka warna, gunting, penggaris, dan alat tulis. Kemudian mengukur kertas karton sesuai dengan selera. Misalnya 30x 30cm kemudian gunting kertas karton sesuai dengan ukuran yang dibuat. Setelah kertas karton membentuk suatu bidang datar, bagilah kertas karton tersebut ke dalam kotak-kotak yang lebih kecil dengan cara memberikan garis menggunakan pensil. Tebali kotak-kotak tersebut menggunakan spidol dengan warna menurut selera. Berilah angka pada kotak-kotak di kertas karton secara urut mengular. Kotak dengan angka paling kecil diberikan tulisan start/ mulai, sedangkan kotak dengan angka terbesar diberi tulisan finish/ selesai. Pemberian angka ini bisa dilakukan dengan menggunaka spidol sesuai dengan warna yang diinginkan. Warna yang berbeda pada setiap angka pun sah-sah saja. Gambarlah beberapa tangga yang menghubungkan anatar dua kotak, begitu pula dengan gambar ular. Buatlah gambar ular dengan kepala ular berada pada sebuah kotak dan ekor ular pada kotak yang lebih tinggi angkanya. Banyaknya tangga dan ular dapat disesuaikan sesuai dengan jumlah kotak dalam kertas karton.
Untuk menghasilkan ular tangga yang menarik, dapat ditambahkan gambar-gambar tertentu, misal gambar hewan, tumbuhan, atau icon anak yang sedang populer ke dlam kotak-kotak kecil.

Setelah membuat papan ular tangga, kemudian buatlah kartu soal sebanyak jumlah kotak-kotak kecil pada papan ular tangga. Misal kotak-kotak kecil pada papan ular tangga jumlahnya 100 kotak, maka siapkan 100 kartu soal.

Kartu soal dibuat dari kertas asturo berwarna dengan ukuran 10 x 15 cm. Di dalam kartu soal tuliskan satu soal mengenai materi tertentu dalam suatu mata pelajaran sehingga ular tangga ini berisikan materi tertentu dalam satu mata pelajaran. Materi bisa berupa materi dalam satu bab atau beberapa bab jika jumlah kotak memungkinkan. Di balik kartu soal tersebut, tulislah angka kotak yang mewakilinya. Nantinya ketika permainan berlangsung, kartu soal yang berisi soal diletakan tertelungkup (di bawah) dan yang berada di atas atau sisi yang terlihat oleh pemain adalah sisi kartu yang terdapat angaknya.

Permainan ular tangga edukatif ini sama hampir sama dengan permainan ular tangga pada umumnya. Ada dua pemain atau lebih yang bermain. Kemudian satu pemain mewakili sebuah pion. Pemain melakukak suit atah hong-ping-pah untuk menentukan siapa yang berhak mengocok dadu pertama. Pemain diperbolehkan memasuki area kotak ular tangga setelah keluar angka dadu 6. Kemudian setelah pemain berada dalam arena ular tangga, pemain harus mengambil kartu soal sesuai dengan kotak dimana ia berhenti. Pemain yang berhasil menjawab soal dengan benar berhak mendapatt skor, dan pemain yang tidak dapat menjawab dengan benar tidak mendapat skor. Jika berada pada kotak dimana dalam kotak tersebut terdapat ujung tangga bagian bawah, pemain berhak menaiki tangga hingga kotak yang terdapat ujung atas tangga. Sedangkan pemain yang berhenti pada ekor ular harus turun kotak hingga berada pada kotak dimana terdapat kepala ular. Pemain yang menang adalah pemain yang telah sampai pada kotak finish dan mendapat skor paling banyak.
BAB 4. BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN 

4.1 Anggaran Biaya

Table 1. Ringkasan Anggaran Biaya PKM-KC

	NO 
	Jenis pengeluaran
	Biaya (Rp)

	1
	Peralatan penunjang: sewa print, sewa camera, baterai kamera, 
	  625.000

	2
	Bahan habis pakai: kertas karton, kertas warna-warni, lem kertas, spidol aneka warna, gunting, penggaris, pensil, pulpen
	  561.000

	3
	Perjalanan: Tegal – Semarang
	1.492.500

	4
	Lain-lain: Koneksi internet, cetak brosur, penyusunan dan penggandaan laporan, pembuatan artikel,  konsumsi seminar
	   542.500

	
	Jumlah 
	3.221.000


4.2 Jadwal Kegiatan
Table 2. Jadwal Kegiatan

	No 
	Jenis Kegiatan
	Bulan 

	
	
	1
	2
	3
	4

	1
	Persiapan alat, bahan dan desain produk
	
	
	
	

	2
	Pembuatan produk
	
	
	
	

	3
	Seminar dan perkenalan produk kepada masyarakat
	
	
	
	

	4
	Evaluasi kegiatan
	
	
	
	


Lampiran 1. Biodata Ketua dan Anggota Pelaksana Kegiatan 

1. Biodata Ketua

A.  Identitas diri 
	1
	Nama lengkap
	Hasna Maria Ulfah

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan 

	3
	Program studi
	S1/PGSD

	4
	NIM
	1401412108

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Purbalingga, 14 Juni 1994

	6
	e-mail 
	hasna.maria23@gmail.com

	7
	No Telepon / Hp
	089665643897


B. Riwayat Pendidikan 

	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi 
	SD Negeri 01 Purbalingga Kidul
	SMP Negeri 03 Purbalingga
	SMA Negeri 01 Purbalingga

	Jurusan 
	-
	-
	IPA

	Tahun Masuk – Lulus 
	2000 – 2006
	2006 – 2009
	2009 – 2012


C. Pemakalah Seminar Ilmiah ( oral presentation)

	No
	Nama Pertemuan Ilmiah/Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	
	-
	-
	-


D. Penghargaan dalam 10 Tahun Terakhir 

	No
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	
	-
	-
	-


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertabggung jawabkan secara hokum. Apabila dikemudian hari dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi. 

Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan hibah PKM-KC

















Tegal,08 Juni 2015


















Pengusul,








(Hasna Maria Ulfah)

2. Biodata Anggota 1

A. Identitas Diri 

	1
	Nama lengkap
	Putri Utami

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan 

	3
	Program studi
	S1/PGSD

	4
	NIM
	1401412

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Purbalingga, 17 September 1994

	6
	e-mail 
	utamputri@gmail.com

	7
	No Telepon / Hp
	085772034292


B. Riwayat Pendidikan 

	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi 
	SD Negeri 01 Makam
	SMP Negeri 01 Rembang
	SMA Negeri 01 Purbalingga

	Jurusan 
	-
	-
	IPS

	Tahun Masuk – Lulus 
	2000 - 2006
	2006 – 2009
	2009 – 2012


C. Pemakalah Ilmiah Seminar ( oral presentation )

	No 
	Nama Pertemuan Ilmiah/Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat 

	
	-
	-
	-


D. Penghargaan dalam 10 Tahun Terakhir 

	No 
	Jenis Penghargaan 
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun 

	
	-
	-
	-


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertabggung jawabkan secara hokum. Apabila dikemudian hari dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi. 

Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan hibah PKM-KC







Tegal, 08 Juni 2015


















Pengusul,








(Putri Utami )

3. Biodata Anggota 2

A. Identitas Diri 

	1
	Nama lengkap
	Wahyu Dinar Febriyani

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program studi
	S1/PGSD

	4
	NIM
	1401412519

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Salatiga, 29 Februari 1994

	6
	e-mail 
	wahyudinar94@gmail.com

	7
	No Telepon / Hp
	085641600331


B. Riwayat Pendidikan 

	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi 
	SD Negeri 03 Tuntang
	SMP Negeri 02 Salatiga
	SMA Negeri 01 Salatiga

	Jurusan 
	-
	-
	IPS

	Tahun Masuk – Lulus 
	2000 - 2006
	2006 – 2009
	2009 – 2012


C. Pemakalah Ilmiah Seminar ( oral presentation )

	No 
	Nama Pertemuan Ilmiah/Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat 

	
	-
	-
	-


D. Penghargaan dalam 10 Tahun Terakhir 

	No 
	Jenis Penghargaan 
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun 

	
	-
	-
	-


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertabggung jawabkan secara hokum. Apabila dikemudian hari dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi. 

Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan hibah PKM-KC






Tegal, 08 Juni 2015

















Pengusul,







( Wahyu Dinar Febriyani )

4. Biodata Anggota 3
E. Identitas Diri 

	1
	Nama lengkap
	Siti Dwi Listyarini

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program studi
	S1/PGSD

	4
	NIM
	1401412551

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Blora, 17 April 1994

	6
	e-mail 
	

	7
	No Telepon / Hp
	089609489259


F. Riwayat Pendidikan 

	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi 
	SD Negeri 03 Trembulrejo
	SMP Negeri 01 Ngawen
	SMA Negeri 01 Ngawen

	Jurusan 
	-
	-
	IPA

	Tahun Masuk – Lulus 
	2000 - 2006
	2006 – 2009
	2009 – 2012


G. Pemakalah Ilmiah Seminar ( oral presentation )

	No 
	Nama Pertemuan Ilmiah/Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat 

	
	-
	-
	-


H. Penghargaan dalam 10 Tahun Terakhir 

	No 
	Jenis Penghargaan 
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun 

	
	-
	-
	-


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertabggung jawabkan secara hokum. Apabila dikemudian hari dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi. 

Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan hibah PKM-KC






Tegal, 08 Juni 2015

















Pengusul,







( Siti Dwi Listyarini )

Lampiran 2. Justifikasi Anggaran Kegiatan

1. Peralatan Penunjang 

	Material 
	Justifikasi Pemakaian 
	Kuantitas 
	Harga Satuan 

(Rp)
	Jumlah (Rp)

	Sewa computer + sewa print
	Pembuatan laporan 
	1 Set
	425.000
	425.000

	Sewa camera
	Dokumentasi
	1 Buah
	150.000
	150.000

	Baterai kamera
	Dokumentasi
	10 Buah
	5000
	50.000

	SUB TOTAL (Rp)
	625.000


2. Bahan Habis Pakai

	Material 
	Justifikasi Pemakaian 
	Kuantitas 
	Harga Satuan 

(Rp)
	Jumlah (Rp)

	Kertas asturo
	Pembuatan alat
	10 Buah
	1200
	12.000

	Kertas HVS
	Pembuatan laporan 
	3 Rim
	40000
	120.000

	Penghapus
	Pembuatan alat
	5 Buah
	3000
	15.000

	Spidol
	Pembuatan alat
	24 Buah
	3500
	84.000

	Dadu
	Pembuatan alat
	2 buah 
	3000
	6.000

	Pion
	Pembuatan alat
	6 buah
	5000
	20.000

	Pengocok dadu
	Pembuatan alat
	1 Buah
	4000
	4.000

	Tinta printer
	Pencetakan laporan
	2 Set
	150.000
	300.000

	SUB TOTAL (Rp)
	561.000


3. Perjalanan  
	Material 
	Justifikasi Pemakaian 
	Kuantitas 
	Harga Satuan 

(Rp)
	Jumlah (Rp)

	Perjalanan Tegal – Semarang 


	Monev internal
	4
	200.000
	800.000

	Perjalanan Tegal – Semarang 


	Monev dikti 
	4
	200.000
	800.000

	Perjalanan sekitar Kota Tegal
	Kepentingan pembuatan alat
	4
	15.000
	60.000

	SUB TOTAL (Rp)
	1.660.000


4. Lain-lain 
	Material 
	Justifikasi Pemakaian 
	Kuantitas 
	Harga Satuan 

(Rp)
	Jumlah (Rp)

	Cetak Brosur
	Publikasi 


	300 lembar 


	1.000 


	300.000 



	Koneksi internet 


	Publikasi 


	
	
	50.000 



	Pembuatan Artikel 


	Seminar 


	3 bendel 


	50.000 


	150.000 



	Konsumsi 


	Seminar 


	50 orang 


	10.850 


	542.500 



	Penyusunan dan penggandaan laporan 


	Administrasi 


	9 bendel 


	50.000 


	450.000 



	SUB TOTAL (Rp)
	1.492.500


Lampiran 3. Susunan Organisasi Tim Peneliti dan Pembagian Tugas
Susunan Organisasi tim Peneliti dan Pembagian Tugas

	No 
	Nama / NIM 
	Program Studi 
	Bidang Ilmu 
	Alokasi Waktu (jam/minggu)
	Uraian Tugas 

	1
	Hasna Maria Ulfah/ 1401412177
	PGSD / S1
	Pendidikan 
	3 Jam / minggu  
	Ketua Pelaksana 

	2
	 Putri Utami/ 1401412079
	PGSD / S1
	Pendidikan
	3 Jam / minggu  
	 Anggota 1

	3
	Wahyu Dinar Febriyani / 1401412519
	PGSD / S1
	Pendidikan
	3 Jam / minggu  
	Anggota  2

	4
	Siti Dwi Listyarini/ 1401412551
	PGSD / S1
	Pendidikan
	3 Jam / minggu  
	Anggota  3


Lampiran 4. Surat Pernyataan Ketua Peneliti

UNIVERSITAS NEGERI SEMARANG
Kampus Sekaran Gunung Pati, Semarang Jawa Tengah

Website: www.unnes.ac.id. Email: unnes@unnes.ac.id


Telp: +6224 8508084 fax. +6224 8508083



SURAT PERNYATAAN KETUA PENELITI / PELAKSANA

Yang bertanda tangan di bawah ini,
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