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RINGKASAN
Akhir dari rangkaian proses belajar mengajar adalah tes akhir suatu mata pelajaran yang dilakukan melalui tes formatif, tes akhir cawu, tes akhir semester atau tes ujian kenaikan kelas bagi siswa kelas enam sekolah dasar. Di dalam menghadapi tes ujian kenaikan kelas bagi siswa kelas enam sekolah dasar perlu adanya refreshing terhadap materi ajar yang telah diterima oleh siswa selama mengikuti proses belajar mengajar.Apalagi bagi siswa SD yang akan menghadapi ujian,tentunya mereka butuh suasana belajar yang tidak jenuh dan menegangkan. Mereka butuh media pembelajaran yang mampu meningkatkan ketertarikan terhadap belajar.
Data dan informasi diperoleh dari studi pustaka yang berupa buku-buku literatur dan sumber data dari internet sebagai penunjang dalam pengolahan data. Selain itu,hal ini juga didorong oleh pengalaman pribadi penulis serta pengamatan terhadap perkembangan siswa kelas 6.
Model pembelajaran yang dirancang oleh penulis yaitu media evaluasi pembelajaran “monopoli”.monopoli merupakan media pembelajaran yang memadukan permainan yang tentunya akan lebih menarik minat siswa dalam belajar dan berlatih soal-soal sehingga siswa tidak mudah merasa jenuh.
Diharapkan pihak-pihak yang lain dapat membantu realisasi gagasan ini terutama pemerintah yang dapat turut aktif mensosialisasikan model pembelajaran tersebut ke seluruh penjuru tanah air dan guru sebagai ujung tombak dunia pendidikan.











BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan dunia pendidikan yang terjadi selama ini memang merupakan sebuah keharusan yang harus dilaksanakan. Hal ini terkait dengan tuntutan penyediaan sumber daya manusia yang berkualitas sebagai aset vital penggerak pembangunan. Persiapan generasi-generasi baru sebagai stok penggerak pembangunan sudah selayaknya dipersiapkan sedini mungkin.
Tuntutan perkembangan kualitas pendidikan nasional yang selama ini gencar dilaksanakan, ternyata dalam praktik di lapangan masih banyak menemui kendala yang cukup signifikan. Beberapa kendala yang dihadapi tersebut timbul akibat masih kurangnya kreatifitas pendidik dalam menciptakan media pembelajaran serta kreatifitas pengorganisasian dan pengelolaan kelas yang baik.
Media pembelajaran yang ada di Indonesia selama ini, memang sudah cukup menggembirakan dengan inovasi-inovasi penggunaan teknologi yang mendukung. Namun hal ini jika dikalkulasikan kembali masih sangat kurang jika dibandingkan realita kebutuhan di lapangan. Belum lagi jika kita memperhatikan dari aspek bagaimana media yang dibuat mampu menarik perhatian siswa. Media pembelajaran berupa seperangkat alat permainan merupakan salah satu cara yang cukup efektif untuk menunjang pemahaman siswa dalam penguasaan dan pemahaman materi, khususnya untuk siswa sekolah dasar dan menengah, karena dikondisikan dengan psikologis mereka.
Dengan adanya monopoli sebagai media evaluasi pembelajaran siwa kelas 6, diharapkan mampu memikat daya tarik siswa terhadap proses pembelajaran dan evaluasi karena media ini menyajikan konsep belajar sambil bermain.

1.2 Tujuan dan Manfaat
1. Meningkatkan semangat belajar siswa kelas 6 dalam pelaksanaan evaluasi pembelajaran.
2. Menemukan model evaluasi pembelajaran bagi siswa kelas 6 yang tidak cepat menimbulkan kejenuhan.
3. Sebagai bahan pertimbangan dalam menentukan metode pembelajaran yang dapat memberikan manfaat bagi siswa.

BAB 2
TINJAUAN PUSTAKA
2.1 Kajian Pustaka
2.1.1 Kondisi Kekinian
Monopoli adalah salah satu jenis permainan ketangkasan dalam berstrategi. Dalam memainkannya seseorang harus pandai dalam mengatur siasat,mengatur keuangan serta mempu mengembangkan imajinasi untuk berfikir bagaimana bisa memenangkan permainan. Permainan ini menggu nakan perangkat dadu, pion, uang tiruan serta miniature tata kelola suatu komplek.
Sesuai dengan petunjuk permainannya, permainan ini bisa dimainkan minimal oleh dua orang dan maksimal dimainkan oleh tujuh orang, namun secara proporsional permainan ini dimainkan oleh empat orang sesuai dengan sudut bidang yang ada di papan permainan ini.
Karakteristik permainan ini sangat cocok dimainkan oleh siswa kelas enam. Dan permainan ini cukup bisa dikembangkan menjadi sebuah media pembelajaran karena selain pengemasannya menaraik dalam bentuk permainan juga berisi tentang strategi dan pengetahuan umum yang baik ketika dikembangkan.
Permainan ini juga sangat cocok dijadikan alternatif media pengembangan mengingat bahwa karakteristik psikologis dari sasaran pengguna media ini adalah siswa sekolah dasar kelas enam yang masih dalam tahap perkembangan. Sehingga dirasa lebih memudahkan ketika pengemasan pokok bahasan ini dikemas melalui media permainan monopoli.

2.1.2 Karakteristik Siswa SD Kelas 6
Ada beberapa karakteristik anak Sekolah Dasar terutama di kelas 6 yang perlu diketahui para guru, agar lebih mengetahui keadaan peserta didik. Sebagai guru harus dapat menerapkan metode pengajaran yang sesuai dengan keadaan siswanya maka sangatlah penting bagi seorang pendidik mengetahui karakteristik siswanya. Selain karakteristik yang perlu diperhatikan adalah kebutuhan peserta didik. Adapun karakeristik dan kebutuhan peserta didik sebagai berikut:
Karakteristik pertama anak SD adalah senang bermain. Karakteristik ini menuntut guru SD untuk melaksanakan kegiatan pendidikan yang mengandung unsur permainan agar siswa tidak mudah jenuh terutama pada siswa kelas 6 yang sering latihan soal-soal atau evaluasi sebelum ujian. Guru SD seyogyanya merancang model pembelajaran yang memungkinkan adanya unsur permainan di dalamnya. Guru hendaknya mengembangkan model pengajaran yang serius tapi santai. 
Karakteristik yang kedua dari anak usia SD adalah anak senang bekerja dalam kelompok. Dari pergaulanya dengan kelompok sebaya, anak belajar aspek-aspek yang penting dalam proses sosialisasi, seperti: belajar memenuhi aturan-aturan kelompok, belajar setia kawan, belajar tidak tergantung pada diterimanya di lingkungan, belajar menerimanya tanggung jawab, belajar bersaing dengan orang lain secara sehat (sportif), mempelajari olahraga, belajar keadilan dan demokrasi. Karakteristik ini membawa implikasi bahwa guru harus merancang model pembelajaran yang memungkinkan anak untuk bekerja atau belajar dalam kelompok.  Guru dapat meminta siswa untuk membentuk kelompok kecil dengan anggota 4-5 orang untuk mempelajari atau menyelesaikan suatu tugas secara kelompok.

2.1.3 Model pembelajaran inovatif
Dalam menyikapi perkembangan masyarakat yang tengah terjadi saat ini, idealnya pendidikan tidak hanya berorientasi pada masa lalu dan masa kini saja, akan tetapi sudah saatnya merupakan sebuah proses yang mengantisipasi dan membicarakan masa depan. Pendidikan hendaklah melihat jauh ke depan dan memikirkan apa yang dihadapi peserta didik dimasa yang akan datang. Menurut Buchori (2001) dalam Trianto (2006:1) mengatakan bahwa pendidikan tidak hanya mempersiapkan siswanya untuk suatu profesi atau jabatan, akan tetapi untuk menyelesaikan masalah-masalah yang dihadapinya dalam kehidupan sehari-hari. Oleh karena itu bagaimana saat ini pengemasan model-model pembelajaran harus dibingkai sedemikian rupa sehingga memudahkan bagi peserta didik dalam mengakses pengetahuan.
Salah satu perubahan paradigma pembelajaran tersebut adalah terkait orientasi pembelajaran yang dulu lebih terpusat pada guru (teacher centered) sekarang harus diubah menjadi berpusat pada siswa (student centered). Perubahan tersebut bertujuan untuk memperbaiki mutu pendidikan, baik dari segi proses maupun hasil pendidikan (Komarudin,2)
Selain itu bahwa dengan adanya tuntutan perubahan orientasi tersebut maka seorang guru dituntut untuk lebih mampu melakukan inovasi dalam peroses belajar mengajar di kelas. Satu inovasi menarik yang mengiringi perubahan paradigma tersebut adalah diterapkannya model-model pembelajaran inovatif dan kontstruktif atau lebih tepat ketika kita menyebutnya bagaimana pembelajaran yang dilakukan tersebut mampu mengembangkan dan menggali pengetahuan peserta didik secara kongkret dan mandiri. Sedangkan model pembelajaran inovatif itu sendiri adalah suatu perencanaan atau suatu pola yang digunakan sebagai pedoman dalam merencanakan pembelajaran di kelas atau pembelajaran dalam tutorial dan untuk menentukan perangkat-perangkat pembelajaran (Joyce dalam Trianto,2006:5)
Arends (2001) dalam Trianto (2006:9) menyeleksi enam pembelajaran yang sering dan praktis digunakan oleh guru dalam mengajar yaitu: Presentasi, pengajaran langsung, pengajaran konsep, pengajaran kooperatif, pengajaran berdasarkan masalah dan diskusi kelas. Dalam mengajarkan suatu pokok bahasan tertentu harus dipilih model pembelajaran yang paling sesuai dengan tujuan yang hendak dicapai.
Model-model pembelajaran dapat diklasifikasikan berdasarkan tujuan pembelajarannya,sintaks (pola urutan), dan sifat lingkungan belajarnya. Sebagai contoh pengklasifikasian berdasarkan tujuan adalah pembelajaran langsung, suatu pembeljaran yang baik untuk membantu siswa mempelajari keterampilan dasar atu untuk mempelajari topik-topik yang banyak berkaitan dengan penggunaan alat. 
Dalam turunannya pemilihan model pembelajaran yang sesuai ddengan materi atau pokok bahasan yang akan diberikan, akan selalu dibarengi dengan pemilihan media pembelajaran yang sasuai pilar. Media pembelajaran ini sifatnya sangatlah vital dalam mendukung model pembelajaran yang dipilih sehingga pembelajaran yang dilakukan akan semakin tertunjang dengan kehadiran media yang pada akhirnya akan mempermudah keberhasilan peserta didik dalam memahami suatu materi.

BAB 3
METODE PELAKSANAAN
3.1 Pengembangan Game Monopoli Sebagai Media Evaluasi Pembelajaran
Game monopoli merupakan salah satu permainan yang cukup populer di masyarakat.Tidak hanya di Indonesia, tetapi juga di dunia. Permainan ini cukup unik karena disini kita dituntut untuk memadukan kemempuan berstrategi dan mengorganisasikan aset yang kita punya dalam bingkai permainan. Permainan ini tidak hanya di dasarkan pada kesenangan saja, melainkan juga ada sisi-sisi edukatif yang dapat kita kembangkan untuk media pembelajaran.
Pengembangan game monopoli sebagai media pembelajaran ini dapat dilakukan dengan melakukan penyesuaian terhadap aturan main serta dengan memodifikasi sedikit pada papan monopoli dan banyak pada kartu (dana umum dan kesempaian) sedemikian rupa dengan beberapa sisipan soal dan materi yang menjadi tujuan pembelajaran kita.
Modifikasi aturan main dapat dilakukan dengan mengubah aturan semula yang bersifat permainan saja kita ubah dalam bentuk pertanyaan edukatif. Misalnya dalam komplek dana umum yang ada pada papan monopoli kita ubah dalam bentuk kotak pertanyaan edukatif terkait soal-soal yang berpeluang besar muncul pada saat ujian. Begitu juga pada kartu kesempatan, disini kita modifikasi sedemikian rupa demgan disisipi beberapa poin dari mata pelajaran yang dianggap penting.
Uang monopoli tetap dibagikan kepada siswa yang akan digunakan saat permainan. Ketika mereka mendapat kartu yang berisi pertanyaan,tapi tak mampu menjawab maka mereka wajib membayar pajak kepada bank. Dan sebaliknya,jika mereka mampu menjawab,maka bank monopoli akan memberi hadiah berupa uang. Jadi dalam permainan monopoli yang digunakan dalam media evaluasi pembelajaran ini,kami akan memperbanyak kolom dana umum dan kesempatan. Diharapkan dengan modifikasi yang ada, tidak akan mengubah esensial permainan monopoli, Namun disini yang coba kita mainkan adalah bagaimana memberikan dan memasukkan sisi-sisi edukasional pada permainan ini.

BAB 4
BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN
4.1 Anggaran Biaya 
	NO
	JENIS PENGELUARAN BIAYA 
	BIAYA (Rp) 

	1
	Peralatan penunjang, ditulis sesuai kebutuhan (20–30%).
	750.000,00 (printer untuk mencetak uang dan kartu monopoli)

	2
	Bahan habis pakai, ditulis sesuai dengan kebutuhan (30–40%).
	1.500.000,00 
(kertas untuk mencetak uang monopoli, kertas membuat kartu, tinta printer )

	3
	Perjalanan, jelaskan kemana dan untuk tujuan apa (Maks.15%). 

	   100.000,00 (perjalanan membeli semua bahan dan alat yang dibutuhkan)

	4
	Lain-lain: administrasi, publikasi, seminar, laporan, lainnya sebutkan (Maks. 15%)
	   200.000,00 (print,publikasi,seminar,scan)

	5
	Jumlah

	2.550.000,00



4.2 Jadwal Kegiatan 
( Terlampir ) 

DAFTAR PUSTAKA
Haditono,S.R.1982.Psikologi Perkembangan.Yogyakarta:UGM Press
Hurlock,Elizabeth.1980.Psikologi Perkembangan Suatu Pendekatan Sepanjang Rentang Kehidupan.Jakarta.Erlangga
Slameto. 2010. Belajar dan Faktor-faktor yang Mempengaruhinya. Jakarta: PT Rineka Cipta
Sudjana, Nana.1989. Dasar-dasar Proses Belajar Mengajar. Bandung: CV. Sinar Baru.
Trianto.2006.Model-Model Pembelajaran Inovatif.Jakarta: Prestasi Pustaka
































Lampiran 1. Biodata Ketua dan Anggota Kelompok
1. Biodata Ketua Kelompok
A. Identitas Ketua
	Nama Lengkap
	Ida Apriliyani

	Jenis Kelamin	
	P 

	Program Studi
	Pendidikan Guru Sekolah Dasar

	NIM
	1401412272

	Tempat dan Tanggal lahir
	Brebes, 23 April 1993

	Email
	ida_minho15@yahoo.com

	Nomor Telepon/HP
	085727534668



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	MIN Brebes
	SMP N 2 Brebes 
	SMA N 2 Brebes

	Jurusan
	-
	-
	IPA

	Tahun masuk-keluar
	1999/2000-2004/2005
	2005/2006-2007/2008
	2009/2010-2011/2012



C. Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation)
	No.
	Nama Pertemuan Ilmiah/Seminar 
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1.
	-
	-
	-



D. Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir (dari pemerintah, asosiasi atau institusi lainnya)
	No.
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun 

	1.
	-
	-
	-




Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benardan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan hibah.

							Semarang, Juni 2015
Pengusul,


(Ida Apriliyani)
1. Biodata Anggota Kelompok
1. Biodata Anggota 1
A. Identitas Anggota
	Nama Lengkap
	Pupung Marpu’ah

	Jenis Kelamin	
	P 

	Program Studi
	Pendidikan Guru Sekolah Dasar

	NIM
	1401412263

	Tempat dan Tanggal lahir
	Brebes, 10 November 1994

	Email
	-

	Nomor Telepon/HP
	085742860889



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SDN Sigempol 1
	SMP N 1 Brebes
	SMA N 2 Brebes

	Jurusan
	-
	-
	IPA

	Tahun masuk-keluar
	2000/2001-2005/2006
	2006/2007-2008/2009
	2009/2010-2011/2012



C. Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation)
	No.
	Nama Pertemuan Ilmiah/Seminar 
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1.
	-
	-
	-



D. Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir (dari pemerintah, asosiasi atau institusi lainnya)
	No.
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun 

	1.
	-
	-
	-



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benardan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan hibah.

Semarang, Juni 2015
Pengusul,


(Pupung Marpu’ah)
1. Biodata Anggota 2
A. Identitas Anggota
	Nama Lengkap
	Susmiatiningsih Nuswantari

	Jenis Kelamin	
	P 

	Program Studi
	Pendidikan Guru Sekolah Dasar

	NIM
	1401412560

	Tempat dan Tanggal lahir
	Tegal, 30 Maret 1992

	Email
	Mia_poetter@ymail.com 

	Nomor Telepon/HP
	085742262912



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SDN Kemendungan 3
	SMP Muhamadiyah 3 
	SMK N 1 Tegal

	Jurusan
	-
	-
	Tata Boga

	Tahun masuk-keluar
	1998/1999-2003/2004
	2004/2005-2006/2007
	2007/2008-2019/2010



C. Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation)
	No.
	Nama Pertemuan Ilmiah/Seminar 
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1.
	-
	-
	-



D. Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir (dari pemerintah, asosiasi atau institusi lainnya)
	No.
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun 

	1.
	-
	-
	-



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benardan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan hibah.

							Semarang, Juni 2015
Pengusul,


[bookmark: _GoBack](Susmiatiningsih N)

2.3 Biodata Anggota 3
A. Identitas Anggota
	Nama Lengkap
	Yosi Apriyani

	Jenis Kelamin	
	P 

	Program Studi
	Pendidikan Guru Sekolah Dasar

	NIM
	1401413385

	Tempat dan Tanggal lahir
	Baanyumas, 22 April 1995

	Email
	Yosi.apriyani@yahoo.com 

	Nomor Telepon/HP
	087719479703



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SDN Gendurek
	SMP N 2 Jatilawang
	SMA N 2 Jatilawang

	Jurusan
	-
	-
	IPA

	Tahun masuk-keluar
	2001/2002-2006/2007
	2007/2008-2009/2010
	2010/2011-2012/2013



C. Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation)
	No.
	Nama Pertemuan Ilmiah/Seminar 
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1.
	-
	-
	-



D. Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir (dari pemerintah, asosiasi atau institusi lainnya)
	No.
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun 

	1.
	-
	-
	-


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benardan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan hibah.

Semarang, Juni 2015
Pengusul,


(Yosi Apriyani)
Lampiran 2. Jadwal kegiatan 
	Kegiatan
	Bulan dan Minggu ke

	
	Juni
	Juli
	Agustus
	September
	Oktober
	Nopember
	Desember

	
	1
	2
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4

	Menyusun Proposal
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Revisi Proposal
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Membeli alat dan bahan
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Membuat media 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Penyusunan Laporan
	
	
	
	
	
	
	
	

	

	


	


	



	



	



	
	
	

	

	
X
	
X
	
X

	
X
	



	



	
	

	Seminar 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	X
	X



























Lampiran 4: Surat Pernyataan Ketua Peneliti
[image: ]
SURAT PERNYATAAN KETUA PELAKSANA
Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama			: Ida Apriliyani
NIM			: 1401412272
Program Studi		: Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas		: Ilmu Pendidikan
Dengan ini menyatakan bahwa usulan PKM-KC saya dengan judul diusulkan untuk tahun anggaran 2016 bersifat original dan belum pernah dibiayai oleh lembaga dan sumber dana lain.

Bilamana di kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, maka saya bersedia dituntut dan di proses sesuai dengan ketentuan yang berlaku dan mengembalikkan seluruh biaya penelitian yang sudah yang sudah diterima ke kas negara.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-benarnya.
							
Semarang, Juni 2015  
Mengetahui, 
Pembantu Rektor 						yang menyatakan 


(Dr. Bambang Budi Raharjo,M.Si)				( Ida Apriliyani ) 
NIP.	196012171986011001				NIM.1401412272
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