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KATA PENGANTAR

Puji syukur selalu terpanjatkan atas kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena atas berkat rahmat-Nya, Program Kreativitas Mahasiswa Kewirausahaan (PKM-K) yang berjudul “Papotori Seni Melipat Kertas untuk Kembangkan Kreativitas” ini dapat diselesaikan tepat pada waktunya.

Dalam penulisan PKM-K ini tidak lepas dari bantuan dan perhatian dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis mengucapkan terima kasih kepada:
1. Bapak Drs. Arief Agoestanto, M.Si selaku Ketua Jurusan Matematika.
2. Bapak/Ibu....................selaku dosen pendamping yang telah membimbing penyusunan PKM-K ini.
3. Kedua orangtua kami yang telah memberikan dukungan, bantuan dan do’a dalam penyelesaian proposal ini.
4. Semua pihak yang telah banyak membantu dalam penyusunan PKM-K ini.

Semoga PKM-K ini dapat memberi manfaat bagi semua pihak. Penulis sadari bahwa karya tulis ini masih jauh dari sempurna. Oleh karena itu, penulis mengharapkan kritik dan saran yang bersifat membangun untuk kesempurnaan karya tulis ini. Akhir kata penulis berharap agar PKM-K ini dapat dimanfaatkan sebagaimana mestinya.
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RINGKASAN

Papetori merupakan singkatan dari Papercraft but not origami yang merupakan seni kerajinan tangan yang terbuat dari lembaran kertas atau karton (bukan origami) dengan cara menggunting, melipat dan menempel pola yang telah didesain. Papetori tidak hanya sebagai mainan saja akan tetapi juga dapat berfungsi sebagai miniatur atau sebagai hiasan. Papetori juga bisa meningkatkan kreatifitas pembuatnya. Selain itu, papetori juga melatih kesabaran serta tingkat kontrol emosi dan melatih tingkat stress. Semakin sering mengerjakan papetori maka semakin kreatif pikiran dan semakin terjaganya kestabilan emosi. Melihat potensi yang menguntungkan yang dapat dihasilkan dalam pembuatan miniatur atau mainan papetori, maka dari itu kami memanfaatkan potensi itu sebagai peluang usaha yang bagus dan prospek kerja yang cukup tinggi.
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BAB 1. PENDAHULUAN
1.1	Latar Belakang
Perkembangan zaman dari tahun ke tahun semakin pesat. Begitu juga dengan perkembangan teknologi yang semakin beranekaragam jenisnya. Perkembangan teknologi yang semakin canggih memudahkan manusia dalam menyelesaikan pekerjaannya. Beberapa teknologi juga dapat membantu manusia untuk menghilangkan stress atau sebagai hiburan dikala sedang merasa bosan. Salah satu teknologi tersebut adalah game atau permainan yang terdapat dalam komputer atau gadget. Berbagai permainan dijaman secanggih ini sungguh beranekaragam dan menarik terutamanya untuk anak-anak.
Tidak hanya permainan dalam media elektronik seperti halnya dalam komputer atau gadget, namun juga terdapat mainan sederhana atau tradisional yang terbuat dari kertas atau bahan lainnya yang juga menarik untuk dimainkan. Mainan tersebut salah satunya adalah papotori. Papetori merupakan singkatan dari Papercraft but not origami yang merupakan seni kerajinan tangan yang terbuat dari lembaran kertas atau karton (bukan origami) dengan cara menggunting, melipat dan menempel pola yang telah didesain. Papetori tidak hanya sebagai mainan saja akan tetapi juga dapat berfungsi sebagai miniatur atau sebagai hiasan. Papetori juga bisa meningkatkan kreatifitas pembuatnya. Selain itu, papetori juga melatih kesabaran serta tingkat kontrol emosi dan melatih tingkat stress. Semakin sering mengerjakan papetori maka semakin kreatif pikiran dan semakin terjaganya kestabilan emosi.
Papetori dirangkai satu persatu mengikuti pola atau desain gambar, yang dalam hal ini kami mengambil design gambar dari internet. Jika ingin mendesign pola gambar pada papercraft dapat menggunakan program-program seperti 3D MAX, google sketchup, dan lain sebagainya. Papetori ini dapat dijadikan sebagai peluang usaha yang menguntungkan, karena dalam merangkai setiap pola atau bagian dari masing-masing gambar membutuhkan ketekunan, keuletan dan kesabaran. Jika tidak tekun dan ulet dalam merakit papetori tersebut maka hasilnya tidak akan bagus seperti yang diinginkan dan jika tidak sabar maka papetori tersebut terbengkalai atau bahkan tidak sampai selesai membentuk sebuah miniatur yang diharapkan, karena dalam perangkaiannya juga membutuhkan waktu yang relatif lama dan setiap pola gambar memiliki tingkat kesulitan dan kerumitan yang berbeda.
Melihat potensi yang menguntungkan yang dapat dihasilkan dalam pembuatan miniatur atau mainan papetori, maka dari itu kami memanfaatkan potensi itu sebagai peluang usaha yang bagus dan prospek kerja yang cukup tinggi.
1.2	Rumusan Masalah
	Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, dapat dirumuskan permasalahan-permasalahan sebagai berikut:
1.	Apa pengertian dari papercraft
2.	Apa saja jenis kategori papercraft?	
3.	Bagaimana cara merakit papetori?
4.	Bagaimana peluang usaha papetori dimana dapat mengembangkan kreativitas pembuatnya?
1.3	Tujuan
	Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan yang hendak dicapai sebagai berikut:
1.	Mengetahui pengertian dari papercraft.
2.	Mengetahui kategor-kategori papercraft.
3.	Mengetahui cara merakit papetori.
4.	Membangun usaha mandiri bagi mahasiswa melalui peluang usaha papetori dimana dapat mengembangkan kreativitas pembuatnya.
1.4	Luaran yang Diharapkan
	Luaran yang diharapkan dari terealisasinya program kewirausahaan ini antara lain:
1.	Adanya usaha mandiri bagi mahasiswa sebagai bekal untuk berwirausaha lebih lanjut dan sebagai pembangunan ekonomi masyarakat.
2.	Terciptanya peluang usaha baru sehingga mengurangi jumlah pengangguran.
3.	Menambah nilai ekonomis dari selembar kertas, karena papetori dapat dibuat dengan bahan kertas daur ulang.
1.5	Manfaat
	Berdasarkan uraian diatas, maka manfaat yang diharapkan dari terealisasinya program kewirausahaan ini antara lain:
a.	Bagi Pemerintah
1. Memberikan informasi mengenai peluang usaha baru yang cukup menjanjikan.
2. Memberikan infromasi mengenai ruang investasi baru yang menghasilkan output yang relatif bagus.
3. Membantu pembangunan ekonomi rakyat untuk pemerintahan.
b.	Bagi Masyarakat
1. Memberikan alternatif peluang usaha baru yang cukup memberikan potensi keuntungan yang cukup tinggi.
2. Memberikan pengetahuan mengenai pembuatan miniatur papetori sebagai sebuah peluang usaha masyarakat.
3. Mengurangi jumlah pengangguran.
c.	Bagi Mahasiswa
1. Mengembangkan kreativitas dan pola pikir mahasiswa.
2. Memberikan informasi dan sumbangsih keilmuan terkait bidang usaha dan analisis peluang usaha.
3. Sebagai sarana pembelajaran kewirausahaan yang berkelanjutan sebagai bekal dan modal memasuki dunia pasca kampus.
1
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BAB 2. GAMBARAN UMUM RENCANA USAHA
2.1	Analisis Produk
Papetori merupakan singkatan dari papercraft but not origami yang merupakan seni kerajinan tangan yang terbuat dari lembaran kertas atau karton (bukan origami) dengan cara menggunting, melipat dan menempel pola yang telah didesain. Papercraft belum memiliki pengkategorian yang baku. Pengkategorian papercraft dapat dilihat dari sisi minat dan bentuk disik papercraft. Berikut beberapa kategori papercraft.
1.	Pepakura
	Papercraft jenis ini sangat berhubungan dengan anime dan manga Jepang.
2.	Papertoy
	Papercraft jenis ini lebih urban, pop culture art, dan trend masa kini. Bentuknya sederhana dan biasanya memiliki tekstur yang sangat menonjol.
3.	Papermodel
	Papercraft jenis ini merupakan replika dari benda asli. Biasanya dibuat menggunakan skala. Kemiripan benda asli sangat diutamakan.
4.	Paperavatar
	Papercraft jenis ini merupakan avatar dari seseorang. Kemiripan dengan modelnya (seseorang atau tokoh) sangat diutamakan.
Manfaat membuat papercraft antara lain:
1.	Melatih untuk lebih teliti dan rapi didalam memotong dan menempel potongan design hingga membentuk suatu model papercraft.
2.	Melatih kesabaran, keuletan, ketekunan dan kreativitas pembuatnya, membuat papercraft gampang-gampang susah, ada yang mudah dan ada yang sulit tergantung kerumitan dari masing-masing design papercraft.
3.	Menciptakan peluang bisnis dimana dari bentuk papercraft ini dapat dijual dengan harga yang lebih tinggi karena bentuknya yang sangat unik.
Seperti yang sudah diuraikan dalam manfaat membuat papetori bahwa miniatur atau mainan papetori memiliki peluang usaha yang cukup tinggi. Papetori juga memiliki nilai ekonomis yang sangat tinggi karena papetori terbuat dari kertas yang sejatinya harga kertas sendiri tidaklah mahal dan tidak sulit untuk menemukannya. Pembuatan papetori juga dapat menggunakan kertas yang sudah didaur ulang. Pembuatan papetori tergantung kreativitas, ketekunan, keuletan dan kesabaran pembuatnya, sehingga tidak semua orang dapat membuat papetori yang baik sesuai desain yang diharapkan apabila tidak memiliki sifat-sifat tersebut. Kerajinan tangan ini juga jarang dijumpai dimasyarakat yang membuat kerajinan ini, sehingga masih memiliki potensi yang cukup besar untuk dijadikan sebagai peluang usaha.
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2.2	Analisis Pasar
a.	Profil Konsumen
1.	Konsumen ditunjukan kepada masyarakat lokal dan interlokal.
2.	Konsumen terutamanya anak-anak.
b.	Potensi dan Segmentasi Pasar
1.	Potensi Pasar
Usaha papetori untuk miniatur dapat menghiasi rumah sehingga rumah akan terlihat cantik. Tidak membutuhkan pengeluaran yang begitu banyak untuk mengembangkan usaha ini.
2.	Segmentasi Pasar
Segmentasi pasar utamanya adalah khususnya masyarakat Kota Semarang dan umumnya masyarakat Jawa Tengah.
2.3	Pesaing dan Peluang Pasar
a.	Pesaing
Terdapat pesaing dalam papercraft ini. Namun masih terdapat potensi pasar yang cukup besar, karena dalam hal ini pesaing papercraft sendiri masih sedikit dan banyak diantaranya hanya dijadikan sebagai hobi saja. Apabila dikembangkan untuk peluang usaha dapat menghasilkan keuntungan yang cukup besar.
b.	Peluang Pasar
Melihat hasil analisis dan potensi pasar yang cukup tinggi terhadap usaha papetori, sehingga dapat diperkirakan usaha ini memiliki prospek yang jelas, baik dan bahannya pun mudah didapat.
2.4	Media Promosi yang Akan Digunakan 
Untuk menunjang proses operasi pemasarang papetori, ada beberapa alternatif yang bisa digunakan untuk mempromosikan kegiatan usaha ini sehingga dapat lebih dikenal oleh masyarakat umum. Media promosi yang akan dimanfaatkan antara lain:
a.	Spanduk
	Dipasang ditempat yang strategis, seperti pada jalan-jalan disekitar kampus dan disekitar kota Semarang.
b.	Leaflet
	Disebarkan dijalan-jalan sekitar kota Semarang dan mading yang terdapat dikampus Unnes.
c.	Surat Kabar
	Beriklan diiklan kecil pada surat kabar seperti Suara Merdeka, Jawa Pos, Kompas dan beberapa surat kabar lainnya yang terdapat di kota Semarang dan sekitarnya.
d.	Seminar atau event
	Bekerjasama atau menjadi sponsor suatu kegiatan, seperti: seminar, talkshow dan diskusi.
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e.	Manusia
	Menggunakan teknik word of mouth (mulut ke mulut), pemberitahuan dari teman ke teman yang lainnya tentang usaha yang dijalankan.
f.	SMS (Short Message Service)
	Mengirim pesan singkat kepada teman, saudara atau kerabat mengenai bisnis papetori.
g.	Media online
	Menyebarkan mengenai bisnis papetori melalui blog dan media sosial, seperti: facebook, twitter, dan lain-lain.
2.5	Strategi Pemasaran yang Akan Diterapkan
Adapun strategi pemasaran yang ingin diterapkan, yaitu:
a.	Diferensiasi
	Kami mencoba menghadirkan usaha kerajinan tangan yang berbeda dengan usaha kerajinan tangan yang sudah ada tapi mempunyai prospek yang bagus untuk kedepannya.
b.	Strategi produk
· Melayani pesanan melalui telepon, online ataupun langsung.
· Menyediakan layanan antar jemput untuk pelanggan di dalam kota.
· Memberikan diskon produk.
2.6	Analisis Operasi
Bahan baku bahan penolong dan peralatan yang digunakan, antara lain:
	Perlengkapan dan Peralatan

	Printer
	Lem UHU 35 gram

	Cutting Mat A3
	Gunting khusus modelling

	Cutter Pen SDI
	Cutter A-300

	Professional Cutter SDI
	Penggaris Besi 20 cm

	NEW Refill Snap Off SDI
	Tweezer Lurus

	Marker Permanen Hitam
	Tweezer Bengkok

	Marker Permanen Merah
	StarDream Paper 120 gsm A4

	Lem Fox
	Tinta printer


2.7	Analisis Keuangan
Proyeksi investasi yang diperlukan dalam pendirian usaha papetori ini adalah sebesar Rp 7.000.000,- (tujuh juta rupiah) yang bersumber dari Direktorat Jenderal Perguruan Tinggi (DIKTI).
	No.
	Nama
	Harga Satuan
	Banyaknya
	Jumlah

	Biaya Peralatan

	1.
	Printer
	Rp 3.100.000,-
	1 buah
	Rp 3.100.000,-

	2.
	Cutting Mat A3
	Rp 65.000,-
	4 buah
	Rp 260.000,-

	3.
	Cutter Pen SDI
	Rp 33.000,-
	4 buah
	Rp 132.000,-

	4.
	Professional Cutter SDI
	Rp 20.000,-
	4 buah
	Rp 80.000,-
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	5.
	Box Peralatan Besar
	Rp 35.000,-
	2 buah
	Rp 70.000,-

	6.
	Gunting khusus modelling
	Rp 5.000,-
	4 buah
	Rp 20.000,-

	7.
	Penggaris Besi 20 cm
	Rp 5.500,-
	4 buah
	Rp 22.000,-

	8.
	Tweezer Lurus
	Rp 10.000,-
	4 buah
	Rp 40.000,-

	9.
	Tweezer Bengkok
	Rp 10.000,-
	4 buah
	Rp 40.000,-

	10.
	Cutter A-300
	Rp 5.000,-
	4 buah
	Rp 20.000,-

	Jumlah
	Rp 3.784.000,-

	Biaya Produksi Perbulan

	1.
	NEW Refill Snap Off SDI
	Rp 12.000,-
	1 buah/4 bulan
	Untuk 4 bulan: Rp 12.000,-
Untuk 1 bulan: Rp 3.000,-

	2.
	Marker Permanen Hitam
	Rp 5.000,-
	2 buah/2 bulan
	Untuk 2 bulan: Rp 10.000,-
Untuk 1 bulan: Rp 5.000,-

	3.
	Marker Permanen Merah
	Rp 5.000,-
	2 buah/2 bulan
	Untuk 2 bulan: Rp 10.000,-
Untuk 1 bulan: Rp 5.000,-

	4.
	Marker Permanen Silver
	Rp 18.000,-
	2 buah/3 bulan
	Untuk 3 bulan: Rp 36.000,-
Untuk 1 bulan: Rp 12.000,-

	5.
	Lem Fox
	Rp 7.000,-
	1 buah
	Rp 7.000,-

	6.
	Lem UHU 35 gram
	Rp 5.000,-
	1 buah
	Rp 20.000,-

	7.
	StarDream Paper 120 gsm A4
	Rp 1.800,-/lembar
	100 lembar
	Rp 180.000,-

	8.
	StarDream Paper 120 gsm A4
	Rp 2.600,-/lembar
	100 lembar
	Rp 260.000,-

	9.
	Tinta printer
	Rp 50.000,-
	1 box/2 bulan
	Untuk 2 bulan: Rp 50.000,-
Untuk 1 bulan: Rp 25.000,-

	Jumlah
	Rp 512.000,-

	Total biaya investasi
	Rp 4.296.000,-
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2.8	Laporan Laba dan Rugi
Produksi dalam pembuatan papetori ini tidak dapat ditentukan waktunya, karena dalam perakitannya terdapat waktu yang berbeda-beda tergantung kesulitan dan kerumitan dari masing-masing pola gambar. Untuk merakit satu design terkadang dapat membutuhkan waktu 1 bulan untuk menyelesaikannya perorangnya. Jika untuk 1 bulan dapat memproduksi 10 design, maka produksi 1 tahun terdapat 120 design. Harga yang ditawarkan juga berbeda-beda untuk masing-masing design tergantung kesulitan dan kerumitan dari masing-masing design. Jika untuk 1 design dihargai dengan Rp 100.000,-.

 




Keuntungan tersebut tidak pasti seperti itu, karena dalam perakitan papetori membutuhkan waktu berbeda-beda dan untuk harganya juga berbeda-beda tergantung tingkat kesulitan dan kerumitan pola papetori yang dirakit. Semakin sulit dan rumit pola yang dikerjakan maka semakin mahal harga papetorinya. Sehingga keuntungan yang dihasilkan setiap tahunnya berbeda-beda.

BAB 3. METODE PELAKSANAAN
Pada program kewirausahaan ini, metode pelaksanaan yang digunakan adalah terdiri dari beberapa tahapan, yaitu:
1.	Tahap menyiapkan peralatan merakit papetori
a.	Printer
b.	Cutting Mat A3
c.	Cutter Pen SDI
d.	Professional Cutter SDI
e.	Box Peralatan Besar
f.	Gunting khusus modelling
g.	Penggaris Besi 20 cm
h.	Tweezer Lurus
i.	Tweezer Bengkok
j.	Cutter A-300
2.	Tahap merakit papetori
Langkah-langkah perakitan papetori antara lain:
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a.	Hal pertama yang dibutuhkan untuk membuat papetori adalah pola. Pola-pola dapat dicari di internet atau dapat juga dibuat sendiri dengan aplikasi yang terdapat dalam komputer, seperti salah satunya adalah google sketchup.
b.	Jika telah mendapatkan pola yang diinginkan, kemudian cetak pola tersebut pada kertas dengan menggunakan printer.
c.	Gunting pola sesuai dengan pola gambar yang telah tercetak pada kertas.
d.	Lipat pola sesuai dengan garis lipatan yang ada pada pola gambar tersebut.
e.	Tempelkan bagian-bagian pola sesuai dengan instruksi yang ada.

BAB 4. BIAYA DAN JADWAL PELAKSANAAN
4.1	Anggaran Biaya
	No.
	Jenis Pengeluaran
	Biaya (Rp)

	1.
	Peralatan penunjang
	Rp 3.784.000,-

	2.
	Bahan habis pakai
	Rp 512.000,-

	3.
	Perjalanan
	Rp 800.000,-

	4.
	Lain-lain
	Rp 1.904.000,-

	JUMLAH
	Rp 7.000.000,-


4.2	Jadwal Kegiatan
Waktu pelaksanaan program kewirausahaan ini dilaksanakan dalam kurun waktu 5 bulan. Adapun jadwal kegiatan yang akan dilaksanakan sebagai berikut.
	No.
	Jenis Kegiatan
	Bulan

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	1.
	Persiapan Usaha
	
	
	
	
	

	
	a. Koordinasi Tim
	√
	
	
	
	

	
	b. Pembelian dan pengecekan peralatan dan perlengkapan
	√
	
	
	
	

	
	c. Mengatur strategi permulaan usaha
	√
	
	
	
	

	2.
	Pelaksanaan usaha
	
	
	
	
	

	
	a. Perakitan papetori
	√
	√
	√
	√
	

	
	b. Promosi usaha
	√
	√
	√
	√
	

	
	c. Laporan perkembangan usaha
	
	
	√
	√
	

	3.
	Pasca pelaksanaan usaha
	
	
	
	
	

	
	a. Evaluasi hasil usaha
	
	
	
	√
	

	
	b. Analisis keberlanjutan usaha
	
	
	
	√
	

	
	c. Monitoring evaluasi internal Unnes
	
	
	
	
	√

	
	d. Monitoring evaluasi DIKTI
	
	
	
	
	√

	
	e. Laporan akhir hasil usaha
	
	
	
	
	√
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Lampiran 1. Biodata Ketua, Anggota dan Dosen Pembimbing 
A.  Identitas Diri Ketua
	1
	Nama Lengkap
	Aisyah Fany Achmalia

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Matematika

	4
	NIM
	4111414005

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Kudus, 04 Februari 1997

	6
	E-mail
	dekphanny@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	085640091210



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi       
	SD N 3 Pedawang Kudus
	SMP N 5 Kudus
	SMA N 1 Bae Kudus

	Jurusan
	-
	-
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus       
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidak-sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah PKM-K yang berjudul “Papetori Seni Melipat Kertas untuk Kembangkan Kreativitas”.

	Semarang, 5 Juni 2015
	Pengusul



	(Aisyah Fany Achmalia)









A.	Identitas Diri Anggota 1
	1
	Nama Lengkap
	Leni Lestifahmawati Ningsih

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Matematika

	4
	NIM
	4111414008

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Magelang, 12 Juni 1996

	6
	E-mail
	lenilestifahmawatin@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	085741214471



B.	Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi       
	SD N 2 Kajeksan
	SMP N 2 Kudus
	SMA N 2 Kudus

	Jurusan
	-
	-
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus       
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidak-sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah PKM-K yang berjudul “Papetori Seni Melipat Kertas untuk Kembangkan Kreativitas”.

	Semarang, 5 Juni 2015
	Pengusul



	(Leni Lestifahmawati Ningsih)













A.	Identitas Diri Anggota 2
	1
	Nama Lengkap
	Tiffani Dita Permata Putri

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Matematika

	4
	NIM
	4111414009

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Kupang, 08 Juni 1996

	6
	E-mail
	tiffanidita@yahoo.co.id

	7
	Nomor Telepon/HP
	085204935245



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi       
	SD N 2 Kesilir
	SMP N 1 Siliragung
	SMA N 1Pesanggaran

	Jurusan
	-
	-
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus       
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidak-sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah PKM-K yang berjudul “Papetori Seni Melipat Kertas untuk Kembangkan Kreativitas”.

	Semarang, 5 Juni 2015
	Pengusul



	(Tiffani Dita Permata Putri)













A.	Identitas Diri Anggota 3
	1
	Nama Lengkap
	Dewi Ariyanti

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Matematika

	4
	NIM
	4111414011

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	4 Januari 1996

	6
	E-mail
	dewi.ariyanti54@yahoo.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	089623547573



B.	Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi       
	SD N 2 Kebonadem
	SMP N 1 Brangsong
	SMA N 2 Kendal

	Jurusan
	-
	-
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus       
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidak-sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah PKM-K yang berjudul “Papetori Seni Melipat Kertas untuk Kembangkan Kreativitas”.

	Semarang, 5 Juni 2015
	Pengusul



	(Dewi Ariyanti)













A.	Identitas Diri Anggota 4
	1
	Nama Lengkap
	Aisyah Fany Achmalia

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Matematika

	4
	NIM
	4111413028

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Pati, 16 Juli 1995

	6
	E-mail
	yuliyanafathonah17@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	089677987054



B.	Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi       
	SD N 4 Gabus
	SMP N 1 Gabus
	SMA N 3 Pati

	Jurusan
	-
	-
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus       
	2001-2007
	2007-2010
	2010-2013


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidak-sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah PKM-K yang berjudul “Papetori Seni Melipat Kertas untuk Kembangkan Kreativitas”.

	Semarang, 5 Juni 2015
	Pengusul



	(Yuliyana Fathonah)














Lampiran 2. Justifikasi Anggaran Kegiatan
1.	Peralatan Penunjang
	Material
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Jumlah (Rp)

	Printer
	Pencetakan pola papetori
	1 buah
	Rp 3.100.000,-
	Rp 3.100.000,-

	Cutting Mat A3
	Sebagai alas potong pola papetori
	4 buah
	Rp 65.000,-
	RP 260.000,-

	Cutter Pen SDI
	Alat potong praktis dan mudah dibanding cutter dan gunting
	4 buah
	Rp 33.000,-
	Rp 132.000,-

	Professional Cutter SDI
	Sangat stabil untu garis lurus dan enak digunakan untuk pemotongan detail pada pola papetori
	4 buah
	Rp 20.000,-
	Rp 80.000,-

	Box Peralatan Besar
	Untuk mengumpulkan peralatan papetori
	2 buah
	Rp 35.000,-
	Rp 70.000,-

	Gunting khusus modelling
	Untuk pemotongan kertas
	4 buah
	Rp 5.000,-
	Rp 20.000,-

	Penggaris Besi 20 cm
	Untuk pengguna cutter sebagai pemandu pemotongan
	4 buah
	Rp 5.500,-
	Rp 22.000,-

	Tweezer Lurus
	Untuk perakitan model-model rumit
	4 buah
	Rp 10.000,-
	Rp 40.000,-

	Tweezer Bengkok
	Untuk perakitan model-model rumit
	4 buah
	Rp 10.000,-
	Rp 40.000,-

	Cutter A-300
	Untuk mata pisau 60 derajat
	4 buah
	Rp 5.000,-
	Rp 20.000,-

	SUB TOTAL (Rp)
	Rp 3.784.000,-



2.	Bahan Habis Pakai
	Material
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Jumlah (Rp)

	NEW Refill Snap Off SDI
	Isi ulang (refill) dari cutterpen SDI dan professional cutter 
	1 buah/4 bulan
	Rp 12.000,-
	Untuk 4 bulan: Rp 12.000,-
Untuk 1 bulan: Rp 3.000,-

	Marker Permanen Hitam
	Untuk mewarnai sisi kertas bekas potongan atau menutupi bekas-bekas penempelan yang berwarna putih
	2 buah/2 bulan
	Rp 5.000,-
	Untuk 2 bulan: Rp 10.000,-
Untuk 1 bulan: Rp 5.000,-

	Marker Permanen Merah
	Untuk mewarnai sisi kertas bekas potongan atau menutupi bekas-bekas penempelan yang berwarna putih
	2 buah/2 bulan
	Rp 5.000,-
	Untuk 2 bulan: Rp 10.000,-
Untuk 1 bulan: Rp 5.000,-

	Marker Permanen Silver
	Untuk marking gundam (terutama gundam unicorn) dan papetori lain dan dapat digunakan untuk penamaan model diplastik bening.
	2 buah/3 bulan
	Rp 18.000,-
	Untuk 3 bulan: Rp 36.000,-
Untuk 1 bulan: Rp 12.000,-

	Lem Fox
	Sebagai perekat
	1 buah
	Rp 7.000,-
	Rp 7.000,-

	Lem UHU 35 gram
	Sebagai perekat
	1 buah
	Rp 5.000,-
	Rp 20.000,-

	StarDream Paper 120 gsm A4
	Tempat mencetakan pola papetori
	100 lembar
	Rp 1.800,-/lembar
	Rp 180.000,-

	StarDream Paper 120 gsm A4
	Tempat mencetak pola papetori
	100 lembar
	Rp 2.600,-/lembar
	Rp 260.000,-

	Tinta printer
	Memberi warna pada printer
	1 box/2 bulan
	Rp 50.000,-
	Untuk 2 bulan: Rp 50.000,-
Untuk 1 bulan: Rp 25.000,-

	SUB TOTAL (Rp)
	Rp 512.000,-



3. Perjalanan
	Material
	Justifikasi Perjalanan
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Jumlah (Rp)

	Semarang-Kudus
	Perizinan
	4 orang
	Rp 100.000,-
	Rp 400.000,-

	Kudus-Semarang
	Perizinan
	4 orang
	Rp 100.000,-
	Rp 400.000,-

	SUB TOTAL (Rp)
	Rp 800.000,-



4. Lain-lain
	Material
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Jumlah (Rp)

	Leaflet
	Publikasi papetori
	200 lembar
	Rp 500,-
	Rp 100.000,-

	Pamflet
	Publikasi papetori
	200 lembar
	Rp 500,-
	Rp 100.000,-

	Brosur
	Publikasi papetori
	200 lembar
	Rp 1.000,-
	Rp 200.000,-

	Spanduk
	Publikasi papetori
	5 spanduk
	Rp 55.800,-
	Rp 279.000,-

	Surat kabar
	Publikasi papetori
	3 kali tayang dalam 1 bulan
	Rp 300.000,-
	Rp 900.000,-

	Seminar
	Publikasi papetori
	1 kali
	Rp 225.000,-
	Rp 225.000,-

	Buat Blog
	Publikasi papetori
	2 blog
	Rp 50.000,-
	Rp 100.000,-

	SUB TOTAL (Rp)
	Rp 1.904.000,-

	Total (Keseluruhan)
	Rp 7.000.000,-
































Lampiran 3. Susunan Organisasi Tim Kegiatan dan Pemberian Tugas
	No
	Nama/NIM
	Program Studi
	Bidang Ilmu
	Alokasi Waktu (jam/minggu)
	Uraian Tugas

	1
	Aisyah Fany Achmalia
4111414005
(Ketua)
	Matematika
	MIPA
	10 jam/1 minggu
	[bookmark: _GoBack]a.	Bertanggungjawab dalam berkoordinasi dengan dosen pembimbing.
b.Bertanggungjawab atas kelangsungan usaha
c.	Menjalin hubungan dengan mitra bisnis
d.	Bertanggungjawab untuk mengembangkan usaha

	2.
	Leni Lestifahmawati Ningsih
	Matematika
	MIPA
	10 jam/1 minggu
	a. Perizinan dan publikasi
b.Membantu pemasaran

	3
	Tiffani Dita Permata Putri
	Matematika
	MIPA
	10 jam/1 minggu
	a.	Persiapan bahan dan pembuatan
b.	Bertanggungjawab atas kelangsungan usaha

	4.
	Dewi Ariyanti
	Matematika
	MIPA
	10 jam/1 minggu
	a.	Persiapan bahan dan pembuatan
b.Bertanggungjawab terhadap kegiatan pemasaran

	5.
	Yuliyana Fathonah
	Matematika
	MIPA
	10 jam/1 minggu
	a.	Perizinan dan publikasi
b.Memberikan pertimbangan berkaitan dengan kondisi usaha terutama mengenai pemasaran





Lampiran 4. Surat Pernyataan Ketua Kegiatan
	[image: ]
	KEMENTIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UNIVERSITAS NEGERI SEMARANG
Gedung H : Kampus Sekaran - Gunung Pati - Seamarang
Pembantu Rektor Bidang Kemahasiswaan 
Email: pr3@unnes.ac.id Telp/Fax: (024) 8508003



SURAT PERNYATAAN KETUA PENELITI/PELAKSANA

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama	: Aisyah Fany Achmalia
NIM 	: 4111414005
Program Studi 	: Matematika
Fakultas 	: Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam
Dengan ini menyatakan bahwa usulan Program Kreativitas Mahasiswa Bidang Kewirausahaan dengan judul “Papetori Seni Melipat Kertas untuk Kembangkan Kreativitas” yang diusulkan untuk tahun anggaran 2015 bersifat original dan belum pernah dibiayai oleh lembaga atau sumber dana lain.
Bilamana di kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, maka saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku dan mengembalikan seluruh biaya penelitian yang sudah diterima ke kas negara.
Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-benarnya.

	Semarang, 5 Juni 2015
Mengetahui, 	Yang menyatakan,
Pembantu Rektor Bidang kemahasiswaan,


	
Dr. Bambang Budi Raharjo, M.Si	Aisyah Fany Achmalia
NIP. 196012171986011001	NIM. 4111414005
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