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c. Ringkasan
Bosan, kurangnya minat pelajar, dan pembelajaran yang monoton adalah beberapa masalah yang sering dialami para pelajar pada pembelajaran bahasa Arab di daerah Gunungpati, Semarang. Salah satu cara untuk mengatasi masalah tersebut adalah dengan membuat media yang menarik berupa “Mebel-Aki” (Media Belajar Yang Asyik, Kreatif, dan ‎Inovatif‎). Selain menarik, “Mebel-Aki” juga mudah dalam pembuatannya karena hanya mengandalkan keterampilan dan kreativitas pembuatnya, serta tidak memerlukan biaya yang mahal. Sehingga para pendidik tidak harus menunggu dana dari sekolah untuk menyediakan “Mebel-Aki”. Adapun teknik pembelajaran untuk mengaplikasikan media “Mebel-Aki” adalah dengan permainan bahasa yaitu suatu teknik yang mengaitkan antara permainan dan bahasa. Tetapi dengan melihat uraian tersebut, banyak pendidik di daerah Gunungpati yang tidak tahu akan hal tersebut. Oleh karena itu, pelatihan permainan bahasa dengan menggunakan media “Mebel-Aki” sangat diperlukan bagi guru MGMP bahasa Arab di daerah Gunungpati, Semarang. Sehingga, semua guru mata pelajaran bahasa Arab di Gunungpati mengetahui dan mampu menerapkan pelatihan ini kepada siswanya.
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BAB 1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang
Bahasa Arab merupakan salah satu bahasa yang dipelajari hampir diseluruh negara di dunia, baik dalam sekolah formal dan non-formal. Hal tersebut disebabkan oleh kebutuhan masyarakat dunia akan bahasa Arab sebagai bahasa agama (Islam) dan bahasa internasional yang telah diakui oleh PBB. selain itu, bahasa Arab juga termasuk dalam 10 bahasa yang paling banyak digunakan oleh masyarakat di dunia. 
Seperti halnya negara-negara lain di dunia, negara Indonesia yang didasarkan pada banyaknya masyarakat yang memeluk agama islam, juga melaksanakan pembelajaran bahasa Arab di berbagai sistem pendidikan yang meliputi pendidikan formal dan non-formal. Bahkan hampir semua jenjang pendidikan formal melaksanakan pembelajaran bahasa Arab seperti dalam Sekolah Dasar (Madrasah Ibtidaiyah dan Sekolah Dasar Islam Terpadu), Sekolah menengah (Madrasah Tsanawiyah dan Madrasah Aliyah) dan dalam tataran Universitas (pendidikan bahasa Arab, sastra Arab, dan sebagainya). Adapun sistem pendidikan non-formal yang melaksanakan pembelajaran bahasa Arab adalah seperti dalam pondok pesantren, kursus bahasa Arab, dan sebagainya.
Kecamatan Gunungpati adalah salah satu kecamatan di daerah Semarang yang memiliki 76 sekolah formal dengan lebih dari 50%  yang mencantumkan pelajaran bahasa Arab dalam kurikulumnya. (sumber: http://referensi.data.kemdikbud.go.id). Tetapi, dalam pembelajaran bahasa Arab, media yang digunakan biasanya hanya monoton dan tidak berkembang. Oleh karena itu, muncullah ide untuk membuat media yang menarik berupa “Mebel-Aki” (Media Belajar Yang Asyik, Kreatif, dan ‎Inovatif‎). Selain menarik, “Mebel-Aki” juga mudah dalam pembuatannya karena hanya mengandalkan keterampilan dan kreativitas pembuatnya, serta tidak memerlukan biaya yang mahal. Sehingga para pendidik tidak harus menunggu dana dari sekolah untuk menyediakan “Mebel-Aki”.
	
B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka rumusan masalah yang bisa diangkat dalam proposal ini adalah sebagai berikut.
1. Bagaimana proses pembuatan “Mebel-Aki” (Media Belajar Yang Asyik, Kreatif, dan ‎Inovatif‎) sebagai media pembelajaran bahasa Arab?
2. Bagaimana teknik permainan bahasa dalam pembelajaran bahasa Arab?
3. Bagaimana penggunaan “Mebel-Aki” (Media Belajar Yang Asyik, Kreatif, dan ‎Inovatif‎) dengan teknik permainan bahasa sebagai media pembelajaran bahasa Arab?
4. Bagaimana prospek ke depan dari “Mebel-Aki” (Media Belajar Yang Asyik, Kreatif, dan ‎Inovatif‎) sebagai media pembelajaran bahasa Arab?
5. Bagaimana respon guru Bahasa Arab se-Gunungpati Semarang terhadap “Mebel-Aki” (Media Belajar Yang Asyik, Kreatif, dan ‎Inovatif‎)?
C. Tujuan
Tujuan dari pelatihan pembuatan “Mebel-Aki” (Media Belajar Yang Asyik, Kreatif, dan ‎Inovatif‎) sebagai media pembelajaran bahasa Arab adalah sebagai berikut.
1. Mengetahui bagaimana proses pembuatan “Mebel-Aki” (Media Belajar Yang Asyik, Kreatif, dan ‎Inovatif‎) sebagai media pembelajaran bahasa Arab.
2. Mengetahui bagaimana teknik permainan bahasa dalam pembelajaran bahasa Arab.
3. Mengetahui bagaimana penggunaan “Mebel-Aki” (Media Belajar Yang Asyik, Kreatif, dan ‎Inovatif‎) dengan teknik permainan bahasa sebagai media pembelajaran bahasa Arab.
4. Mengetahui bagaimana prospek ke depan dari “Mebel-Aki” (Media Belajar Yang Asyik, Kreatif, dan ‎Inovatif‎) sebagai media pembelajaran bahasa Arab.
5. Mengetahui bagaimana respon guru Bahasa Arab se-Gunungpati Semarang terhadap “Mebel-Aki” (Media Belajar Yang Asyik, Kreatif, dan ‎Inovatif‎).
D. Manfaat
Manfaat-manfaat yang dapat diambil dari kegiatan pelatihan pembuatan “Mebel-Aki” (Media Belajar Yang Asyik, Kreatif, dan ‎Inovatif‎) antara lain.
1. Manfaat bagi guru MGMP bahasa Arab Gunungpati:
b. Meningkatkan kesadaran guru bahasa Arab di daerah Gunungpati akan pentingnya media pembelajaran bahasa Arab dalam kegiatan belajar mengajar.
c. Meningkatkan keterampilan dan kreativitas guru MGMP Gunungpati dalam pembuatan “Mebel-Aki” (Media Belajar Yang Asyik, Kreatif, dan ‎Inovatif‎)
d. Meningkatkan kesadaran guru untuk peduli lingkungan.
2. Manfaat bagi Lingkungan:
a. Mengurangi sampah anorganik yang terdapat dalam lingkungan sekitar melalui upaya daur ulang.
b. Memanfaatkan sampah sebagai benda yang bermanfaat.
c. Mengurangi pencemaran lingkungan.
3. Manfaat bagi Pemerintah:
a. Membantu program pemerintah dalam upaya menciptakan sebuah tatanan sosial yang harmonis, kreatif, dan peduli lingkungan dengan melakukan pemberdayaan terhadap masyarakat jalanan. 
b. Berpartisipasi membantu Dinas Pendidikan Kabupaten Semarang dalam mengembangkan profesionalismenya.
c. Berpartisipasi membantu program pemerintah dalam peningkatan kualitas pendidikan di Indonesia.
d. Berpartisipasi membantu program pemerintah untuk peduli lingkungan.
4. Manfaat bagi siswa:
a. Menjadikan siswa lebih mudah dalam memahami materi pembelajaran.
b. Meningkatkan pemahaman siswa untuk peduli lingkungan.
c. Meningkatkan kreativitas siswa.
d. Meningkatkan minat dan motivasi siswa untuk belajar bahasa Arab.
5. Manfaat secara ekonomi:
a. Menekan biaya pembuatan media belajar di sekolah.
b. Menekan pengeluran biaya sekolah untuk pembelajaran.

BAB 2
GAMBARAN UMUM DAN ANALISIS KONDISI MASYARAKAT
A. Gambaran Umum Masyarakat
Kecamatan Gunungpati  terletak di bagian selatan Kota Semarang, berbatasan langsung dengan Ungaran. Dari pusat Kota Semarang jaraknya sekitar 17 km.  Wilayah Gunungpati  didominasi perbukitan dengan ketinggian + 300 meter dari permukaan laut. Kecamatan Gunungpati  merupakan daerah pengembangan kota yang memiliki luas wilayah 5.399.085 Ha. Jumlah penduduknya mencapai  70.901 jiwa atau 20.605 KK. yang terhimpun dari 16 kelurahan, 89 RW, dan 418 RT (sumber: http://portalsemarang.com). Berdasarkan data kemendikbud, Kecamatan Gunungpati memiliki 76 sekolah yang terdiri atas berbagai jenjang sekolah. Adapun sekolah-sekolah yang memasukan pembelajaran bahasa Arab dalam kurikulumnya adalah lebih dari 50% dari jumlah keseluruhannya.
B. Analisa Kondisi Masyarakat
Berikut adalah analisis kondisi masyarakat Gunungpati menggunakan metode SWOT, yang meliputi:
1. Strength (kekuatan masyarakat setempat)
Berdasarkan data table 1. mengenai data sekolah-sekolah yang ada di Kecamatan Gunungpati Kabupaten Semarang, kita tahu bahwa banyak sekolah-sekolah yang mengajarkan bahasa Arab. Hal tersebut terlihat dari nama-nama sekolah yang ada. Seperti MI, MTs, dan MA. Bahkan ada pula SD, SMP, SMA, dan SMK yang mengajarkan bahasa Arab di sekolahnya. Seperti SD Ummul Quro, SMP Al–Uswah, SMP Al Islam Gunungpati, SMK Islam Roudlotus Saidiyyah, dan lain sebagainya.
2. Weakness (kelemahan masyarakat setempat)
Meskipun banyak sekolah-sekolah yang mengajarkan bahasa Arab di Kecamatan Gunungpati, Kabupaten Semarang, tetapi tidak menampik kenyataan bahwa masih banyak kekurangan dalam pembelajaran bahasa Arab, terutama pada penggunaan media pembelajarannya.
3. Oppurtunity (peluang dari luar yang dapat mempengaruhi berjalannya program)
Banyak hal yang mempengaruhi terlaksananya progam pelatihan pembuatan “Mebel-Aki” (Media Belajar Yang Asyik, Kreatif, dan ‎Inovatif‎) sebagai media pembelajaran bahasa arab menggunakan teknik permainan bahasa bagi guru MGMP bahasa Arab Kecamatan Gunungpati, Kabupaten Semarang. Salah satunya adalah menariknya pelatihan “Mebel-Aki” yang memanfaatkan barang bekas menjadi media pembelajaran. Selain itu ,pelatihan ini dapat digunakan untuk melatih keterampilan dan kreativitas para guru MGMP untuk membuat media dengan biaya yang cukup miring, dan sebagainya.
4. Threat (ancaman dari pihak luar yang mungkin mempengaruhi program nantinya)
Adapun ancaman-ancaman yang mungkin mempengaruhi program ini adalah adanya kendala dari minat para guru, pembuatan “Mebel-Aki” yang rumit, dan banyak tersedianya media langsung pakai.


















BAB 3
TINJAUAN PUSTAKA
A. Pengertian Media Pembelajaran
Kata “media” berasal dari bahasa latin “medius” yang secara harfiah “tengah’, “perantara”, atau “pengantar”. Di sisi lain, media secara etimologi dapat kita peroleh dari bahasa Arab yaitu (wasail) yang artinya pengantara atau pengantar pesan dari pengirim pesan kepada penerima pesan.  Media pembelajaran adalah sarana atau alat bantu dalam proses belajar mengajar baik itu berupa perangkat keras maupun prangkat lunak untuk mencapai proses dan hasil pembelajaran yang efektif dan efisien, serta tujuan pembelajaran dapat dicapai dengan mudah.
B. Definisi Sampah
Sampah adalah bahan yang terbuang atau dibuang dari hasil aktivitas manusia maupun proses alam yang belum memiliki nilai ekonomi (E. Colink, 1996).(5) Sampah yang akan dibuat dalam proposal ini adalah sampah-sampah yang tidak mudah membusuk yaitu jenis sampah kering (refuse). Sampah jenis ini tidak dapat didegradasikan oleh mikroorganisme, dan penanganannya membutuhkan teknik yang khusus. Contoh sampah jenis ini adalah kertas, plastik, dan kaca.
C. Permainan Bahasa
Adapun yang dimaksud dengan permainan bahasa  menurut Fathul Mujib dan Nailur Rahmawati (2011) dalam bukunya adalah cara mempelajari bahasa melalui permainan. Permainan bahasa bukan merupakan aktivitas tambahan untuk bergembira semata, tetapi permainan ini dapat digolongkan dalam pengajaran dan pembelajaran yang bertujuan memberikan kesempatan kepada siswa untuk mengaplikasikan kemahiran bahasa yang telah dipelajari. Permainan bahasa merupakan aktivitas yang dirancang dalam pengajaran dan berhubungan dengan kandungan isi pelajaran secara langsung maupun tidak langsung.(8)
Permainan bahasa bertujuan untuk memperoleh kesenangan dan melatih keterampilan bahasa (menyimak, berbicara, membaca, menulis, dan sastra) serta unsur-unsur bahasa (kosakata dan tata bahasa). Apabila suatu permainan menimbulkan kesenangan tetapi tidak memperoleh keterampilan bahasa atau unsur tertentu, maka permainan tersebut bukan termasuk permainan bahasa. Sebaliknya, jika suatu kegiatan bertujuan melatih keterampilan bahasa atau unsur tertentu, tetapi tidak ada unsur kesenangan maka kegiatan ini juga bukan disebut permainan bahasa. Dengan demikian, suatu kegiatan dapat disebut permainan bahasa apabila suatu aktivitas tersebut mengandung unsur kesenangan dan melatih keterampilan berbahasa atau unsur bahasa tertentu.(8)


























BAB 4
METODE PELAKSANAAN
A. Tahapan Program
1. Identifikasi Masalah
Pada tahapan identifikasi masalah, akan diadakan survei lebih lanjut terhadap kebutuhan para pendidik bahasa Arab di daerah Gunungpati, Semarang terhadap kebutuhan media pembelajaran bahasa Arab. Selain itu, identifikasi masalah juga akan dilihat dari sudut pandang masyarakat di sekitar daerah Gunungpati, Semarang mengenai masalah sampah yang terjadi baik sampah organik maupun anorganik. Dengan melihat hal tersebut, diharapkan program ini akan benar-benar mengurangi sampah-sampah yang ada di sekitar Gunungpati.
2. Persiapan Kegiatan
Persiapan kegiatan dalam program pelatihan pembuatan “Mebel-Aki” meliputi:
a. Konsep “Mebel-Aki”
(Media Belajar Yang Asyik, Kreatif, dan ‎Inovatif‎) merupakan suatu konsep untuk mendaur ulang sampah menjadi barang-barang yang lebih bermanfaat untuk kehidupan sehari-hari. Konsep ini lebih didasarkan pada pembuatan sampah untuk media pembelajaran bahasa Arab. Sedangkan barang-barang yang hendak dibuat dalam proposal ini berupa:
1) Jam dinding dari kardus
2) Wayang orang dari kardus
3) Ular tangga edukatif
4) Dan lain sebagainya.
b. Persiapan Alat dan Bahan
Persiapan alat dan bahan dalam hal ini berupa sampah yang diperlukan dan bahan penunjang lainnya seperti lem, bolpoin, pensil warna, spidol, dan lain sebagainya.
c. Konsep Pengaplikasian “Mebel-Aki” dengan Permainan Bahasa
Adapun pengaplikasian media pelatihan ini adalah menggunakan beberapa teknik permainan bahasa. 

3. Pelaksanaaan Kegiatan
Pelaksanaan kegiatan berupa pelatihan yang akan dipandu oleh tim. Pembicara berlaku sebagai pengarah pertama dan utama. Ketika semua peserta telah mengetahui bagaimana cara dan teknik pembuatan “Mebel-Aki”, peserta diminta untuk membuat karya berupa teknik permainan bahasa baru secara mandiri ataupun berkelompok dan mempresentasikan hasilnya kepada peserta yang lain. Hal tersebut dimaksudkan untuk membuat lebih banyak karya “Mebel-Aki” dan mengaplikasikannya di kelas ketika pembelajaran bahasa Arab.
B. Alur Sistem Pelaksanaan
Berikut ini adalah alur sistem dari pelaksanaan program pelatihan “Mebel-Aki”.
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BAB 5
RANCANGAN JADWAL KEGIATAN
	No
	Jenis Kegiatan
	Bulan

	
	
	Bulan 1
	Bulan 2
	Bulan 3
	Bulan 4
	Bulan 5
	Bulan 6

	1. 
	Dana turun
	v
	
	
	
	
	

	2.
	Persiapan kegiatan
	
	v
	v
	v
	
	

	3.
	Pelaksanaan
	
	
	
	
	v
	

	4.
	Evaluasi
	
	
	
	
	v
	

	5.
	Laporan pertanggungjawaban
	
	
	
	
	
	v



BAB 6
RANCANGAN ANGGARAN BIAYA
	No.
	Nama Barang
	Jumlah
	Harga
satuan 
	Jumlah


	1.
	Barang bekas

	banyak
	Rp300.000
	Rp300.000

	2.
	Referensi buku 
	80
	Rp50.000
	Rp4.000.000

	3.
	Peralatan dan bahan penunjang
	banyak
	Rp300.000
	Rp300.000

	4.
	Sewa tempat
	1
	Rp100.000
	Rp100.000

	5.
	Sewa peralatan
	
	Rp200.000
	Rp200.000

	6.
	Konsumsi 
	100
	Rp20.000
	Rp2.000.000

	7.
	Perjalanan 
	
	Rp300.000
	Rp300.000

	SUBJUMLAH
	Rp6.900.000










BAB 7
PELAKSANA EKSEKUTIF
	Nama
Pelaksana
	Alamat
	Telepon
	Spesifikasi
Kompetensi
	Peran dalam Tim Eksekutif

	Vivi Maimunah
	Semarang
	087837116185
	Ketua
	Ketua pelaksana

	Suci Utami Ayuningtias
	Semarang
	087880723216
	Anggota 1
	Ketua acara

	Lailatul Aslamiyah
	Semarang
	089502591749
	Anggota 2
	Bendahara
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	2.Penelitian Manajemen Sekolah MTs Al Islam Sumorejo
	3.Pemerolehan Bahasa Pada Anak Usia 2 Tahun 9 Bulan
Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila dikemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Program Hibah Miti Pengabdian dan Pemberdayaan Masyarakat (P2M).

	
Semarang,      Februari  2014
Anggota,

		
	

		
(Suci Utami Ayuningtias)









DAFTAR RIWAYAT HIDUP ANGGOTA 2
1. Nama lengkap			 : Lailatul Aslamiyah
2. Fakultas/jurusan/universitas	: Matematika dan Ilmu Pengetahuan 
   Alam/Fisika/Universitas Negeri Semarang
3. Tempat, tanggal lahir		 : Demak, 20 Juni 1995
4. Alamat kontak dan Contact Person: 089502591749
5. Alamat email			 : lailatulaslamiyah@yahoo.co.id
6. Riwayat pendidikan		 :1. SDN 04 Weding Demak
					  2. MTs Miftahul Ulum Weding Demak
					  3. MAN 01 Demak
7. Pengalaman Organisasi		 :1. Kosmik (Kelompk Imiah Fisika)
  2. FKIF (Forum Kajian Islam Fisika)
8. Penelitian yang pernah dibuat	 : 1. Penelitian Manajemen Sekolah SMK
       Citra Medica Magelang
Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila dikemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Program Hibah Miti Pengabdian dan Pemberdayaan Masyarakat (P2M).

	
Semarang,  Februari  2014
Anggota,

		
			

(Lailatul Aslamiyah)


LAMPIRAN 2
PETA LOKASI
Kecamatan Gunungpati Kabupaten Semarang
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