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PENGESAHAN PKM-KEWIRAUSAHAAN
1. Judul Kegiatan				: Nugget Sayur Enak, Sehat dan Kaya Rasa
(NUSANTARA) untuk Meningkatkan Kesehatan dan Minat Anak Pada Sayuran Sekaligus Peluang Usaha Baru Bagi Mahasiswa
2. Bidang Kegiatan				: PKM-K
3. Ketua Pelaksana Kegiatan	
1. Nama Lengkap			: Kurnia Intan Kusuma
2. NIM					: 7211412092
3. Jurusan				: Akuntansi S1
4. Universitas/Institut/Politeknik	: Universitas Negeri Semarang
5. Alamat Rumah dan No. Tel./HP	: Bumi Wana Mukti K2 No.6 RT 06 RW 05
Kel. Sambiroto, Kec. Tembalang, Semarang
085726720277
6. Alamat email				: kurniaintankusuma@gmail.com
4. Anggota Pelaksana Kegiatan/Penulis	: 3 orang
5. Dosen Pendamping			:
a. Nama Lengkap dan Gelar		:
b. NIDN					:
c. Alamat Rumah dan No. Telp./HP	:
6. Biaya Kegiatan Total
a. Dikti					: Rp 11.926.000,00
7. Jangka Waktu Pelaksanaan		: 5 bulan
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Ketua Jurusan	Akuntansi					Ketua Pelaksana Kegiatan 
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RINGKASAN

Luasnya wilayah Indonesia membuat sayuran yang dihasilkan berimpah ruah dengan berbagai macam warna, bentuk serta kandungan yang dimiliki. Namun sayuran ini kurang diminati oleh kebanyakan anak jaman sekarang. Kurangnya konsumsi sayuran ini tidak dapat membantu daya tahan tubuh mereka dalam melawan penyakit yangmana anak kecil merupakan yang paling rentan terhadap penyakit. Di sisi lain, kurangnya minat anak dalam mengkonsumsi sayur akan sulit untuk meningkatkan tingkat penjualan sayur di Indonesia sehingga perekonomian para petani kurang terjamin. Oleh karena itu, dengan adanya permasalahan tersebut muncul peluang usaha baru yang terbuka lebar bagi wirausahawan muda terlebih mahasiswa untuk berwirausaha dalam menciptakan kreativitas terhadap differensiasi produk yang ada dengan memanfaatkan sumber daya alam yang ada, yaitu nugget sayur. Tujuan dari kegiatan ini adalah untuk menumbuhkan jiwa kewirausahaan muda di kalangan mahasiswa atas peluang dan potensi sayur di Indonesia, meningkatan kesehatan dan minat anak terhadap sayur, meningkatkan perekonomian pertanian masyarakat daerah, serta meningkatkan nilai jual potensi yang kurang dimanfaatkan. Target khusus dari kegiatan ini adalah meningkatkan kreatifitas mahasiswa dalam mengelola potensi sayur mayur menjadi produk nugget sayur serta memasarkan produk tersebut kepada mahasiswa, masyarakat sekitar, dan masyarakat luas. 
Kata Kunci : Nugget Sayur


PENDAHULUAN

A. Latar Belakang
Sayur merupakan hasil pertanian yang sering kita jumpai dan juga mudah untuk didapat. Banyak berbagai sayur yang di jual bebas di pasar dan dengan mudah diperoleh dengan harga yang sangat terjangkau sehingga dapat kita konsumsi setiap hari . Selain itu, hampir setiap daerah merupakan penghasil sayur seperti sayur bayam, brokoli, wortel, kentang ataupun jagung. Selain itu, sayur merupakan bagian dari “4 sehat 5 sempurna”, dimana sayur membantu tubuh dalam menjaga kesehatan baik kesehatan mata, kulit, saluran pencernaan, maupun anggota tubuh yang lain. Oleh karena itu penting bagi kita untuk mengkonsumsi sayuran mengingat manfaat yang terkandung dalam setiap jenis sayuran yang ada. 
Namun, seiring berkembangnya jaman anak lebih suka dengan makanan instan seperti nugget dibandingkan sayur mayur sehingga asupan gizi yang diperoleh anak belum terserap secara maksimal dan anak mudah terserang penyakit. Di sisi lain, kurangnya konsumsi anak terhadap sayur dapat berimbas pada perekonomian pertanian yang ada karena potensi sayur mayur tidak dimanfaatkan oleh masyarakat. Jika hal tersebut terus terjadi maka produksi pertanian akan terus menurun dan kesejahteraan para petani mengalami penurunan pula. 
Selama ini, bagi kebanyakan orang sayur yang ada hanya dimasak biasa tanpa adanya pengolahan lanjut sehingga anak tidak memiliki minat untuk mencoba mengkonsumsi sayur yang ada sehingga gizi yang ada di sayur tidak sampai ke tubuh. Dengan adanya hal ini, mendorong adanya peluang usaha baru dalam memanfaatkan dan mengolah sayur berupa nugget sayur. Nugget merupakan makanan yang disukai kebanyakan anak sehingga dengan mengolah sayur menjadi nugget maka anak akan tertarik untuk mencobanya dan ketika telah mencoba, anak akan mulai mengenal sayur dan mereka tidak ragu lagi untuk mengkonsumsi sayuran. Selain itu, dengan adanya pengolahan nugget sayur ini dapat meningkatan perekonomian pertanian yang ada di masyarakat.

B. 
Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka permasalahan yang akan dihadapi adalah sebagai berikut:
1.    Bagaimana potensi pasar dan peluang usaha nugget sayur di masyarakat ?
2. Bagaimana cara agar nugget sayur dapat menarik minat masyarakat ?
3. Bagaimana distribusi nugget sayur  ke tempat lain dalam rangka mengembangkan usaha ini ?

C. Tujuan
1. Meningkatkan inovasi masyarakat dalam meningkatkan nilai jual sayuran yang ada.
2. Menumbuhkembangkan budaya kewirausahaan di kalangan mahasiswa untuk mendorong terciptanya wirausaha baru dengan cara mengolah sayur.
3. Meningkatkan pendapatan dan kesejahteraan masyarakat melalui optimasi pemanfaatan potensi hasil pertanian yang kurang diolah.
4. Menciptakan wirausahawan yang dapat mengembangkan usahanya sampai luas.

D. Luaran yang Diharapkan
Berdasarkan uraian di atas, maka target luaran yang ingin dicapai adalah:
1. Ketrampilan bagi mahasiswa dalam menciptakan inovasi baru di bidang kuliner yaitu menciptakan produk dengan bahan baku yang kurang diolah di tengah-tengah masyarakat.
2. Terciptanya peluang wirausaha dan produk jajanan baru dengan pemanfaatan sayur.



E. Kegunaan
Program Kreativitas Mahasiswa di bidang Kewirausahaan ini diharapkan dapat memperoleh manfaat, yaitu:
1. Dari segi ekonomi
· Meningkatkan kreativitas mahasiswa dalam menciptakan usaha melalui pengolahan sayur.
· Mendapatkan pengalaman usaha yang dapat mendorong semangat untuk mengembangkan bisnis.
· Mendapatkan laba dari jerih payah usaha sendiri.
2. Dari segi IPTEK
· Membantu meningkatkan mengolah sayur yang kurang diminati anak-anak menjadi makanan modern yang digemari anak-anak yaitu nugget.
· Menciptakan suatu jajanan yang diminati oleh semua kalangan masyarakat.

F. GAMBARAN UMUM RENCANA USAHA 
a. Analisis Produk
1. Prospek usaha
Nugget sayur mempunyai berbagai variasi rasa yang dapat disajikan sehingga memudahkan konsumen untuk memilih sayuran sesuai selera mereka. Dengan adanya sayur sebagai bahan pencampur adonan, menjadikan nugget lebih berwarna dan memiliki kualitas rasa yang baru serta unik. Sehingga membuat konsumen tertarik untuk mencobanya.
2. Kelebihan
Kelebihan Kubangu adalah sebagai berikut:
· Memiliki banyak sekali manfaat yang terdapat di dalam sayuran
· Bahan bakunya mudah didapatkan.
· Memiliki warna dan rasa yang beragam.
3. Keterkaitan dengan Produk Lain termasuk Perolehan Bahan Baku
Nugget yang umumnya ada di masyarakat adalah nugget biasa tanpa adanya kandungan sayur. Inovasi baru ini memberikan warna dan rasa yang berbeda dari biasanya dengan adanya kandungan warna dan rasa dari sayuran yang dipakai. Untuk menghasilkan produk nugget dengan campuran sayur yang mudah diperoleh di mana saja.
b. Analisis Pemasaran
Nugget selama ini menjadi makanan favorit anak-anak. Penjualan yang dilakukan oleh para penjual adalah dengan mempromosikan dengan menunjukkan sample nugget sayur. Harga yang diberikan pun standar atau tidak jauh dari harga nugget pada umumnya, sehingga konsumen tertarik untuk mencobanya.
Pemasaran dapat dilakukan dengan memanfaatkan jalan yang ramai atau yang sering dilewati oleh konsumen dan tempat dapat dijangkau konsumen dengan mudah. Dengan begitu banyak peluang pasar yang didapatkan bagi penjual. Peluang usaha berikutnya adalah dengan menyediakan jasa antar sehingga konsumen tidak perlu repot-repot datang ke tempat produksi untuk membeli.
Strategi pemasaran yang akan diterapkan untuk penjualan Kubangu adalah:
a. Kebijakan produk
Usaha ini bergerak di bidang pembuatan dan penjualan. Rasa, warna dan kualitas sangat berperan besar dalam mendukung pemasaran.
b. Kebijakan Harga
Harga yang diberikan kepada konsumen adalah harga dari jumlah biaya produksi dan profit yang akan diperoleh dengan satuan harga yang sudah ditentukan.
c. Kebijakan Promosi
Promosi yang dilakukan oleh penjual adalah dengan menunjukkan sample dari nugget sayur. Kemudian diadakannya sistem kupon yang setiap pembelian 3 pack nugget sayur sekaligus akan mendapatkan 1 kupon, bagi pelanggan yang telah mengumpulkan 10 kupon maka akan mendapatkan gratis satu pack nugget sayur. 
d. Kebijakan Distribusi
Distribusi produk akan dilakukan di tempat warung penjual secara langsung. Penjualan dapat dilakukan dengan membuka cabang di tempat lain sehingga pelanggan bisa muncul dari penjuru daerah. Penjual dapat juga menyebar selebaran brosur atau leaflet kepada pengguna jalan. Selain itu, dengan adanya kemajuan teknologi maka promosi dapat dilakukan melalui media sosial seperti facebook, instagram ataupun twitter.
c. Analisis Operasional
1. Bahan Habis Pakai
Bahan habis pakai yang dibutuhkan yaitu daging ayam, sayur (bayam, brokoli, wortel, kentang, jagung), terigu terigu, telur, air, bawang bombay, bawang putih, pala, gula pasir, minyak, tepung roti halus, dan plastik.
2. Peralatan
Peralatan yang dibutuhkan yaitu loyang, mixer, kompor, baskom, dan palet.
3. Penjualan
Penjualan dalam 1 bulan sebanyak 220 bungkus @ Rp 15.000,-
Pendapatan selama 1 bulan 	Rp  3.300.000,-
Total biaya selama 1 bulan	Rp  2.385.300,- 
Keuntungan tiap bulan	Rp     914.700,-
Keuntungan dalam 5 bulan   Rp   4.573.500,-
d. Analisis Keuangan
1. Break Event Point (BEP)
BEP dalam 5 bulan dapat dihitung sebagai berikut:
BEP Harga Produksi=  Total Biaya		    
			   Volume produksi
			= Rp 11.926.500
			    	1500
			= Rp 7.951,00
Artinya, pada tingkat harga sebesar Rp 7.951,00 usaha ini berada pada titik impas.
BEP Volume produksi = Total Biaya
			          Harga
			= Rp 11.926.500,00
			       Rp 11.000,00
			= 1.084,2
Artinya pada jumlah volume produksi 1.084,2 bungkus kemasan, perusahaan tidak mengalami keunrungan maupun kerugian.

2. B/C Ratio
B/C Ratio =     Hasil Penjualan	
		Total Biaya
	     =	Rp 16.500.000,00
		Rp 11.926.500,00
	     =    1,38
B/C Ratio>1 maka usaha ini layak untuk dijalankan. Artinya, setiap biaya yang dikeluarkan diperoleh hasil penjualan sebesar 1,38 kali lipat.

3. Return on Investment (ROI)
ROI		= Keuntungan x 100
		   Total Biaya
		 Rp  4.573.500,00 x 100
		   Rp 11.926.500,00
		= 38,3 
 Artinya usaha ini layak untuk dikembangkan karena dapat memperoleh keuntungan sebesar 38,3.

G. METODE PELAKSANAAN
Pelaksanaan program usaha ini terdiri dari 4 tahap, yaitu:
1. Persiapan
Sebelum memulai produksi, langkah awal yang dilakukan yaitu mempersiapkan bahan habis pakai, peralatan yang dibutuhkan, tempat usaha dan kebutuhan untuk promosi.
2. Manajemen Kelembagaan
Dalam menjalankan usaha, ketua bertugas untuk mengatur kegiatan yang akan dilaksanakan dan anggota membantu menyelenggarakan kegiatan yang akan dilakukan. Ketua tidak hanya memberi tugas, namun juga ikut andil dalam setiap kegiatan anggotanya dalam proses produksi.
3. Pelaksanaan
· Proses Produksi
Setelah melakukan persiapan, maka yang dilakukan selanjutnya yaitu memulai proses produksi. Langkah-langkah dalam membuat Nusantara yaitu:
1. Giling daging ayam, iris kasar bayam / brokoli / jagung, parut kasar wortel / kentang, kocok lepas telur, cincang halus bawang bombay, haluskan bawang putih
2. Campur adonan 
3. Bentuk dadu lalu celupkan ke telur yang telah dikocok kemudian lumuri tepung roti halus.
· Pengemasan
Nugget sayur yang telah jadi dikemas di dalam bungkus plastik.
· Promosi
Promosi dilakukan dengan cara menyebar brosur di jalan raya serta beberapa daerah di Semarang serta promosi melalui media sosial seperti facebook, instagram, ataupun twitter. Bagi pembeli yang membeli 3 pack nugget sayur sekaligus akan mendapatkan 1 kupon, bagi pelanggan yang telah mengumpulkan 10 kupon maka akan mendapatkan gratis satu pack nugget sayur.
· Pemasaran
Pemasaran dilakukan dengan cara memperlihatkan sample secara langsung, dan melalui media sosial seperti facebook, instagram, ataupun twitter.
4. Monitoring dan Evaluasi
Monitoring dan evaluasi ini dilakukan untuk mengetahui tingkat daya beli masyarakat terhadap produk yang telah dihasilkan dan memperbaiki atau menyempurnakan produk sesuai dengan selera konsumen.
5. Pelaporan
Pelaporan dilakukan untuk mengetahui perkembangan produksi yang telah dilakukan selama 1 periode. Pelaporan dilakukan setiap akhir periode yang melaporkan tentang laba yang dihasilkan dalam kegiatan penjualan.


BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN
A. JADWAL KEGIATAN



B. RANCANGAN BIAYA
Dalam memproduksi \kubangu dalam waktu 5 bulan, biaya yang dibutuhkan sebesar 
Rp 11.926.500,00 dengan rekapitulasi sebagai berikut:







LAMPIRAN
a. Biodata Ketua dan Anggota Kelompok
Ketua Pelaksana
Nama Lengkap			: Kurnia Intan Kusuma
Tempat, Tanggal Lahir		: Semarang, 27 November 1994
NIM / Tahun angkatan		: 7211412092 / 2012
Program Studi			: Akuntansi, S1
Fakultas				: Fakultas Ekonomi
Universitas			: Universitas Negeri Semarang
Email				: kurniaintankusuma@gmail.com
Alamat Rumah			: Bumi Wanamukti K2 No.6 Semarang									
							           Ketua Pelakasana


							           Kurnia Intan Kusuma
							           NIM 7211412092


Anggota 1
Nama Lengkap			: Eko Marliyana
Tempat, Tanggal Lahir		: Demak, 10 Mei 1994
NIM / Tahun angkatan		: 7211412084 / 2012
Program Studi			: Akuntansi, S1
Fakultas				: Fakultas Ekonomi
Universitas			: Universitas Negeri Semarang
Email				: eco.marli@yahoo.com
Alamat Rumah			: Jl. Pedurungan Tengah RT 06 / 09 Semarang

								Anggota 1

									Eko Marliyana      										NIM 7211412084
Anggota 2
Nama Lengkap			: Edi Purnomo
Tempat, Tanggal Lahir		: Purbalingga, 2 Mei 1993
NIM / Tahun angkatan		: 7211412116 / 2012
Program Studi			: Akuntansi, S1
Fakultas				: Fakultas Ekonomi
Universitas			: Universitas Negeri Semarang
Email				: mymail.purnomo@gmail.com
Alamat Rumah			: Gang Kalimasada, Gunungpati, Semarang

								Anggota 2

									Edi Purnomo      										NIM 7211412116
Anggota 3
Nama Lengkap			: Chandra Buana
Tempat, Tanggal Lahir		: Bandar lampung, 14 Maret 1996
NIM / Tahun angkatan		: 7311414129 / 2014
Program Studi			: Manajemen, S1
Fakultas				: Fakultas Ekonomi
Universitas			: Universitas Negeri Semarang
Email				: tjaboeni@yahoo.com
Alamat Rumah			: Gang Patemon, Gunungpati, Semarang

								Anggota 3

									Chandra Buana      										NIM 7311414129


a. Biodata Dosen Pendamping

Nama			: 
Jabatan			: 
NIP				: 
NIDN			: 
Program Studi		: 
Fakultas 			: 
Bidang Keahlian 		: 
Universitas			: 
Alamat			: 
No. Telp  / Hp		: 




						Dosen Pembimbing




						
2

Microsoft_Office_Excel_Worksheet1.xlsx
Sheet1

		No.		Kegiatan		Bulan ke

						1		2		3		4		5

		1.		Persiapan		xxx

		2.		Manajemen Kelembagaan		xxx

		3.		Produksi		xxx		xxx		xxx		xxx		xxx

		4.		Pemasaran		xxx		xxx		xxx		xxx		xxx

		5.		Promosi		xxx		xxx

		6.		Monitoring

		7.		Evaluasi						xxx		xxx

		8. 		Pelaporan										xxx






image3.emf
No Uraian Jumlah

1 Bahan Habis Pakai 9.452.500,00 Rp            

2 Peralatan Penunjang PKM 474.000,00 Rp                

3 Perjalanan 300.000,00 Rp                

4 Lain-Lain 1.700.000,00 Rp            

11.926.500,00 Rp           Jumlah


Microsoft_Office_Excel_Worksheet2.xlsx
Sheet1

		No		Uraian		Jumlah

		1		Bahan Habis Pakai		Rp   9,452,500.00

		2		Peralatan Penunjang PKM		Rp   474,000.00

		3		Perjalanan		Rp   300,000.00

		4		Lain-Lain		Rp   1,700,000.00

		Jumlah				Rp   11,926,500.00






image1.png




image2.emf
1 2 3 4 5

1. Persiapan xxx

2. Manajemen Kelembagaan xxx

3. Produksi xxx xxx xxx xxx xxx

4. Pemasaran xxx xxx xxx xxx xxx

5. Promosi xxx xxx

6. Monitoring

7. Evaluasi xxx xxx

8.  Pelaporan xxx

Bulan ke

No. Kegiatan


