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RINGKASAN

Program Kreaktivitas Mahasiswa akan mengahasilkan produk Souvenir Klasik Korpiyu dari barang yang jarang digunakan dan harganya sangat murah. Korek api kayu (Korpiyu) ini akan dibuat suatu kerajinan tangan yang unik dan artistik serta bernilai guna sebagai plakat, hiasan dinding (bingkai foto), dan gantungan kunci. Metode pemasarannya dapat melalui pemasangan iklan atau pamflet dan dengan menggunakan  jejaring sosial yaitu facebook, twitter, blog, dan instagram. Produk ini diharapkan dapat mengubah barang yang tidak ada nilainya menjadi barang yang bernilai tinggi dan ekonomis. Masyarakat supaya bisa dapat mengenai dan tertarik untuk membelinya. Program ini bertujuan untuk menumbuhkan jiwa kewirausahaan dikalangan mahasiswa untuk mendorong terciptanya wirausaha baru, untuk memanfaatkan barang bekas menjadi produk yang bernilai jual tinggi dan ekonomis, dan untuk mengetahui peluang usaha di lingkungan kampus Universitas Negeri Semarang dan tempat pemasaran yang lain.
Program ini ditujukan untuk para pelajar, mahasiswa dan berbagai kalangan masyarakat. luaran yang diharapkan adalah mahasiswa diharapkan dapat kreatif dan inovatif dalam menciptakan suatu produk yang berguna. Ada beberapa manfaat diantaranya meningkatkan industri di kalangan mahasiswa, memberikan inovasi-inovasi baru pemanfaatan barang bekas dan menambah bakat dibidan kewirausahaan untuk para mahasiswa.

Kata kunci : souvenir, korpiyu 















BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Saat ini fungsi yang dihadirkan dari korek api kayu hanya sebagai penghasil api saja. Memang itu merupakan fungsi utama dari korek api kayu. Harganya yang sangat murah. Tetapi sekarang pada kenyataannya orang juga jarang menggunakan korek api kayu. Dulu korek api kayu sering dipakai oleh ibu-ibu yang sedang masak menggunakan kompor. Tetapi sekarang fungsi itu sudah tergantikan oleh gas. Kompor yang dulu menggunakan sumbu dan ibu-ibu yang menyalakan kompornya dengan korek api  kayu. Namun, sekarang fungsi itu telah tergantikan. Sekarang banyak korek api yang jarang berguna. Seorang yang merokok juga jarang sekali menggunakan korek api kayu. Mereka lebih suka menggunakan korek gas. Jadi sekarang jarang sekali menemukan orang yang menggunakan korek api kayu. Dilihat dari beberapa fungsi yang sudah tergantikan itu. Korek api kayu apabila dijadikan barang yang unik akan menjadi bermanfaat dan bernilai jual yang tinggi. Maka kami memilih korek api kayu sebagai souvenir klasik. Souvenir klasik ini berupa kerajinan tangan yang bisa mengubah nilai jual. Nilai yang relatif murah menjadi bernilai tinggi. Souvenir klasik itu berupa gantungan kunci, dan plakat-plakat yang klasik. Sesuai dengan namanya klasik ini mempunyai arti barang yang kuno atau barang yang jarang ditemukan dijadikan barang yang bernilai seni dan artistik tinggi. Diubah menjadi barang yang menarik. Barang yang mempunyai satu fungsi bisa dijadikan berbagai fungsi misalnya sebagai souvenir ataupun untuk plakat dan hiasan dinding.
1.2 Urgensi
Dilihat dari kelayakan usahanya diharapkan bisa sampai kancah pasar. Dengan persaingan pasar yang sangat tinggi. Souvenir klasik korpiyu ini diahrapkan bisa bersaing dengan industri lainnya. Pertama, memang usaha ini dari usaha rumahan (home industri) . Namun, lama kelamaan bisa membuka lapangan pekerjaan untuk pengangguran. Program pembuatan produk ini memiliki beberapa tujuan diantaranya menumbukan jiwa kewirausahaan dikalangan mahasiswa untuk mendorong terciptanya wirausaha baru dengan memanfaatkan korek api kayu sebagai souvenir klasik, Untuk memanfaatkan korek api kayu yang jarang digunakan menjadi produk yang bernilai jual tinggi dan ekonomis, serta untuk mengetahui peluang usaha di lingkungan kampus Universitas Negeri Semarang dan tempat pemasaran yang lain.


1.3 Masalah
Dilihat dari masalah yang timbul 
1.3.1 banyak korek api kayu yang pemakaiannya berkurang, bahakan sangat jarang. 
1.3.2 Banyak orang yang membutuhkan kenang-kenangan atau souvenir dengan harga terjangkau
1.3.3 Banyak plakat yang terbuat dari kayu yang harganya tidak terjangkau
1.4 Tujuan
1.4.1 Menambah manfaat dari korek api kayu
1.4.2 Menambah kreatifitas mahasiswa
1.4.3 Menumbuhkan jiwa kewirausahaan
1.5 Luaran yang diharapkan
Berdasarkan adanya program ini luaran yang diharapkan adalah mahasiswa diharapkan dapat kreatif dan inovatif dalam menciptakan suatu produk yang berguna, dan menciptakan produk baru yang berbasis home industri dengan pemanfaatan korek api kayu.
1.6 Manfaat
Dalam penyusunan Program Kreaktivitas Mahasiswa ini mempunyai mempunyai beberapa manfaat diantaranya 
1.6.1 meningkatkan industri di kalangan mahasiswa
1.6.2 memberikan inovasi-inovasi baru pemanfaatan korek api kayu
1.6.3 menambah bakat dibidang kewirausahaan untuk para mahasiswa. 

















BAB II
GAMBARAN UMUM RENCANA USAHA

Produk yang akan dihasilkan dari Program Kreatifitas Mahasiswa ini adalah memanfaatkan korek kayu api sebagai souvenir klasik. Korek kayu api yang sekarang sudah jarang digunakan orang akan dibuat menjadi souvenir klasik yang unik. Souvenir klasik yang beraneka ragam bentuknya. Mulai dari bentuk yang kecil hingga ke bentuk yang besar.
Karakteristik produk ini adalah souvenir yang unik dengan bentuk yang beraneka ragam dan menarik dengan tujuan untuk bisa sebagai kenang-kenangan yang klasik, unik, dan jarang ditemui dimanapun. Harganya pun terjangkau dan ekonomis,dan diharapkan mempunyai dua manfaat,seperti kata pepatah “sambil menyelam minum air” yaitu dengan produk ini dapat bernilai guna dan bernilai seni.
Pembuatan produk ini bernilai seni dilihat dari bentuk yang unik dan diberi tambahan aksesoris seperti manik-manik dan hiasan kerlap-kerlip. Produk itu kami susun dengan sangat rapi, bernilai seni yang artistik dan menarik. Prospek program ini menciptakan produk baru yang memanfaatkan korek api kayu dan kardus bekas yang ada disekitar lingkungan kita. Pada umumnya,  souvenir dibuat dari bahan yang mahal sehingga tidak terjangkau dikalangan menengah kebawah. Oleh karena itu, dengan adanya inovasi baru dapat menciptakan inovasi yang kreatif dalam seni itu. Bahan yang digunakan relatif murah dan mudah untuk dijangkau. 
Cara pemerolehan bahan baku produk ini dengan produk lain sangat beda. Perolehan bahan produk ini lebih mudah didapat dan harganya mudah dijangkau. Kita telah mengetahui bahkan mengamati sendri di lingkungan kita banyak sekali korek api kayu yang jarang dipakai. Padahal korek api kayu sebenarnya dapat diubah menjadi barang yang bernilai guna serta bernilai estetis. Masih banyak cara untuk membuat menjadi barang yang berrmanfaat, bisa dilihat dan dinilai dari segi kualitas dan nilai seninya untuk mengetahui perbandingkan produk ini dan produk lain.
Potensi sumber daya dan peluang pasar untuk saat ini memang sangatlah ketat. Tapi kami disini mencoba untuk membuat dan memasarkannya dengan baik dan menarik agar masyarakat dapat menyukai produk ini. Meskipun diberbagai wilayah sudah banyak pabrik yang menghasilkan souvenir tidak menutup kemungkinan untuk desain kancah ekonomi. Karena beberapa keunggulan dimiliki produk itu dibandingkan dengan produk lain yang ada di pabrik. Keunggulan produk ini bisa diproduksi dengan mendirikannya home industri (industri rumahan), produk yang diciptakan dapat dibuat dalam skala home industri, biaya produksinya juga murah beserta bahan bakunya mudah didapatkan. Produk ini mempunyai nilai seni artistik yang tinggi dan unik. 
Untuk melakukan pemasarannya produk ini ada beberapa alternatifnya yaitu bisa melalui pemasangan pamflet atau iklan disekitar kampus Universitas Negeri Semarang, disekitar rumah- rumah warga, serta media sosial seperti twitter, facebook, instagram, dan blog. Supaya produk ini diharapkan dapat dikenal oleh masyarakat dan mahasiswa.
Strategi pemasaran yang digunakan dalam pemanfaatan korek api kayu yaitu kebijakan produk, kebijakan harga, kebijakan promosi dan kebijakan distribusi. Kebijakan produk yang dimaksudkan yaitu usaha ini bergerak dalam bidang pembuatan dan bidang penjualan (distribusi) yaitu berupa souvenir klasik korek api. Kebijakan harga yang dimaksud yaitu harga yang diberikan kepada konsumen bergantung pada produksi dan profit yang ditentukan oleh pemilik. Kebijakan promosi yang dimaksud yaitu bentuk promosi yang dilakukan supaya konsumen dapat mengenal produk ini dengan memasang pamflet atau iklan, media soial seperti twitter,facebook, instagram, bbm, line dan blog. Kebijakan distribusi yang dimaksud adalah distribusi hasil produksi kepada para konsumen dilakukan kerjasama dengan mitra distribusi Widya Karya di Jurusan Bahasa dan Sastra Indonesia, Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas Negeri Semarang dan toko sekitar dikawasan Universitas Negeri Semarang.
Contoh Produk :
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BAB III
METODE PELAKSANAAN
3.1 Persiapan Alat dan Bahan
a. Alat :
1. Gunting
2. Penggaris
3. Pensil
4. Penghapus
b. Bahan :
1. Korek api kayu
2. Lem kayu
3. Pewarna
4. Plikture
5. Kardus
6. Kertas Manila
7. Manik-maink
8. Hiasan Kerlap-kerlip
3.2 Pelaksanaan 
Cara pembuatan souvenir klasik korek api antara lain sebagai berikut :
3.2.1 Persiapan bahan
Menyiapkan alat dan bahan yang akan digunakan.
3.2.2 Pengolahan bahan 
1. Siap kan kertas manila, kardus dan pensil
2. Menggambar model gambar atau pola yang diinginkan dengan pensil yang tipis padakertas manila yang dilapisi kardus
3. Potong kardus yang sesuai pola yang sudah digambar
4. Siapkan korek api yang akan dibuat menjadi souvenir klasik
5. Susun korek api kayu sesuai pola yang sudah dibuat
6. Rekatkan dengan lem kayu 
7. Tambahkan hiasan dengan manic-manik atau hiasan kerlap-kerlip
8. Keringkan 
9. Setelah kering lapisi dengan plikture agar terlihat mengkilap dan tahan lama
10. Souvenir klasik siap untuk menjadi hiasan
3.3 Pemasaran
3.3.1 Sasaran Pemasaran
a. Lingkungan Kampus
Caranya dengan menawarkan produk ini kepada mahasiswa dan masyarakat sekitar dengan cara memasang pamflet atau brosur di sekitar kampus Unnes.
b. Luar kampus
Melalui jejaring sosial
Facebook	: Souvenir Korpiyu 
Twitter		: @Souvenir_Korpiyu
Blog		: souvenirkorpiyu.blogspot.com
Instagram	: @souvenirkorpiyu
3.3.2 Tempat Pemasaran
a. Widya Karya BSI Unnes
b. Toko sekitar Unnes
3.4 Promosi
Promosi dilakukan diharapkan masyarakat lebih dapat mengenal dan mengetahui produk ini melalui pemasangan brosur maupun pamflet. Promosi juga bisa dilakukan lewat online shop yaitu facebook,twitter, bbm, instagram  dan blog.















BAB IV
BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN
3.5 Anggaran Biaya

	No
	Jenis Pengeluaran
	Biaya (Rp)

	1.
	Peralatan Penunjang
	Rp 650.000

	2.
	Bahan Habis Pakai
	Rp 6.380.000

	3.
	Perjalanan
	Rp 1.000.000

	4.
	Lain-Lain
	Rp 1.085.000

	
	Total
	Rp 9.115.000



4.2 Rencana Kegiatan







LAMPIRAN-LAMPIRAN
Lampiran 1. Biodata Ketua dan Anggota
Biodata Ketua
A. Identitas Diri

	1
	Nama  Lengkap
	Chusnul Chotimah

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia, S1

	4
	NIM
	2101413112

	5
	Tempat dan Tanggal lahir
	Rembang, 2 Januari 1995

	6
	E-mail
	iemaae2@gmail.com


	7
	Nomor Telepon/HP
	087833243050



B. Riwayat Pendidikan

	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Instistusi
	SD N 1 Soditan
	SMP N 1 Lasem 
	SMA N 1 Lasem

	Jurusan 
	
	
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus
	2001-2007
	2007-2010
	2010-2013



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidak-sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah PKM-K
Semarang,  8 Juni 2015
Pengusul,

Chusnul Chotimah
Biodata Pelaksana 1
A. Identitas Diri

	1
	Nama  Lengkap
	Henny Prasetyaningrum

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia, S1

	4
	NIM
	2101413113

	5
	Tempat dan Tanggal lahir
	Pati, 26 Januari 1994

	6
	E-mail
	hennyprasetyaningrum20@gmail.com


	7
	Nomor Telepon/HP
	085740469035



B. Riwayat Pendidikan

	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Instistusi
	SD N Gendolo 
	SMP N 1 Pucakwangi
	SMA N 1 Jakenan

	Jurusan 
	
	
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus
	2001-2007
	2007-2010
	2010-2013



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidak-sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah PKM-K
Semarang,  8 Juni 2015
Pengusul,

 Henny Prasetyaningrum


Biodata Pelaksana 2
A. Identitas Diri

	1
	Nama  Lengkap
	Afwah Zaenul Fidloh

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia, S1

	4
	NIM
	2101413114

	5
	Tempat dan Tanggal lahir
	Tegal, 11 Maret 1995

	6
	E-mail
	afwah.zafid@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	085740520308



B. Riwayat Pendidikan

	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Instistusi
	MI N Pecabean
	MTS N Model Babakan  
	MA Nudia Semarang

	Jurusan 
	
	
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus
	2001-2007
	2007-2010
	2010-2013



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidak-sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah PKM-K
Semarang,  8 Juni 2015
Pengusul,

								Afawah Zaenul Fidloh

Biodata Pelaksana 3
A. Identitas Diri

	1
	Nama  Lengkap
	Nur Indah Sri Wahyuni

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia, S1

	4
	NIM
	2101413127

	5
	Tempat dan Tanggal lahir
	Blora, 30 November 1994

	6
	E-mail
	indahwahyuni3011@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	085728548601



B. Riwayat Pendidikan

	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Instistusi
	SD N Tempel 1
	SMP N 1 Jepon
	SMA N 1 Jepon

	Jurusan 
	
	
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus
	2001-2007
	2007-2010
	2010-2013



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidak-sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah PKM-K
Semarang,  8 Juni 2015
Pengusul,

								Nur Indah Sri Wahyuni


Biodata Pelaksana 4
A. Identitas Diri

	1
	Nama  Lengkap
	Nazla Sharintia		

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Seni Rupa, S1

	4
	NIM
	2401414017

	5
	Tempat dan Tanggal lahir
	Grobogan, 31 Oktober 1996

	6
	E-mail
	nazlaryntia@yahoo.co.id

	7
	Nomor Telepon/HP
	085727058056



B. Riwayat Pendidikan

	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Instistusi
	SD N Jatilor
	SMP N 3 Godong
	SMA N 1 Godong 

	Jurusan 
	
	
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidak-sesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah PKM-K
Semarang,  8 Juni 2015
Pengusul,

								        Nazla Sharintia	



Lampiran 2. Justifikasi Anggaran Kegiatan
1. Bahan Penunjang
	Material
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Keterangan

	Alat tulis kantor
	Untuk membuat pola.
	1 pak
	300.000
	Pembelian

	Penggaris
	Untuk membuat pola yang berbentuk garis
	10
	20.000
	Pembelian

	Gunting
	Untuk memotong kertas bekas dan koran bekas.
	10
	15.000
	Pembelian

	Jumlah
	
	
	
	Rp 650.000



2. Bahan Habis Pakai
	Material
	Justifikasi pemakaian
	Kuantitas
	Harga Satuan
	Keterangan

	Korek api kayu
	Untuk bahan dasar membuat souvenir klasik
	500 pak
	5.000
	Pembelian

	Lem kayu
	Untuk lem 
	20 buah
	10.000
	Pembelian

	Kertas manila
	Untuk bahan dasar membuat pola
	120 lembar 
	5.000
	Pembelian

	Kardus bekas
	Untuk bahan pembuat kotak
	 500 lembar
	1.000
	Pembelian

	Pewarna
	Untuk pewarnaan
	 30 pak
	50.000
	Pembelian

	Manik-manik
	Untuk bahan hiasan
	60 bungkus
	8.000
	Pembelian

	Hiasan kerlap-kerlip
	Untuk biasan hiasan
	120 lembar
	5.000
	Pembelian

	Jumlah
	Rp 6.380.000





3. Perjalanan
	Material
	Justifikasi perjalanan
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Keterangan

	Perjalanan ke toko
	Untuk membeli peralatan dan bahan
	5 kali
	100.000
	Naik angkutan

	Perjalanan pemasangan pamphlet
	Untuk promosi
	5 kali
	100.000
	Naik sepeda motor

	Jumlah
	Rp 1.000.000



4. Lain-lain
	Material
	Justifikasi pemakaian
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Keterangan

	Kertas A 4
	Untuk membuat laporan
	3  rim
	50.000
	Pembelian

	Tinta Printer
	Untuk warna pencetakan.
	3 buah
	50.000
	Pembelian

	Penyusunan Laporan
	Untuk membuat laporan
	 5 kali
	20.000
	Pembelian

	X - Banner
	Untuk Pengenalan Produk
	2 buah
	100.000
	Pembelian

	Brosur
	Untuk Penggandaan produk
	100 lembar
	2.000
	Pembelian

	Buku Catatan
	Untuk menulis pembukuan
	3 buah
	20.000
	Pembelian

	Pulsa Modem
	Untuk pemasaran
	3 kali
	50.000
	Pembelian

	Konsumsi tim
	Untuk anggota
	5 
	15.000
	Pembelian

	Jumlah
	Rp 1.085.000






Lampiran 3. Susunan Organisasi Tim Kegiatan dan Pembagian Tugas

	No
	Nama / NIM
	Program Studi
	Bidang Ilmu
	Alokasi Waktu
	Uraian Tugas

	1
	Chusnul Chotimah/2101413112
	Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
	Bahasa dan Sastra Indonesia
	6 jam/ minggu
	Membeli kertas bekas, koran bekas dan baku lainnya , pembuatan produk.

	2
	Henny Prasetyaningrum/2101413113

	Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
	Bahasa dan Sastra Indonesia
	6 jam/minggu
	Pemasaran jejaring sosial, pembuatan produk.

	3
	Afwah Zaenul Fidloh
	     Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia  
	Bahasa dan Sastra Indonesia
	6 jam/minggu
	Pembuatan pamflet, pembuatan produk.

	4
	Nur Indah Sri Wahyuni
	Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
	Bahasa dan Sastra Indonesia
	6 jam/minggu
	Pembuatan produk dan pembelian alat dan bahan pendukung lainnya.

	5
	Nazla Sharintia/2401414017
	Pendidikan Seni Rupa
	Seni Rupa
	6 jam/minggu
	Pemasaran jejaring sosial dan pembuatan dan penghiasan produk.
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