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RINGKASAN

Aplikasi merupakan penerapan dari rancangan sistem untuk mengolah data yang menggunakan aturan atau ketentuan bahasa pemrograman tertentu yang dibuat untuk mengerjakan dan melaksanakan tugas khusus dari pengguna. Aplikasi ini merupakan Program Kreativitas Mahasiswa yang dibuat dalam bidang Karsa Cipta. Menyikapi perkembangan teknologi yang ada, usaha dalam melakukan pembuatan aplikasi ini yang dibuat dengan bertujuan untuk mengurangi permasalahan yang ada, dengan hal lain supaya mempermudah suatu perusahaan dalam pembuatan anggaran suatu project.
Selain dikarenakan lebih modernnya aplikasi ini, penyebab lain dari adanya aplikasi ini adalah karena masih banyaknya permasalahan yang dialami oleh banyak perusahaan diluar sana dalam pembuatan anggaran biaya, walaupun sudah banyak sekali perusahaan dalam pembuatan anggaran biaya suatu project telah menggunakan Microsoft excel.
	Berdasarkan identifikasi diatas maka dapat ditarik rumusan masalah sebagai berikut : (1). Bagaimana kondisi perkembangan kemampuan karyawan pada suatu perusahaan ? (2). Bagaimana perencanaaan pembuatan aplikasi rencana anggaran biaya suatu project ? (3). Bagaimana pemanfaatan aplikasi yang telah ada  sebagai sarana pembantu dalam pembuatan anggaran biaya ?
	Hasil pembahasan yang diperoleh, kemampuan karyawan dalam pembuatan rancangan anggaran biaya  dalam suatu perusahaan sangatlah kurang.  Hal ini terjadi karena banyaknya karyawan yang kurang mengetaui dalam bidak tekologi, sedangkan pengembangan teknologi sekarang sangatlah berkembang sangan cepat. Hubungan permasalahan yang seperti ini, maka perlu adanya pengembangan aplikasi untuk mempermudah karyawan dalam pembuaran rancangan anggaran biaya suatu project.  
Kata kunci : Aplikasi, Perencanaa Pembuatan Rencana Anggaran Biaya, Pengembangan Kemampuan.
BAB I
PENDAHULUAN
1.1 	Latar Belakang
Aplikasi merupakan penerapan dari rancang sistem untuk mengolah data yang menggunakan aturan atau ketentuan bahasa pemrograman tertentu yang dibuat untuk mengerjakan dan melaksanakan tugas khusus dari pengguna. Aplikasi ini merupakan Program Kreativitas Mahasiswa yang dibuat menyangkut bidang Karsa Cipta. Menyikapi perkembangan teknologi yang ada, usaha dalam melakukan pembuatan aplikasi ini yang dibuat dengan bertujuan untuk mengurangi permasalahan yang ada, dengan hal lain supaya mempermudah suatu perusahaan dalam pembuatan rancangan anggaran biaya suatu project.
Selain dikarenakan lebih modern-nya aplikasi ini, penyebab lain dari adanya aplikasi ini adalah karena masih banyaknya permasalahan yang dialami oleh banyak perusahaan diluar sana dalam pembuatan anggaran biaya, walaupun perusahaan tersebut telah menggunakan Microsoft excel.
Rencana Anggaran Biaya merupakan salah satu proses utama dalam suatu poject untuk membuat penawaran sebuah pembiayaan dan kerangka pengeluaran yang harus dibayarkan.
Sesuai permasalahan yang ada, selama ini masih terdapat perusahaan yang dalam proses perhitungan Rencana Anggaran Biaya masih menggunakan cara sederhana, yaitu dengan menggunakan microfost excel yang dalam kenyataanya kurang efektif, baik dalam hal waktu, tenaga dan lainnya,  hal ini menjadikan kelemahan utama dalam menghitung Rencana Anggaran Biaya.
Aplikasi Rencana Anggaran Biaya secara komputerisasi ini dalam mejalankannya tidak dilakukan oleh satu orang melainkan beberapa orang, prosesnya dilakukan dengan mempelajari gambar keadaan lapangan dengan memperhatikan kebutuhan apa saja yang diperlukan dalam pekerjaan suatu project. Maka penulis membuat suatu Aplikasi Rencana Anggaran Biaya yang diharapkan akan bermanfaat untuk mengatasi permasalahan tersebut.
1.2 	Rumusan Masalah
1. Identifikasi Masalah
Dari uraian latar belakang tersebut menegaskan bahwa kemampuan pembuatan rencana anggaran biaya seorang karyawan masih terdapat kekurangan. Oleh karena itu dengan adanya aplikasi ini sangat dibutuhkan bagi karyawan. Seiring dengan perkembangan jaman yang semakin modern dengan dominannya peran teknologi sebagai media pengembangan pengetahuan dan kemampuan  diri bagi karyawan. Untuk memberikan solusi terhadap masalah tersebut maka perlu adanya pengembangan teknologi yaitu “Arab” Aplikasi Rencana Anggaran Biaya Sebagai Alat Mempermudah Dalam Pembuatan Anggaran Biaya Suatu Project.
2. Pembatasan Masalah
Permasalahan yang dibahas dalam penelitian adalah gambaran pengembangan kemampuan karyawan dengan  “Arab” Aplikasi Rencana Anggaran Biaya Sebagai Alat Mempermudah Dalam Pembuatan Anggaran Biaya Suatu Project.
3. Permasalahan
Berdasarkan identifikasi diatas maka dapat ditarik rumusan masalah sebagai berikut :
1. Bagaimana kondisi perkembangan kemampuan karyawan pada suatu perusahaan ? 
2. Bagaimana perencanaan pembuatan aplikasi rencana anggaran biaya suatu project ?
3. Bagaimana pemanfaatan aplikasi yang telah ada sebagai sarana pembantu dalam pembuatan anggaran biaya ?

1.3 	Tujuan Penulisan
Tujuan umum dari penelitian ini adalah untuk mengetahui sejauh mana ketepatan dalam pembuatan rencana anggaran biaya dengan menggunakan Aplikasi Rencana Anggaran Biaya dan Microsoft Excel.
Tujuan khusus dari penelitian ini adalah :
1. Mendiskripsi kondisi perkembangan kemampuan dalam pembuatan rencana anggaran biaya.
2. Mendiskribsi perencanaa pembuatan pembuatan aplikasi rencana anggaran biaya suatu project.
3. Mendiskribsi pemanfaatan pemanfaatan aplikasi yang telah ada sebagai sarana pembantu dalam pembuatan anggaran biaya.

1.4 	Manfaat Penulisan
Penulisan karya ini diharapkan dapat bermanfaat baik secara praktis. Secara praktis kajian ini bermanfaat sebagai upaya perkembangan kemampuan dalam pembuatan rencana anggaran biaya. Dengan memaanfaatkan aplikasi sebagai alat pembantu mempermudah, mempercepat dalam pembuatan rencana anggaran biaya.


















BAB II
TINJAUAN PUSTAKA

2.1 	Aplikasi
Aplikasi merupakan penerapan dari rancang sistem untuk mengolah data yang menggunakan aturan atau ketentuan bahasa pemrograman tertentu yang dibuat untuk mengerjakan dan melaksanakan tugas khusus dari pengguna. Aplikasi adalah sebuah program yang dibuat dengan tujuan untuk membantu manusia dalam melaksanakan tugas-tugas tertentu (Kamus Komputer keluaran Microsoft Press). Aplikasi adalah suatu program yang dibuat untuk memecahkan masalah, menghasilkan program atau memperbaharui suatu file (Gunawan Putradjoyo, “Kamus Komputer Masa Kini”). 

2.2 	Rencana Anggaran Biaya
Perencanaan merupakan rangkaian tindakan yang disusun untuk mempersiapkan gambaran besar yang ingin dikerjakan agar lebih efektif untuk mencapai tujuan. Perencanaan merupakan bagian penting dalam setiap tindakan. Perencanaan memberikan gambaran besar terhadap apa yang dilakukan sehingga menjadi jelas. Perencanaan juga penting untuk meningkatkan produktivitas kerja. Memiliki perencanaan yang baik akan membuat pekerjaan lebih efektif.
Ciri-ciri Perencanaan yang efektif.
 Ada enam ciri perencanaan efektif:
· Pertama Perencanaan wajib dituangkan secara tertulis. Perencanaan yang tertulis akan membuat tubuh, hati dan pikiran mengerti apa yang ingin dilakukan. Bagaimana kita memulainya. Mengingatkan kita apa saja yang akan kita lakukan dan kita bisa menandai ketika perencanaan yang kita tuliskan sudah selesai dilakukan. Hal ini akan membuat kita semakin fokus dan yakin bahwa banyak hal bisa kita kerjakan dengan baik dan berhasil jika kita konsisten dan punya perencanaan yang jelas dan spesifik.
· Kedua tentukan goal atau tujuan yang ingin dicapai. Mengetahui apa yang ingin dicapai akan mempermudah kita untuk membuatkan urutan atau langkah-langkah kecil agar kita bisa memulai perencanaan dengan baik dan melakukan pekerjaan dengan lebih ringan, efektif dan bisa fokus pada tujuan yang ingin dicapai sehingga yang dilakukan mulai dari perencanaan hingga penyelesaian pekerjaan bisa berhasil dengan baik.
· Ketiga disusun sesuai dengan tugas dan tanggung jawab. Bisa dibuat berdasarkan Job Description dan bisa di buat bertahap mulai dari Perencanaan Tahunan, Triwulan, Bulanan, Mingguan dan harian.
· Keempat selalu tentukan prioritas. Agar bisa membagi waktu dengan baik. Jadi ketika ada pekerjaan tambahan yang tiba-tiba muncul kita bisa melakukannya lebih efektif dan tidak mengganggu produktivitas kerja.
· Kelima lakukan Review pada list yang sudah kita buat dan pekerjaan yang telah selesai kita lakukan, analisa apa semua sudah dilakukan dengan benar atau belum, jika belum perbaiki, jika sudah tingkatkan.
· Keenam selalu berikan batas waktu (dateline), bisa ditentukan langsung kurun waktu mengerjakannya. Agar bisa mengukur produktivitas kerja.
Membuat perencanaan yang efektif dan berhasil perlu di tambahkan dengan niat, konsisten diri serta jiwa yang ingin belajar dan tujuan kita untuk menjadikan apa yang kita kerjakan menjadi lebih baik dan maksimal karena dalam melakukan perencanaan akan membuat kita menjadi orang yang teratur dan bisa mengarahkan fokus pada apa yang ingin kita kerjakan.
Perencanaan kali ini ada bagian terpentingnya yaitu perancangan sistem. Perancangan sistem merupakan bagian dari metodologi pengembangan dari metodologi pengembangan suatu perangkat lunak yang dilakukan setelah melalui tahapan analisis. Perancangan bertuuan untuk membarikan gambaran secara terperinci. Perancangan sistem merupakan tahap lanjutan dari analisis system, dimana pada perancangan sistem digambarkan rancangan sistem yang akan dibangun sebelum dilakukan pengkodean ke dalam suatu bahasa pemrograman 
Perancangan ada 4 tahapan yaitu:
1. Perancangan procedural.
2. Perancangan basis data.
3. Perancangan struktur table
4. Perancangan antarmuka
Dalam perancangan procedural ada dua jenis, yaitu: perancangan procedural login dan perancangan procedural menu uama. Sedangkan dalam perancangan dalam basis data terdapat relasi tabel dan struktur tabel dengan tujuan untuk mengetahui hubungan antar tabel dalam aplikasi pembuatan rencana anggaran biaya. Adapun untuk perancangan antarmuka terdapat beberapa gambaran, yaitu: perancangan form login, perancangan form menu utama, peracangan form data bahan, perancangan form data pekerja, perancangan form buat proyek. 
2.3 	Pengembangan Kemampuan
Pengembangan adalah suatu usaha untuk meningkatkan kemampuan teknis, teoritis, konseptual, dan moral karyawan sesuai dengan kebutuhan pekerjaan melalui latihan. 
















BAB III
METODE PELAKSANAAN
Pada kegiatan ini langkah-langkah yang dilakukan adalah merumuskan masalah, studi pustaka, pengumpulan data, penyelesaian maslah dan kesimpulan. 
1. Perumusan Masalah
Tahap ini dimaksudkan untk memperjelas permasalahan sehingga mempermudah penjelsan selanjutnya. Masalah yang diangkat dalam penelitian ini adalah bagaimana pembuatan aplikasi rancangan anggaran biaya dengan kondisi karyawan yang kurang mampu dalam pen golahan program.
2.  Studi Pustaka
Dalam studi pustaka ini mengunakan sumber pustaka yang relevan yang digunakan untuk mengumpulkan informasi yang diperlukan dalam penelitian. Studi pustaka dengan mengumpulkan sumber pustaka yang berupa buku, makalah, jurnal,dan sebagainya. Setelah sumber pustaka terkumpul dilanjutkan dengan penelaahan dari sumber pustaka tersebut. Pada akhirnya sumber pustaka itu dijadikan landasan untuk menganalisis permasalahan.
3. Pengumpulan Data
Data yang digunakan dalam penelitia ini adalah data berupa penghitungan panjang kabel yang di pasang oleh PT. Telkom Indonesia. Selain itu juga menghitung bobot pada setiap kabel tersebut. Algoritma bellman ford yang digunakan pada penelitian ini.
4. Pemecahan Masalah
Adapun Teknik Analisis pada kegiatan ini adalah
a. Menghitung kebutuhan  yang akan dipasang, di lapangan dan.
b. Melakukan penghitungan dengan menggunakan cara seperti biasa. 
c. Pembuatan aplikasi penghitung skema gambar lapangan.
d. Penghitungan menggunakan aplikasi yang telah di buat.
e. Membandingkan hasil.
5. Penarikan Kesimpulan
Langkah ini merupakan langkah terakhir dari penelitian. Penarikan kesimpulan didasarkan pada studi pustaka dan pembahasan permasalahan. Simpulan yang diperoleh merupakan hasil analisa dari penelitian.
























BAB IV
BIAYA DAN JADWAL
4.1 Anggaran Biaya
1. Peralatan
Mesin Scaner		1x @ Rp 500.000	        Rp      500.000
2. Akomodasi
Transportasi 					        Rp      700.000
3. Lain Lain
Administrasi					        Rp      300.000
Publikasi						        Rp      300.000
Pembuatan program				         Rp 10.700.000+
    Jumlah							        Rp 12.500.000
4.2 Jadwal Kegiatan 
	No.
	Kegiatan
	BULAN

	
	
	I
	II
	III
	IV
	V

	1.

2.
3.
	Perancangan program aplikasi
Uji Coba Apliksi 
Penerapan Aplikasi
	√
	√
	√
	

√

	


√
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Lampiran 1
BIODATA KETUA DAN ANGGOTA KETUA

A. Identitas Diri
	1
	Nama Lengkap
	Afifah

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Matematika

	4
	NIM
	4111412012

	5
	Tempat, Tanggal Lahir
	Cirebon, 23 Maret 1994

	6
	Email
	Afifahelmuna23@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	085322333900



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Instansi
	SD N 3 BALARANTE
	SMP N 1 PALIMANAN
	MAN MODEL CIWARINGIN

	Jurusan
	-
	-
	-

	Tahun masuk - lulus
	2006
	2009
	2012



 Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi. Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan PKM-GT “Arab” Aplikasi Rancangan Anggaran Biaya Sebagai Alat Mempermudah Dalam Pembuatan Anggaran Biaya Suatu Project.

Semarang, 8 Juni 2015
Pengusul,	



								 (Afifah)



A. Identitas Diri Anggota 1
	1
	Nama Lengkap
	Siti Faiqotul Ulya

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Matematika

	4
	NIM
	4111412020

	5
	Tempat, Tanggal Lahir
	Blora, 7 Maret 1995

	6
	Email
	ulya.faiqotul@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	082136867734



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Instansi
	SD N 1 KLOKAH
	SMP N 1 KUNDURAN
	SMA N 1 SULANG

	Jurusan
	-
	-
	-

	Tahun masuk - lulus
	2006
	2009
	2012



 Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi. Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan PKM-GT “Arab” Aplikasi Rancangan Anggaran Biaya Sebagai Alat Mempermudah Dalam Pembuatan Anggaran Biaya Suatu Project.

Semarang, 8 Juni 2015
Pengusul,	


						
								 (Siti Faiqotul Ulya)






A. Identitas Diri Anggota 2
	1
	Nama Lengkap
	Azifatul Fatimah

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Bahasa Prancis

	4
	NIM
	2301412029

	5
	Tempat, Tanggal Lahir
	Demak, 22 Januari 1994

	6
	Email
	Azifatul22@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	085727628324



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Instansi
	SD N PONCOHARJO 01
	MTs NU DEMAK 
	SMAN 2 DEMAK

	Jurusan
	-
	-
	-

	Tahun masuk - lulus
	2006
	2009
	2012



 Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi. Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan PKM-GT “Arab” Aplikasi Rancangan Anggaran Biaya Sebagai Alat Mempermudah Dalam Pembuatan Anggaran Biaya Suatu Project.





Semarang, 8 Juni 2015
Pengusul,	


							
								 (Azifatul Fatimah)



A. Identitas Diri Anggota 3
	1
	Nama Lengkap
	Nurhidayatun

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Luar Sekolah

	4
	NIM
	1201412029

	5
	Tempat, Tanggal Lahir
	Pati, 6 September 1994

	6
	Email
	Pls1.12029@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	085728678717



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Instansi
	SD N GABUS 4
	SMPN I GABUS 
	SMAN ISLAM TUAN SOKOLANGU

	Jurusan
	-
	-
	-

	Tahun masuk - lulus
	2006
	2009
	2012



 Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi. Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan PKM-GT “Arab” Aplikasi Rancangan Anggaran Biaya Sebagai Alat Mempermudah Dalam Pembuatan Anggaran Biaya Suatu Projec.






Semarang, 8 Juni 2015
Pengusul,	



								
								(Nurhidayatun)
A. Identitas Diri Anggota 4
	1
	Nama Lengkap
	Aula Nisak

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Bahasa Arab

	4
	NIM
	2303412031

	5
	Tempat, Tanggal Lahir
	Demak, 28 Maret 1994

	6
	Email
	Aulannisa28@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	085727628324



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Instansi
	SD N JERUK GULUNG
	MTs NURUL HUDA Dempet
	MAN  DEMAK

	Jurusan
	-
	-
	-

	Tahun masuk - lulus
	2006
	2009
	2012



 Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi. Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan PKM-GT “Arab” Aplikasi Rancangan Anggaran Biaya Sebagai Alat Mempermudah Dalam Pembuatan Anggaran Biaya Suatu Project dapat






Semarang, 8 Juni 2015
Pengusul,	


						
								(Aula Nisak)


Lampiran 2
Justifikasi Anggran
1. Peralatan Penunjang
	Material
	Justifikasi pemakaian
	kuantitas
	Harga Satuan
	Jumlah

	Mesin Scaner
	50%
	70%
	Rp 500.000
	Rp 500.000

	SUB TOTAL
	Rp 500.000



2. Perjalanan
	Material
	Justifikasi pemakaian
	kuantitas
	Harga Satuan
	Jumlah

	Perjalanan ke PT. Telkom
	50%
	70%
	Rp 700.000
	Rp 700.000

	SUB TOTAL
	Rp 700.000



3. Lain lain
	Material
	Justifikasi pemakaian
	kuantitas
	Harga Satuan
	Jumlah

	Administrasi
Publikasi
Pembuatan Program
	30%
20%
50%
	20%
20%
40%
	Rp      300.000
Rp      200.000
Rp 10.700.000
	Rp      300.000
Rp      300.000
Rp 10.700.000

	SUB TOTAL
	Rp 11.300.00












Lampiran 3
Susunan Organisasi Tim Kegiatan dan pembagian Tigas
	No
	Nama/Nim
	Prodi
	Bidang Ilmu
	Alokasi Waktu
	Uraian Tugas

	1.
	Afifah
	Matematika
	Komputasi
	12 Minggu
	Membuat program aplikasi

	2.
	Azifatul Fatimah
	Pend. Bahasa Perancis
	Bahasa
	6 Minggu
	Publikasi

	3.
	Siti Faiqotul Ulya
	Matematika
	Komputasi
	4 Minggu
	Menguji Kelayakan Aplikasi

	4.
	Nurhidayatoun
	Pend. Luar Sekolah
	Komunikasi
	4 Minggu
	Pengenalan program kepada Perusahaan

	5.
	Aula Nisak
	Pend. Bahasa Arab
	Bahasa
	5Minggu
	Pengurusan Administrasi
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SURAT PERNYATAAN KETUA PELAKSANA

Yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama		: AFIFAH
NIM		: 4111412012
Program Studi	: Matematika
Fakultas	: Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam
Dengan ini menyatakan bahwa proposal PKM Karsa Cipta saya dengan judul :
“ARAB” APLIKASI RANCANGAN ANGGARAN BIAYA SEBAGAI ALAT MEMPERMUDAH DALAM PEMBUATAN ANGGARAN BIAYA SUATU PROJECT
Yang diusulkan untuk tahun Anggaran 2015 bersifat original dan belum pernah dibiayai oleh lembaga atau sumber dana lain.
Bilamana dikemudian hari ditemuakn ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, maka saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku dan mengembalikan seluruh biaya penelitian yang sudah diterima ke kas Negara.
Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-benarnya.

							Semarang, 8 Juni 2015
Mengetahui, 						Yang Menyatakan,
Pembantu Rektor Bidang 
Kemahasiswaan



Dr. Bambang Budi Raharjo, M. Si. 		Afifah
NIP 196012171986611001		NIM 4111412012	
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