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RINGKASAN

Kibou CoShop, Jasa Penyediaan Peralatan dan Perlengkapan Cosplay Sebagai Sarana Peningkatan Kreativitas Dan Kemandirian Mahasiswa.
Kegiatan yang akan dijalankan ini dapat disebut juga sebagai Usaha Kecil Menengah (UKM) dimana tim akan mengerjakan jasa pembuatan perlengkapan cosplay baik itu penyediaan wig, kostum, accessories, weapon maupun berbagai hal yang dibutuhkan dalam cosplay dalam bentuk online shop dengan sasaran seluruh cosplayer  di Indonesia dengan memanfaatkan sosial media sebagai media utama pemasaran. Kegiatan ini bertujuan untuk melatih kemandirian,  kreativitas dan manajemen keuangan serta memberikan profit bagi mahasiswa.
Langkah pertama yang anggota lakukan adalah persiapan berupa survey pasar, untuk memilih toko penyedia bahan terbaik dan survey agen taobao yang terpercaya untuk pembelian wig. Setelah survey dilakukan maka dilakukan pembelian barang-barang, promosi dan penjualan product baik secara langsung maupun pre-order. Apabila mendapatkan pesanan maka, barang yang dipesanakan langsung diproses dengan membeli bahan yang digunakan dan dilakukan proses pembuatan dengan segera.  Apabila pesanan berupa wig, maka menggunakan sistem pre-order dengan jangka waktu tertentu untuk dapat menekan biaya pengiriman. Apabila barang pesanan selesai dibuat maka dilakukan pengecekan ulang kemudian dikonfirmasikan oleh admin dan segera dikirimkan kepada costumer.
Jumlah estimasi biaya yang telah tim perkirakan adalah sejumlah Rp. 9.100.000,00  dengan rincian yang telah tim sampaikan pada halaman justifikasi keuangan yang terlampir.
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BAB I
PENDAHULUAN
Globalisasi yang semakin pesat sekarang ini mengakibatkan perkembangan tidak hanya pada bidang teknologi saja tetapi juga dalam hal hobi. Beragam hobi-hobi baru semakin banyak digemari,  salah satunya adalah cosplay. Cosplay merupakan singkatan dari costume play  dimana hadir untuk mengekspresikan diri, para fans bisa berpakaian seperti anime atau game yang mereka suka dan mulai masuk ke Indonesia sejak tahun 2000.
Minat masyarakat Indonesia  terhadap cosplay sendiri menunjukkan peningkatan yang signifikan beberapa tahun terakhir ini. Namun disayangkan,  peningkatan minat ini tidak sebanding dengan kemudahan sarana penunjang untuk cosplay. Kurangnya toko yang menyediakan berbagai macam barang-barang cosplay maupun toko yang terpercaya dalam penyediaan barang-barang cosplay. Barang-barang cosplay pada umumnya banyak di import dari china sehingga memerlukan usaha yang lebih dan rumit untuk mendapatkannya.
Program Kreatifitas Mahasiswa ini bertujuan untuk mempermudah para cosplayer dalam mendapatkan perlengkapan cosplaynya khususnya bagi cosplayer Semarang karena belum ada cukup toko penyedia cosplay stuff di Semarang. Selain itu juga untuk menciptakan peluang usaha baru, meningkatkan kemandirian mahasiswa dan memperoleh profit dari usaha yang dijalankan. Metode pelaksanaan dalam kegiatan ini yang pertama adalah tahap prapelaksanaan yang terdiri dari survey pasar dan persiapan alat serta bahan yang dibutuhkan. Kedua adalah tahap pelaksanaan yang terdiri dari promosi, pembelian bahan baku, pembuatan produk, packing dan pemasaran.
Kibou Coshop ini selain bertujuan untuk mendapatkan profit juga mempermudah cosplayer terutama cosplayer Semarang unutk mendapatkan perlengkapan cosplay sehingga tidak perlu membeli dari luar kota bahkan luar pulau yang memerlukan ongkos yang lebih tinggi tentunya.  Alasan lain dibentuknya Kibou CoShop ini adalah maraknya penipuan yang  dilakukan oleh oknum-oknum yang tidak bertanggungjawab dalam transaksi pembelian perlengkapan cosplay sehingga sedikit online shop yang terpercaya. Usaha ini layak dijalankan karena apabila dilihat dari jumlah member Cosplay Semarang sebanyak 7.358 apabila ditambah cosplayer dari kota lain tentu lebih besar lagi. Dari sekian banyak jumlah target pemasaran, hanya sedikit sekali toko yang menyediakan perlengkapan cosplay. Jadi, pesaing dari usaha ini sedikit dan tentu layak untuk dijalankan.Manfaat dari kegiatan ini antara lain :
1. Membuka peluang usaha baru
2. Menghasilkan perlengkapan cosplay yang murah dan berkualitas
3. Memudahkan cosplayer untuk mendapatkan perlengkapan cosplay
4. Mengoptimalkan peluang bisnis yang bisa menciptakan produk baru yang disukai
5. Melatih kerjasama kelompok
6. Mendapatkan profit
Luaran yang kami harapkan dari kegiatan PKM-K ini antara lain :
1. Menghasilkan produk-produk yang disukai oleh para konsumen agar mendapatkan hasil yang lebih menguntungkan
2. Produk fashion dan accessories cosplay yang akan menginspirasi para produsen untuk menciptakan produk baru yang inovatif.














BAB II
GAMBARAN UMUM RENCANA USAHA

1. Kondisi Umum Lingkungan
Indonesia merupakan salah satu negara berkembang, dimana banyak potensi-potensi yang tersimpan yang masih perlu dikembangkan. Peran generasi muda lebih dibutuhkan untuk berkesempatan mengembangkan kreatifitasnya yang berawal dari hobi menjadi suatu bisnis yang menjanjikan. Salah satu bisnis itu adalah di bidang fashion dimana keuntungan yang dapat diperoleh dari hasil penjualan perlengkapan cosplay.
Di dalam pertumbuhannya, bisnis online bidang fashion cosplay kemungkinan arah kedepannya akan semakin besar sehingga menjadi peluang yang baik untuk kedepannya disaat menjamurnya bisnis online. Hal  ini dapat dilihat dari meningkatnya minat masyarakat terutama remaja di Indonesia untuk melaksanakan cosplay, semakin banyaknya cosplay di Indonesia namun hal ini tidak diimbangi dengan adanya toko yang menjual perlengkapan cosplay yang terpercaya. 
2. Peluang pasar
Banyak sekali produk-produk fashion yang beredar dipasaran, namun sangat jarang dan sulit ditemukan produk-produk cosplay padahal peminat cosplay saat ini sangat besar. Produk yang akan dibuat ini memiliki peluang yang besar karena selain sedikitnya kompetitor juga produk yang akan kami hasilkan selain berkualitas juga terjangkau harganya. 
3. Analisis Ekonomi
a. Strategi pemasaran yang akan diterapkan
Strategi pemasaran yang akan digunakan dalam usaha pembuatan perlengkapan cosplay berupa wig, kostum, weapon dan accsesories ini menggunakan analisis pasar :
1) kebijakan produk : usaha ini bergerak dalam bidang produksi dan distribusi. Jenis produksi yang dibuat berupa kostum, weapon dan accessories cosplay. Produk dapat dipesan dengan cara pre-order, yaitukonsumenharusmemesanterlebihdahulubarubarangakandiproduksi.
2) Kebijakan harga : Harga yang diberikan kepada pelangan yaitu Rp. 150.000 – Rp. 350.000 untuk wig, kostumRp. 300.000 – Rp. 1.500.000 ataulebihtergantungtingkatkerumitandanbahan yang digunakan, weapon Rp. 50.000 – Rp. 200.000, accessories Rp. 15.000 – Rp. 100.000.
3) Kebijakan promosi : Untuk meningkatkan penjualan produk maka diperlukan promosi. Bentuk promosi yang akan dilakukan yaitu dengan pemasangan pamflet, penyebaran brosur dan promosi dalam social media terutama di Forum Jual Beli barang cosplay. Sistem penjualan yang digunakan yaitu penjualan tunai.
4) Kebijakan distribusi : Distribusi hasil produksi pada para konsumen akan dilakukan dengan penjualan langsung maupun melalui jasa pengiriman barang.
b. Analisa Keuangan
Investasi awal yang diperlukan :
1. PeralatanHabisPakai			Rp. 4.000.000,00
2. Survey PasardanPenjahit			Rp. 250.000,00
3. Lain-lain : administrasi, dll		Rp. 1.750.000,00 +
Rp. 6.000.000,00
1. Biaya operasional Per Bulan
Tabel 2. Biaya Operasional Per Bulan
Estimasi permintaan kostum setiap bulan sejumlah 15 buah, weapon 20 buah, dan mask 45 buah.
	1
	Biaya Penjahit Kostum
	Rp. 2.000.000,00

	2
	Biaya Pembuatan Weapon
	Rp. 300.000,00

	3
	Biaya Pembuatan Mask
	Rp. 500.000,00

	4
	Biaya Order Wig
	Rp. 300.000,00

	Total biaya operasional per bulan
	Rp. 3.100.00,00



Total biaya operasional per bulan		Rp. 3.100.000,00
Total investasi awal yang diperlukan	Rp. 9.100.000,00

2. Analisa Pendapatan dan Keuangan
Estimasi penjualan wig 15 buah, kostum 15 buah, weapon 20 buah dan Mask 45 buah.
Hasil penjualan 1 bulan :  Wig15 x 200.000	 = 3.000.000,00
				Kostum 15 x 400.000 	 = 6.000.000,00
				Weapon 20 x 150.000  = 3.000.000,00
				Mask 45 x 100.000	 = 4.500.000,00	
								= Rp.16.500.000,00
Total biaya operasional				= Rp. 3.100.000,00
							
Keuntungan 1 bulan			
= Rp. 16.500.000,00 – Rp. 3.100.00,00
	      = Rp. 13.400.000,00
1. Analisis Kelayakan Usaha
a. B/C Ratio
B/C Ratio			= Hasil Penjualan
							    Total Biaya
							= Rp.16.500.000
							3.100.000
							= 5.3
		Karena B/C Ratio > 1 maka usaha ini layak dijalankan, artinya tiap satuan biaya yang dikeluarkan diperoleh hasil penjualan sebesar 5.3 kali lipat.
b. ROI (Return On Investment)
ROI				= Keuntunganx 100%
					    Total Biaya
					=Rp. 13.400.000 x 100%
					   Rp. 3.100.000
					= 432.3%
Usaha ini layak untuk dikembangkan karena setiap pembiayaan sebesar Rp.100,00 diperoleh keuntungan sebesar Rp. 43.300,00
c. Perhitungan Pengembalian Modal
Pengembalian Modal
=  Keuntungan                      x 100% = Rp.13.400.000,00x 100%
    Jumlah Modal Investasi Awal	            Rp. 9.100.000,00
		         = 147.3 %
Artinya modal usaha ini akan terlunasi sebesar 147.3% setiap 1 bulan. Berdasarkan perhitungan analisis kelayakan di atas, maka investasi tersebut layak untuk dilaksanakan. Jadi, gambaran usaha yang direncanakan benar-benar menjanjikan memperoleh profit untuk menjamin peluang usaha. Sehingga usaha Kibou CoShop ini berpeluang bagi kalangan mahasiswa untuk menciptakan keterampilan berwirausaha yang berorientasi pada profit

















BAB III
Metode Pelaksanaan
1. Lokasi Produksi 
Kegiatan produksi dilaksanakan di Gg. Kyai Sekar Jalan Taman Siswa Kos 45 Semarang
2. Bahan Produksi
Untuk memenuhi permintaan konsumen, maka dalam produksinya kami menggunakan bahan yang meliputi : berbagai macam kain, kayu, busa ati, lem, cat dan lain-lain.
3. Alat Promosi
Alat yang digunakan untuk pemasarannya adalah smartphone untuk sosial media seperti facebook, twitter, instagram dan BBM serta plamfet, brosur dan lain-lain.
4. Metode Pelaksanaan
Adapun metode pelaksanaan yang akan dilakukan beberapa langkah yaitu:
1. Tahap pra pelaksanaan
a. Survey penjual kain
b. Survey penjual kayu
c. Survey penjual busa ati, lem dan cat
d. Persiapan alat dan bahan yang dibutuhkan
2. Tahap pelaksanaan
a. Pembelian bahan baku
b. Pembuatan Kurnas
· Memilih bahan dan menentukan desain
· Membuat pola dengan kertas terlebih
· Gunting kain sesuai pola
· Kemudian dijahit sesuai pola.
· Kemudian dilakukan finishing dengan cara pengecakan.
· Kemudian pesanan dikonfirmasikan kepada konsumen
c. Packing dan pemberian label atau merek
d. Pemasaran
BAB IV
BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN
4.1 Anggaran Biaya
	NO
	Jenis Pengeluaran
	Biaya (Rp)

	1
	Peralatan Penunjang
	1.250.000

	2
	Bahan Habis Pakai
	4.000.000

	3
	Perjalanan untuk survei pasar, dan pembelian Bahan baku dan peralatan selama produksi berjalan
	250.000

	4
	Lain-lain (dokumentasi, pembuatan  laporan-laporan akhir, presentasi, administrasi,dll)
	500.000

	5
	Biaya Operasional
	3.100.000



4.2 Jadwal Kegiatan
	No
	Kegiatan
	Bulan

	
	
	I
	II
	III
	IV
	V

	1.


2.




3.
	Tahap persiapan
a. Penyusunan proposal
b. Persiapan peralatan
Tahap pelaksanaan
a. Pembelian dan pemilihan bahan baku
b. Pembuatan Produk Cosplay
c. Pemasaran
Tahap Akhir
a. Evaluasi kegiatan
b. Penyusunan laporan
	
X
X

X
	




X
X
X


	




X
X
X
	




X
X
X


	








X
X
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BIODATA KETUA DAN ANGGOTA
A. Identiras Diri
	1
	Nama Lengkap
	Eti Kumalasari

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Administrasi Perkantoran

	4
	NIM
	7101412121

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Batang, 24 April 1995

	6
	E-mail
	Etikumalasari8@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	085643902801


B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SDN Kebumen 01
	SMP N 01 Tersono
	SMK N 01 Batang

	Jurusan
	-
	-
	Adm. Perkantoran

	Tahun Masuk-Lulus
	2000-2006
	2006-2009
	2009-2012



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan PKM-Kewirausahaan.




Semarang, 9 Juni 2015
Pengusul



( Eti Kumalasari )







BIODATA KETUA DAN ANGGOTA
A. Identiras Diri
	1
	Nama Lengkap
	Mustafida Septiani

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Administrasi Perkantoran

	4
	NIM
	7101413271

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Batang,22 September 1994

	6
	E-mail
	S3pt1fun@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	085726684548


B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SDN 06  Kauman Batang
	SMP N 01 Batang
	MAN Batang

	Jurusan
	-
	-
	IPA

	Tahun Masuk-Lulus
	2001-2007
	2007-2010
	2010-2013



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan PKM-Kewirausahaan.


Semarang, 9 Juni 2015
Pengusul



( Mustafida Septiani )




BIODATA KETUA DAN ANGGOTA
A. Identiras Diri
	1
	Nama Lengkap
	Iswatun Chasanah

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidkan Administrasi Perkantoran

	4
	NIM
	7101412098

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Batang, 18 April 1994

	6
	E-mail
	i.chasanah@ymail.com

	7
	Nomor Telepon/HP
	085865840074


B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SD N 03 Beji 
	SMP N 1 Tulis
	SMK N 1 Batang

	Jurusan
	-
	-
	Adm. Perkantoran

	Tahun Masuk-Lulus
	2000-2006
	2006-2009
	2009-2012



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan PKM-Kewirausahaan.


Semarang, 9 Juni 2015
Pengusul



( Iswatun Chasanah )






BIODATA KETUA DAN ANGGOTA
A. Identitas Diri
	1
	Nama Lengkap (dengan gelar)
	Nur Qomariyah

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pend. Administrasi Perkantoran

	4
	NIM
	7101412128

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir
	Batang, 10 November 1993

	6
	E-mail
	qomariyahnur9@gmail.com 

	7
	Nomor Telepon/HP
	085643492655


B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SD N 1 Ujung Negoro
	SMP N 1 Kandeman
	SMK N 1 Batang

	Jurusan 
	-
	-
	Administrasi Perkantoran

	Tahun Masuk-Lulus
	2000-2006
	2006-2009
	2009-2012


C. Penghargaan Dalam 10 Tahun Terakhir (dari pemerintah, asosiasi, atau institusi lainnya)
	No 
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun 

	1
	Insentif PKM-GT
	Dikti
	2013



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi. Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan pengajuan PKM-Kewirausahaan

							Semarang, 9 Juni 2015
							Pengusul 


							
							( Nur Qomariyah )


Justifikasi Anggaran Kegiatan
1. Bahan Habis Pakai
	Material 
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Keterangan

	Wig Ready Stock
	Produk
	15 Buah
	200.000
	Rp. 3.000.000

	Kain Beraneka ragam
	Bahan Produksi
	25 m
	22.000
	Rp. 550.000

	Kayu 
	Bahan Produksi
	17 buah
	100.000
	Rp. 170.000

	Busa Ati
	Bahan Produksi
	7 lembar
	40.000
	Rp. 280.000

	SUB TOTAL (Rp)
	Rp. 4.000.000


2. Perjalanan
	Material
	Justifikasi Perjalanan
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Keterangan

	Batang (PP)
	Survei Pasar 
	2
	50.000
	Rp. 100.000

	Pekalongan  (PP + Makan)
	Survey Pasar
	2
	75.000
	Rp. 150.000

	SUB TOTAL (Rp)
	Rp. 250.000


3. Lain-lain
	Material
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Keterangan

	Sewa Tempat
	Tempat Usaha
	1
	250.000/bln
	Rp. 1.250.000

	Sewa Kamera
	Dokumentasi
	1
	150.000
	Rp. 150.000

	Pembuatan Laporan dan Presentasi
	Administrasi
	3
	50.000
	Rp. 50.000

	Brosur, Pamflet
	Promosi
	50
	100
	Rp. 50.000

	Biaya Order Wig
	Administrasi
	1
	250.000
	Rp. 250.000

	SUB TOTAL (Rp)
	Rp. 1.750.000

	TOTAL (Keseluruhan )
	Rp. 6.000.000



4. Biaya Operasional
	1
	Biaya Penjahit Kostum
	Rp. 2.000.000,00

	2
	Biaya Pembuatan Weapon
	Rp. 300.000,00

	3
	Biaya Pembuatan Mask
	Rp. 500.000,00

	4
	Biaya Order Wig
	Rp. 300.000,00

	Total biaya operasional per bulan
	Rp. 3.100.00,00
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Susunan Organisasi Tim Kegiatan dan Pembagian Tugas    

No   Nama / NIM  Program  Studi  Bidang  Ilmu  Alokasi  Waktu  (jam/minggu)  Uraian    Tugas   

1  Eti Kumalasari  Pendidikan  Administrasi  Perkantoran  -  40  Penanggung  jawab  pelaksanaan  program  pengolahan  produk  

2  Iswatun  Chasanah  Pendidikan  Administrasi  Perkantoran  -  40  Penanggung  jawab  Administrasi  

3  Nur  Qomariyah  Pendidikan  A dministrasi  Perkantoran  -  40  Penanggung  jawab  Keuangan  

4  Mustafida  Septiani  Pendidikan  Administrasi  Perkantoran  -  40  Penanggung  jawab  pendistribusi an  

* Namun Dalam Bekerja Kami Tetap Bersama - Sama  
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Susunan Organisasi Tim Kegiatan dan Pembagian Tugas



		No 

		Nama / NIM

		Program Studi

		Bidang Ilmu

		Alokasi Waktu (jam/minggu)

		Uraian 

Tugas 



		1

		Eti Kumalasari

		Pendidikan Administrasi Perkantoran

		-

		40

		Penanggung jawab pelaksanaan program pengolahan produk



		2

		Iswatun Chasanah

		Pendidikan Administrasi Perkantoran

		-

		40

		Penanggung jawab Administrasi



		3

		Nur Qomariyah

		Pendidikan Administrasi Perkantoran

		-

		40

		Penanggung jawab Keuangan



		4

		Mustafida Septiani

		Pendidikan Administrasi Perkantoran

		-

		40

		Penanggung jawab pendistribusian





*Namun Dalam Bekerja Kami Tetap Bersama-Sama
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KEMENTRIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

UNIVERSITAS NEGERI SEMARANG

Gedung H Kampus Sekaran Gunungpati – Semarang 50229

Telepon: (024) 8508091, 8508081, Faksimili: (024) 8508082

Laman: www.unnes.ac.id E-mail: unnes@unnes.ac.id



SURAT PERNYATAAN KETUA PELAKSANA

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama		: Eti Kumalasari

Nim 		: 7101412121

Program Studi	: Pendidikan Administrasi Perkantoran

Fakultas 	: Ekonomi

Dengan ini menyatakan bahwa usulan PKM Kewirausahaan Saya dengan judul : “KIBOU COSHOP, JASA PENYEDIAAN PERALATAN DAN PERLENGKAPAN COSPLAY SEBAGAI SARANA PENINGKATAN KREATIVITAS DAN KEMANDIRIAN MAHASISWA” yang diusulkan tahun anggaran 2015 bersifat original dan belum pernah dibiayai oleh lembaga atau sumber dana lain.

Bilamana di kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini, maka saya bersedia dituntut dan diproses sesuai ketentuan yang berlaku dan mengembalikan seluruh biaya penelitian yang sudah diterima ke kas negara.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan sebenar-benarnya.



							Semarang       Juni 2015

Mengetahui 						Yang menyatakan,

Pembantu Rektor/Ketua 

Bidang kemahasiswaan,





(Dr. Bambang Budi Raharjo, M.Si)			(Eti Kumalasari)

NIP. 19601217 198601 1 001				NIM. 7101412121
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