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PENGESAHAN
1. Judul Kegiatan	:
    Automatic Hand Wash 
2. Bidang Kegiatan			:  (    )PKMP 		(    ) PKMK 
					   ( V )PKMT 		(    ) PKMM                
3. Ketua Pelaksana Kegiatan
  		a.  Nama Lengkap			:  Ahmad Supriono
b. NIM				:  5202413011
c. Jurusan/Prodi			:  Teknik Mesin/Pendidikan Teknik
						   Otomotif
d. Universitas			:  Universitas Negeri Semarang
e. Alamat Rumah/Telp./fax.	:  
	   
f.    Alamat email			: 
4. Anggota Pelaksana Kegiatan	:  4 orang
5. Dosen Pendamping 
     a. Nama Lengkap dan Gelar	:  
     b. N I D N				:  
6. Biaya Kegiatan Total			
a. Dikti				: Rp. ,00
b. Sumber Lain			: Tidak ada
7. Jangka Waktu Pelaksanaan	 :  bulan 


	          		Semarang, 
Menyetujui :
Pembantu Dekan Kemahasiswaan			Ketua Pelaksana,



(Drs. Supraptono, M.Pd)			(Ahmad Supriyono)
NIP : 195508091982031002	 			 NIM : 5202413011
Menyetujui,
Pembantu Rektor Bidang Kemahasiswaan		Dosen Pendamping,




(Dr. Bambang Budi Raharjo, M.Si)                            (Rusiyanto S.Pd., M.T)
NIP. 196012171986011001		 		 NIDN. 0021037407
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A. JUDUL PROGRAM
“ Automatic Hand Wash “

B. LATAR BELAKANG MASALAH
Pada era sekarang, perkembangan teknologi sangat pesat kemajuannya. Perkembangan teknologi ini diharapkan mempermudah kerja manusia sehingga dengan padatnya aktivitas yang dilakukan bisa meminimalisir penggunaan waktu. Untuk itu, kami akan mengembangkan teknologi untuk keperluan cuci tangan. Seperti yang sering kita lihat, di dalam sebuah restoran yang ramai akan pengunjung biasanya pada mengantri untuk melakukan cuci tangan agar tangan bersih ketika akan makan. Terbatasnya washtafle atau tempat cuci tangan yang terbatas ini menginspirasi kami untuk menciptakan sebuah produk yang kami sebut dengan automatic hand wash.
Automatic hand wash ini akan bekerja secara otomatis untuk melakukan cuci tangan sehingga kita tidak harus memutar kran air dan menekan tempat sabun untuk kita gunakan sebagai keperluan cuci tangan. Automatic hand wash ini akan bekerja dengan bantuan beberapa sensor untuk mendeteksi jarak cuci tangan dengan kran dan tempat sabun pada washtafle. Kerja dari sensor ini dapat kita sesuaikan pada jarak tangan yang diinginkan. Dengan adanya produk ini, diharapkan dapat digunakan untuk efesiensi waktu dalam melakukan kegiatan cuci tangan di tempat keramaian seperti di restoran.

C. RUMUSAN MASALAH
Perkembangan bakteri pada saat ini sangat berpengaruh pada kondisi kesehatan manusia sehingga rentan akan tubuh terserang penyakit. Untuk menanggulangi rentannya kesehatan manusia pada saat ini, kita harus melakukan perubahan dari hal yang kecil seperti malakukan kebiasaan untuk mencuci tangan sebelum makan dan setelah melakukan kegiatan yang kotor. Kebiasaan cuci tangan akan meminimalisir tubuh kita terserang penyakit. Setiap ada pertemuan, kumpul-kumpul dengan teman di rumah makan atau di tempat keramaian yang lainnya untuk melakukan cuci tangan terkadang terkendala sehingga kita harus menunggu cukup lama. Untuk itu, kami bermaksud membuat automatic hand wash. Dimana alat ini akan mempermudah manusia dalam melakukan cuci tangan di tempat keramaian agar tidak menunggu terlalu lama. Dengan memanfaatkan  kerja dari sensor yang akan digunakan bersamaan dengan arduino uno sehingga tercipta sebuah sistem untuk mempermudah kerja manusia dalam melakukan cuci tangan.

D. TUJUAN PROGRAM 
Sistem ini diciptakan untuk mempermudah kerja manusia dalam melakukan cuci tangan di tempat keramaian sehingga tidak harus menunggu terlalu lama untuk melakukan cuci tangan untuk menjaga kebersihan diri. Dengan adanya sistem automatic hand wash ini, maka akan lebih mengefektifkan penggunaan waktu sehingga tidak ada waktu yang terbuang sia-sia dan dapat melakukan kegiatan lain.

E. LUARAN YANG DIHARAPKAN
Dalam program ini luaran yang diharapan adalah
1. [bookmark: _GoBack]Dapat menyelesaikan masalah 
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