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RINGKASAN
	

Pada era globalisasi saat ini sistim perkembangan teknologi, pendidikan, dan budaya sangat besar. Banyak pengaruh yang muncul akibat dampak dari perkembangan era globalisasi tersebut. Terutama di bidang teknologi. Perkembangan ini memiliki banyak dampak positif, tetapi disamping itu timbul pula berbagai dampak negatif. Dampak ini berkembang di kalangan masyarakat, baik itu orang dewasa, orang tua, remaja, atau bahkan anak-anak. 
Sebagai contoh, anak zaman sekarang lebih suka bermain game online. Mereka banyak menghabiskan waktu luang di rumah seharian dari pada bermain bersama diluar. Oleh karena itu jiwa sosialisasi mereka berkurang. Pola pikir mereka pun menjadi dinamis, bakat minat yang mereka miliki kurang tersalurkan karena penggunaan fasilitas secara instan, sehingga kreativitas mereka kurang berkembang. Orang tua perlu kerja keras agar masalah tersebut dapat diatasi. 
Berbagai masalah lain yang timbul antara lain kurangnya perhatian orang tua serta kurangnya pendidikan spiritual,moral maupun sosial, hilangnya kebudayaan asli karena pengaruh budaya barat, kurangnya sarana untuk mengembangkangkan bakat minat
	Orang tua pada hakekatnya berfungsi sebagai pelindung sekaligus penyaring informasi untuk anak-anaknya. Anak cenderung meniru pola tingkah laku orang yang lebih dewasa, dan tidak tahu mana yang baik dan mana yang buruk. Disini peran orangtua sangat dibutuhkan guna menghindari dan meminimalisir pengaruh negatif yang diterima oleh anak.
	Oleh karena itu, perlu adanya sosialisasi untuk para orang tua agar setelah adanya sosialisasi ini diharapkan orang tua  mengerti cara mendidik anak dengan baik, sehingga pengaruh negatif dari penggunaan teknologi dapat diminimalisir,kegiatanya berlanjut dan memberi perubahan bagi masyarakat, bakat dan minat anak dapat tersalurkan dengan baik. Semua itu tidak lepas dari tanggung jawab kita sebagai orang dewasa untuk mendidik yang lebih muda menuju arah yang lebih baik.












BAB 1
PENDAHULUAN


A. LATAR BELAKANG
		Di era globalisasi saat ini, banyak pengaruh asing masuk ke Indonesia, baik itu budaya, teknologi dan pendidikan. Banyak dampak positif maupun negatif yang mempengaruhi, tetapi masyarakat Indonesia saat ini cenderung lebih terpengaruh pada budaya barat yang negatif. Baik itu dari segi pergaulan, tingkah laku, budaya, maupun pola pikir. Dari pengaruh tersebut terutama di bidang teknologi yang semakin canggih justru membawa efek negatif bagi kalangan muda terutama bagi anak-anak.  	Perkembangan teknologi memang tidak bisa di cegah atau pun di hindari. Peralihan zaman sudah sewajar nya mengalami perkembangan, tetapi memberi keleluasaan pada anak akan kemudahan teknologi juga bisa berdampak buruk bagi pertumbuhan mereka. Masa kanak kanak adalah masa pencarian jati diri dan penyesuaian terhadap lingkungan. 	Anak-anak adalah anugrah terindah yang dimiliki oleh setiap orang tua. Dalam perkembangannya anak-anak tidak lepas dari pengaruh luar, karena seyogyanya setiap tingkah laku maupun sifat ataupun kebiasaan yang dilakukan oleh orang dewasa cenderung ditiru oleh anak-anak. Baik perilaku positif maupun perilaku negatif ,dan di lakukan tanpa tahu mana yang baik dan mana yang buruk. 
	Disini peran orang tua sangat dibutuhkan untuk mendidik serta memberi arahan yang baik bagi anak-anaknya, sehingga diharapkan informasi yang diterima oleh anak dapat tersaring dengan baik dan pengaruh negatif dapat di minimalisir. Tetapi pada kenyataannya tidak sejalan dengan perkembangan anak. Dampak negatif masih saja muncul di kalangan anak-anak. Saat ini anak-anak lebih memilih mainan modern seperti gadget dan game online dari pada mainan tradisional. Karakter anak sudah berkurang, mereka lebih meluangkan waktunya bermain game online di rumah dari pada bermain bersama di luar rumah. Sehingga rasa sosialisasi mereka berkurang. 
	Dari permasalahan tersebut perlu adanya sosialisasi bagi para orangtua untuk mendidik anak-anaknya agar menjadi generasi penerus yang berkarakter . Selain dari orang tua juga harus ada sarana untuk menampung bakat minatnya. Agar pendidikan menjadi lengkap dan efektif, sistim pendidikan tidak hanya mengembangkan aspek intelektual dan fisikal tetapi juga harus mengajarkan nilai-nilai spiritual, moral dan sosial. Sehingga nantinya anak-anak diharapkan memiliki karakter yang baik sebagai penerus bangsa.

B. RUMUSAN MASALAH
Dari penjelasan di atas,ada beberapa rumusan masalah yang bisa
dijabarkan sebagai berikut:
1. Kurangnya perhatian orang tua serta kurangnya pendidikan spiritual,moral maupun sosial
2. Hilangnya kebudayaan asli karena pengaruh budaya barat
3. Kurangnya sarana untuk mengembangkangkan bakat minat

C. TUJUAN
Tujuan yang ingin dicapai dalam pelaksanaan program ini adalah
sebagai berikut :
1. Meningkatkan pendidikan spiritual,moral dan sosial dikalangan anak
2. Membentuk karakter anak yang harapanya bisa tumbuh menjadi anak yang membanggakan
3. Memberikan pembekalan kepada para orang tua dalam mendidik anak
4. Memberi sarana untuk menampung dan mengembangkan bakat minat anak

D. MANFAAT
	Setelah adanya kegiatan ini diharapkan :
1. Orang tua  mengerti cara mendidik anak dengan baik
2. Pengaruh negatif dari penggunaan teknologi dapat diminimalisir
3. Kegiatanya berlanjut dan memberi perubahan bagi masyarakat
4. Bakat dan minat anak dapat tersalurkan dengan baik








BAB 2
GAMBARAN UMUM MASYARAKAT SASARAN

	Sasaran dalam kegiatan ini adalah para orang tua dan anak-anak yang berdomisili di wilayah desa Kedungleper kecamatan Bangsri Kabupaten jepara, Jawa Tengah. Orang tua disana cenderung membiarkan anaknya dalam bergaul, karena umumnya para orang tua tidak mengetahui gambaran pergaulan zaman sekarang dan dampak negatif dari penggunaan barang berteknologi. Anak-anaknya bergaul secara bebas apalagi didukung dengan berbagai macam mainan modern seperti game online. 
Kurangnya kesadaran orangtua akan pengaruh buruk tersebut dikarenanakan adanya kesibukan tersendiri sehingga para orang tua tidak mengetahui seperti apa perkembangan anaknya. Faktor lain yang mendorong adalah karena banyaknya keturunan, sehingga mereka yang memiliki banyak anak akan sulit untuk mengawasi pergaulan. Di desa Kedungleper sendiri belum ada kegiatan atau program untuk mengisi waktu kosong mereka dengan kegiatan yang bermanfaat bagi tumbuh kembang mereka dalam  lingkungan sosial masyarakat.



BAB 3
METODE PELAKSANAAN


Metode Pelaksanaan

 (
Analisis Pra-Program
)


 (
Administrasi 
Perizinan
)
 (
Laporan Akhir
) (
Pelaksanaan Kegiatan
) (
Evaluasi Akhir
 Kegiatan
) (
Penentuan Lokasi
) (
Perekrutan
 Peserta
)

1. Analisis Pra-Program
Pada tahap ini, kami telah mematangkan kembali konsep yang telah dirumuskan, terutama terkait dengan pelaksanaan sosialisasi, peserta, tempat, perizinan dan pembagian tugas. Analisis pra-program ini lebih menekankan bagaimana caranya mensosialisasikan program kami ke kalangan masyarakat sehingga mudah diterima dan berkelanjutan untuk masa yang akan datang serta memberi pengaruh yang baik di kalangan masyarakat sekitar.
2. Andministrasi Perizinan
Pada kegiatan ini, kami melakukan perizinan kebeberapa pihak terkait pelaksanaan program. Diantaranya yaitu kerjasama dengan mitra narasumber / pembicara untuk sosialisasi materi terkait pengaruh perkembangan anak terhadap teknologi modern, kemudian perizinan lokasi yang akan digunakan untuk kegiatan sosialisasi kepada pihak terkait, serta perizinan ke Desa Kedungleper Kecamatan Bangsri Kabupaten Jepara untuk pelaksanaan program sosialisasi.
3. Perekrutan Peserta
Sasaran peserta adalah dari kalangan orang tua. Kami menentukan jumlah peserta sekitar 100 orang untuk ikut berpartisipasi dalam kegiatan tersebut, peserta berasal dari masyarakat yang berdomisili di Desa Kedungleper.
4. Penentuan Lokasi
Lokasi yang akan digunakan pada kegiatan sosialisasi adalah bertempat di Balai Desa Kedungleper Kecamatan Bangsri Kabupaten Jepara. 
5. Pelaksanaan kegiatan
Pada tahap ini kami akan melaksanakan kegiatan seminar yang bertempat di Balai Desa Kedungleper Kecamatan Bangsri. Kegiatan akan dilakukan selama 2 minggu, minggu pertama untuk kegiatan seminar dan minggu ke dua untuk “Bocah Cilik Camp” bertempat di lapangan Desa Kedunglemper. 
6. Evaluasi Akhir Kegiatan
Evaluasi dilakukan setelah seluruh kegiatan selesai di laksanakan. Evaluasi ini bertujuan untuk mengetahui gambaran secara umum bagaimana kegiatan ini berlangsung, apakah berjalan dengan baik atau masih ada kendala. Dan menjadi acuan evaluasi untuk kegiatan-kegiatan yang akan datang. 
7. Laporan Akhir
Laporan akhir di buat dan ditujukan kepada pihak terkait sebagai bukti otentik bahwa kegiatan dapat di pertanggungjawabkan sebagaimana mestinya. 
      


BAB 4
JADWAL KEGIATAN

A. Anggaran Biaya
Perkiraan anggaran biaya 
	No
	Jenis Pengeluaran
	Biaya (Rp)

	1
	Peralatan penunjang
	3600.000

	2
	Bahan habis pakai
	1000.000

	3
	Perjalanan
	500.000

	4
	Lain-lain
	2000.000

	
	
	



B. Jadwal Kegiatan
	NO
	Jenis Kegiatan
	Bulan

	
	
	1
	2
	3
	4

	1.
	Analisis Pra Program
	
	
	
	

	2.
	Admisnistrasi Perizinan
	
	
	
	

	3.
	Perekrutan Peserta
	
	
	
	

	4.
	Penentuan Lokasi
	
	
	
	

	5.
	Pelaksanaa Kegiatan
	
	
	
	

	6.
	Evaluasi Akhir Kegiatan
	
	
	
	

	7.
	Laporan Akhir
	
	
	
	











Daftar Pustaka

http://kesehatan.kompasiana.com/ibu-dan-anak/2013/08/16/dampak-teknologi-bagi-perkembangan-anak-perkembangan-teknologi-dan-pembangunan-yang-semakin-pesat-dari-tahun-ke-tahun-membuat-para-orang-tua-juga-merasa-harus-menyesuaikan-perkembangan-anak-nya-agar-t-581650.html [di akses 13 September 2014]




PKM (PROGRAM KREATIVITAS MAHASISWA)
UNIVERSITAS NEGERI SEMARANG
JAWA TENGAH
Kampus Sekaran Gunungpati Semarang 50229
											
 							Kamis, 25 September 2014 

Perihal	: PERMOHONAN IZIN

Dengan hormat,
Dengan datangnya surat ini, kami selaku Panitia Pelaksana Program Kreativitas Mahasiswa Universitas Negeri Semarang meminta izin kepada Kepala Desa Kedungleper Kecamatan Bangsri Kabupaten Jepara untuk menggunakan Balai Desa sebagai tempat seminar KPA (Kegiatan Pengembangan Anak) “Menumbuhkan Jiwa Anak Sebagai Generasi Penerus Bangsa”. 
Demi lancarnya kegiatan seminar, kami meminta masyarakat Desa Kedungleper untuk turut serta berpartisipasi dalam kegiatan yang kami lakukan. Besar harapan kami agar acara ini dapat berjalan dengan lancar.
Demikian surat izin ini kami sampaikan. Atas perhatian Saudara kami ucapkan terimakasih.


 (
Kepala Desa Kedungleper
Ersyad Yusron Kurniawan, S.Kom
.
) (
Ketua Pelaksana
Muflihah
)








 







Lampiran. Justifikasi Anggaran Kegiatan

1. Peralatan Penunjang
	Material
	Justifikasi
Pemakaian
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Jumlah (Rp)

	LCD
	1 kali /bulan
	1
	80.000
	400.000

	Kursi
	1
	100
	5000
	500.000

	Sound System
	2 kali
	2
	50.000
	200.000

	Tenda
	
	
	
	1000.000

	Banner
	
	
	500.000
	500.000

	Meja
	
	
	
	

	konsumsi
	
	100
	10.000
	1000.000

	Buku-buku
	
	
	
	1000.000

	Lain-lain
	
	
	
	2000.000

	Doorprize
	
	
	
	500.000

	jumlah
	
	
	
	7100.000

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	










image1.emf

