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RINGKASAN

Dengan di adakannya kelas kreasi upaya pemanfaatan sampah plastik menjadi kerajinan tangan di desa Sidakaton Kec. Dukuhturi, Kab. Tegal dilakukan guna meningkatkan kreatifitas serta keterampilan warga nya terutama ibu-ibu rumah tangga, pemuda pengangguran dan anak-anak yang putus sekolah. Selain agar warganya mempunyai kreatifitas, kegiatan ini juga dapat meminimalisir pencemaran lingkungan. Warga desa Sidakaton juga dapat lebih peduli terhadap kebersihan lingkungan. 
Melalui kelas kreasi ini warga lebih punya pengetahuan mengenai peluang usaha yang dapat tercipta melalui kreatifitas dan keterampilan tersebut agar tingkat ekonomi warga desa Sidakaton menjadi lebih tinggi. Kelas kreasi dilaksanakan melalui beberapa tahap yaitu dengan pemberian materi serta pengetahuan, dalam pelaksanaan kelas kreasi  nantinya  peserta  akan  dibimbing  untuk  dapat  berkreasi  membuat berbagai kerajinan  tangan.  Kemudian hasil kerajinan tangan akan di jual ke pasar atau toko oleh peserta kelas kreasi.


BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Judul Program
Kelas Kreasi : Upaya Pemanfaatan Sampah Plastik Menjadi Kerajinan Tangan Guna Meningkatkan Kreatifitas Warga Desa Sidakaton Kec. Dukuhturi Kab. Tegal

1.2 Latar Belakang
Dewasa ini, sampah menjadi salah satu permasalahan yang cukup sulit di tangani di Indonesia. Hal ini terjadi karena kebiasaan masyarakatnya sebagai konsumen yang selalu menghasilkan sampah terutama plastik pada setiap pemakaian produk. Seiring dengan perkembangan teknologi kebutuhan plastik terus meningkat, plastik merupakan bahan anorganik buatan yang tersusun dari bahan-bahan kimia yang sukar diuraikan sehingga berbahaya bagi lingkungan. Sampah tersebut menjadi permasalahan lingkungan karena kuantitas maupun tingkat bahayanya mengganggu kelangsungan makhluk hidup. Oleh karena itu dengan mengubah sampah plastik menjadi barang yang dapat digunakan kembali dapat membantu mengurangi pencemaran lingkungan.
Kreativitas pemanfaatan sampah plastik menjadi kerajinan tangan adalah solusi yang cukup baik untuk mengubah sampah plastik menjadi menjadi barang yang berguna kembali, bahkan memiliki nilai jual serta dapat dikreasikan menjadi barang yang mempunyai nilai estetika. Kreativitas dalam diri seseorang dapat ditumbuhakan melalui banyak cara, salah satunya yaitu dengan membuat kerajinan tangan. Sampah plastik dapat dibuat kerajinan tangan seperti tas belanja, hiasan kamar, dompet, lampu hias, tempat pensil, keranjang, dan lain lain.
Pemanfaatan sampah plastik masih jarang dilakukan di daerah yang warganya kurang memperhatikan hal-hal seperti kreativitas kerajinan tangan dengan memanfaatkan sampah. Di desa Sidakaton juga belum ada upaya pemanfaatan sampah plastik yang diolah menjadi kerajinan tangan. Disamping itu, masih banyak pemuda yang sudah tidak sekolah tetapi tidak mempunyai pekerjaan hanya berdiam diri di rumah. Dengan adanya program kegiatan pelatihan kreativitas pemanfaatan sampah plastik menjadi  kerajinan tangan ini diharapkan warga desa Sidakaton dapat meningkatkan kepedulian terhadap lingkungan dengan memanfaatkan sampah, selain itu warga dapat mempunyai keterampilan dalam hal kreativitas serta dapat meningkatkan kesejahteraan warganya.

1.3 Rumusan Masalah
1. Bagaimana memberikan pengetahuan kepada warga desa agar mau memanfaatkan sampah plastik yang ada di lingkungannya?
2. Bagaimana mengadakan kelas kreasi terkait cara membuat kerajinan tangan dengan berbahan dasar plastik?
3. Bagaimana memberikan pengetahuan kepada warga bahwa produk kreasi pemanfaatan plastik dapat meningkatkan pendapatan?

1.4 Tujuan Program
Tujuan pengabdian masyarakat adalah sebagai berikut:
1. Memberikan pengetahuan sekaligus pelatihan kepada warga desa Sidakaton mengenai pemanfaatan sampah plastik menjadi kerajinan tangan.
2. Memberikan pengetahuan tentang peluang usaha yang dapat tercipta dengan adanya keterampilan membuat kerajinan tangan untuk meningkatkan pendapatan.
3. Meningkatkan kreatifitas warga dalam pemanfaatan sampah plastik.
4. Meminimalisir pencemaran lingkungan dengan memanfaatkan sampah.

1.5 Luaran yang Diharapkan
Program kreatifitas mahasiswa sebagai bentuk pengabdian masyarakat dengan mengadakan kegiatan pelatihan dalam kelas kreasi uapaya pemanfaatan sampah plastik menjadi kerajinan tangan, luaran yang diharapkan :
1. Masyarakat desa Sidakaton diharapkan mampu dan terampil dalam membuat kerajinan tangan berbahan dasar sampah plastik dan memiliki kreativitas dalam memanfaatkan sampah plastik.
2. Terciptanya peluang bisnis baru bagi masyarakat setempat sehingga dapat menurunkan angka kemiskinan dan meningkatkat kesejahteraan masyarakat desa Sidakaton.
3. Memberdayakan masyarakat desa Sidakaton khususnya ibu-ibu rumah tangga, pemuda pengannguran, dan anak-anak yang putus sekolah agar dapat mengembangkan kreativitasnya melalui pelatihan membuat kerajinan tangan yang bernilai jual sehingga dapat meningkatkan penghasilan mereka.
4. Masyarakat desa Sidakaton lebih sadar akan kebersihan lingkungan sehingga dapat meminimalisir dampak negative pencemaran lingkungan.


1.6 Kegunaan Program
1. Menumbuhkan kesadaran masyarakat terhadap kebersihan lingkungan dengan memanfaatkan sampah plastik menjadi barang yang berguna kembali dan bernilai jual.
2. Menanamkan kepada masyarakat pentingnya berwirausaha sehingga masyarakat dapat menciptakan peluang usaha dengan kreativitasnya melalui kelas kreasi membuat kerajinan tangan dari sampah plastik.


BAB 2
GAMBARAN UMUM MASYARAKAT SASARAN

2.1 Kondisi Warga Desa Sidakaton Kec. Dukuhturi Kab. Tegal
Desa Sidakaton merupakan salah satu desa yang terletak di Kecamatan Dukuhturi Kabupaten Tegal. Desa ini cukup jauh dari perkotaan tetapi bukan berarti terpencil, sebagian besar warga desa Sidakaton bekerja sebagai petani, buruh, dan pedagang. Tetapi masih banyak warga yang pengahasilannya minim dan tingkat ekonominya rendah. Di desa Sidakaton banyak pemuda yang sudah tidak bersekolah tetapi tidak punya pekerjaan dan hanya berdiam diri di rumah alias pengangguran, ibu-ibu yang tidak punya pekerjaan dan anak-anak banyak yang putus sekolah karena pergaulan dengan teman yang salah, ada juga yang orang tuanya tidak sanggup membayar uang untuk melanjutkan sekolah. 
Warga di desa Sidakaton dapat dikatakan kurang menyadari bahwa dengan meningkatkan kreativitas dapat menciptakan peluang usaha untuk mensejahterakan ekonomi. Hal tersebut dapat dipengaruhi oleh beberapa faktor seperti rendahnya tingkat pendidikan, kurangnya pengetahuan yang dapat merangsang kreativitas warga, tidak tanggap dan malas bertindak untuk memulai sesuatu. Oleh karena itu mereka dapat dikatakan kurang dalam hal kreatifitas.

2.2 Gambaran umum tentang solusi yang ditawarkan
Kurangnya kreatifitas dan keterampilan pada warga desa Sidakaton terjadi karena kurangnya kesadaran serta pengetahuan tentang pemanfaatan barang bekas ataupun sampah yang dapat di daur ulang kembali. Oleh karena itu, program ini menawarkan solusi untuk mengatasi masalah tersebut, yaitu dengan memberikan pelatihan sekaligus pengetahuan terhadap warga desa Sidakaton agar lebih kreatif dan terampil terutama dalam mengolah kembali sampah plastik yang terdapat di sekitar lingkungan tempat tinggal meraka menjadi kerajinan tangan yang bermanfaat. Dengan pemanfaatan sampah plastik untuk dijadikan kerajinan tangan juga dapat mengurangi masalah pencemaran lingkungan di desa Sidakaton.





BAB 3
METODE PELAKSANAAN

3.1 Waktu dan Tempat Pelaksanaan
	Program kreatifitas mahasiswa ini akan dilaksanakan selama 4 bulan yang dimulai sejak bulan awal pendanaan program PKMM tahap awal cair. Program ini dilaksanakan setiap hari Selasa dengan durasi pelatihan 120 menit tiap pertemuan. Kegiatan ini bertempat di Balai Desa Sidakaton Kec. Dukuhturi Kab. Tegal. Peserta yang mengkuti pelatihan ini sekitar 30 orang terdiri dari Ibu-ibu rumah tangga, pemuda pengangguran, dan anak-anak putus sekolah.

3.2 Pelaksanaan Kegiatan Pelatihan
1. Tahap Persiapan
Sebelum melakukan Program Kreativitas Mahasiswa Pengabdian Masyarakat ini, pelaksana kegiatan melakukan konsultasi dengan dosen pendamping secara intensif, melakukan perijinan ke Kepala desa Sidakaton mengenai pelaksanaan kegiatan. Kemudian melakukan observasi terhadap masyarakat sasaran dan melakukan koordinasi kepada pihak yang bersangkutan. Melakukan persiapan tempat, alat dan bahan sekaligus materi tentang wirausaha dan pembuatan  kerajinan tangan berbahan  baku  sampah plastik.

2. Tahap Pelaksanaan Kegiatan
Kelas kreasi dalam upaya pemanfaatan sampah plastik menjadi kerajinan tangan ini akan dilaksanan melalui beberapa tahap:
a. Sosialisasi Program
Sosialisasi program dilaksanakan setelah tahap persiapan selesai yaitu dengan melakukan pertemuan dengan calon peserta yang mengikuti kelas kreasi ini dan mensosialisasikan tentang program yang akan di laksanakan.
b. Penyampaian Materi
Pada tahap ini peserta akan diberikan materi seputar kewirausahaan dan cara membuat kerajinan tangan dengan berbahan baku sampah plastik. Penyampaian materi menggunakan media power point. Materi diberikan oleh mahasiswa yang terlibat dalam program ini.
c. Kelas Kreasi
Kelas kreasi yaitu praktek pembuatan berbagai macam kerajinan tangan yang berbahan dasar sampah plastik dengan alat dan bahan yang sudah disediakan. Praktek di damping oleh mahasiswa yang bersangkutan. Kerajinan tangan tersebut berupa tas, dompet, dan tempat untuk menyimpan barang-barang kecil.
d. Pemanfaatan Hasil Kerajinan Tangan
Hasil dari kelas kreasi yang berupa kerajinan tangan seperti tas belanja, dompet, dan lain-lain kemudian di jual kepada masyarakat umum seperti di pasar, toko-toko dan di tempat umum oleh peserta kelas kreasi sehingga bisa menciptakan peluang usaha bagi mereka untuk meningkatkan penghasilan serta melatih berwirausaha.
e. Evaluasi
Evaluasi dilakukan setelah semua tahap diatas telah terlaksana yaitu dengan meminta kritik dan saran melalui kuesioner pada peserta kelas kreasi mengenai pelaksanaan program.
f. Penyusunan Laporan
Merupakan tahap akhir pelaksanaan program yaitu menyusun dan membuat laporan hasil kegiatan.



BAB 4
BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN
4.1 Anggaran Biaya
	No
	Jenis Pengeluaran
	Total Biaya

	1
	Bahan Habis Pakai
	Rp 2.325.000

	2
	Alat dan Bahan Penunjang
	Rp 8.615.000

	3
	Perjalanan
	Rp 1.100.000

	4
	Lain-lain
	Rp 650.000

	Total
	Rp 12.090.000



4.2 Jadwal Kegiatan
Keseluruhan program ini akan dilaksanakan selama 4 bulan, dengan perancangan kegiatan dan waktu sebagai berikut:
	No
	Kegiatan
	Bulan Ke-1
	Bulan Ke-2
	Bulan Ke-3
	Bulan Ke-4

	
	
	Pekan Ke-
	Pekan Ke-
	Pekan Ke-
	Pekan Ke-

	
	
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4

	1
	 Konsultasi dan evaluasi dengan dosen pendamping
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	2
	 Observasi masyarakat sasaran
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	3
	 Koordinasi tim
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	4
	Sosialisasi sasaran
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	 Persiapan pelatihan
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	6
	 Pemberian materi
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	7
	 Pengenalan alat & bahan serta teknik membuat kerajinan tangan dengan sampah plastik.
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	8
	 Pelatihan pembuatan tas plastik  
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	9
	 Pelatihan pembuatan dompet plastic
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	10
	 Pelatihan pembuatan tempat tisu
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	11
	 Pelatihan pembuatan keranjang belanja
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	12
	Pemanfaatan hasil kreatifitas
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	13
	 Evaluasi PKM
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	14
	 Pembuatan Laporan akhir
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 





LAMPIRAN
Lampiran 2. Justifikasi Anggaran Kegiatan
Rincian biaya yang diperlukan untuk kegiatan adalah sebagai berikut:
	
No

	
Jenis/ Nama Barang

	
Satuan

	
Harga Satuan

	
Frekuensi

	
Total


	1
	Perlengkapan Pelatihan
	

	 
	a. Spidol
	4 buah
	Rp 7.000
	-
	Rp 28.000

	
	b. Penghapus
	2 buah
	Rp 6.000
	-
	Rp 12.000

	
	c. Buku Materi kewirausahaan bersumber dari internet
	1 jilid
	Rp 50.000
	-
	Rp 50.000

	
	d. Buku materi tentang pembuatan kerajinan tangan berbahan baku plastik
	2 buku
	Rp 55.000
	-
	Rp 110.000

	
	e. Fotocopy materi
	70 jilid
	Rp 30.000
	-
	Rp 1.925.000

	
	f. Sewa LCD/ proyektor
	1 buah
	Rp 100.000
	2 kali
	Rp 200.000

	2
	Peralatan Pelatihan
	

	
	a. Jarum
	5 bungkus
	Rp 5.000
	-
	Rp 25.000

	
	b. Sewa Mesin jahit
	4 buah
	Rp 1.500.000
	-
	Rp 6.000.000

	
	c. Gunting
	35 buah
	Rp 10.000
	-
	Rp 350.000

	
	d. Cutter
	35 buah
	Rp 1.000
	-
	Rp 35.000

	
	e. Meteran
	35 buah
	Rp 30.000
	-
	Rp 105.000

	
	f. Sampah plastic
	60 Kg
	-
	-
	-

	
	g. Lem PC
	30 bungkus
	Rp 10.000
	-
	Rp 300.000

	
	h. Lem Fox
	30 bungkus
	Rp 10.000
	-
	Rp 300.000

	
	i. Kain furing
	200 meter
	Rp 15.000
	-
	Rp 300.000

	
	j. Renda katun
	200 meter
	Rp 15.000
	-
	Rp 300.000

	
	k. Benang warna-warni
	50 buah
	Rp 3.000
	-
	Rp 150.000

	
	l. Resleting
	150 piece
	Rp 5.000
	-
	Rp 750.000

	3
	Perjalanan
	

	
	a. Observasi 
	5 orang
	Rp 50.000
	2 kali
	Rp 500.000

	
	b. Konsultasi
	2 orang
	Rp 50.000
	5 kali
	Rp 500.000

	
	c. Belanja Bahan Praktek 
	5 orang
	Rp 20.000
	1 kali
	Rp 100.000

	4
	Lain-lain
	

	 
	a. Konsumsi + snack
	35 Orang
	Rp 5.000
	2 Hari
	Rp 350.000

	
	b. Pembuatan laporan dan pengiriman
	6 bundel
	Rp 40.000
	-
	Rp 240.000

	
	c. Pembuatan Kuisioner
	30 buah
	Rp 2.000
	-
	Rp 60.000

	Total
	Rp 12.090.000





Lampiran 3. Susunan Organisasi Tim Kegiatan dan Pembagian Tugas
	No
	Nama/NIM
	Program Studi
	Alokasi waktu 
	Uraian Tugas

	1
	Devi Larasati/1102414011
	Kurikulum dan Teknologi Pendidikan
	4 bulan
	Pelaksana Program

	2
	Fajri Awaliyah/1102414012
	Kurikulum dan Teknologi Pendidikan
	4 bulan
	Pelaksana Program

	3
	[bookmark: _GoBack]Rizki Dinda Safitri/1102414013
	Kurikulum dan Teknologi Pendidikan
	4 bulan
	Pelaksana Program

	4
	Niki Aryanti/2601414026
	
	4 bulan
	Pelaksana Program

	5
	Herlita Ayu L/2601414014
	Pendidikan Bahasa dan Sastra Jawa
	4 bulan
	Pelaksana Program
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