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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang 
	Sampah merupakan konsekuensi kehidupan, yang sering menimbulkan masalah, dan jumlahnya akan semakin meningkat  seiring dengan peningkatan jumlah penduduk dan beragam aktivitasnya. Peningkatan jumlah penduduk berarti peningkatan  jumlah timbulan sampah, dan semakin beragam aktivitas berarti semakin beragam jenis sampah yang dihasilkan. Karenanya, sampah harus mulai dipandang sebagai sumber daya. Ini berarti kebiasaan membuang harus diubah menjadi mengolah. Konsep yang dapat digunakan dalam mengolah sampah, adalah konsep  4R, yaitu:
1. Reduce: mengurangi penggunaan produk yang akan menghasilkan sampah. 
2. Reuse: menggunakan ulang, menjual atau menyumbangkan  barang-barang yang masih dapat dimanfaatkan. 
3. Recycle: memodifikasi benda yang tadinya tidak bermanfaat, menjadi bermanfaat.
4. Recovery: upaya pengambilan kembali atau pemanfaatan material yang masih dapat dimanfaatkan.
 
Pada saat sekarang ini sudah banyak kita lihat pemanfaatan barang bekas yang menghasilkan barang baru yang sangat memiliki nilai, bahkan dalam proses pemasaran juga memiliki harga yang cukup tinggi. Bersama proposal kami ini kami ingin mengajukan gagasan dari ide kami yaitu “SIKU KERA” Televisi Aquarium Kreatif Murah.


B. Perumusan Masalah
Berdasarkan uraian diatas  dapat timbul suatu permasalahan  dan terobosan dalam mengoptimalkan pengolahan “SIKU KERA” Televisi Aquarium Kreatif Murah, dengan mengacu pada rumusan masalah sebagai berikut:

1. Bagaimana cara membuat “SIKU KERA” Televisi Aquarium Kreatif Murah 
2. Bagaimana melihat potensi pasar yang ada saat ini.
3. bagaimana melihat paluang usaha yang tersedia.
4. Bagaimana mengolah “SIKU KERA” Televisi Aquarium Kreatif Murah


C. Tujuan Program
1. Menumbuhkan budaya kewirausahaan bagi mahasiswa melalui usaha pembuatan “SIKU KERA” Televisi Aquarium Kreatif Murah, sehingga nantinya mendorong mahasiswa untuk menciptakan lapangan usaha baru.
2. Berorientasi pada kepuasan konsumen
3. Mengembangkangkan wawasan dan meningkatkan kedewasaan akademik mahasiswa sebagai cerminan masyarakat ilmiah

D. Luaran Yang Diharapkan
1. Tumbuhnya jiwa kewirausahaan bagi mahasiswa, sehingga mahasiswa terdidik untuk berwirausaha, bukan menggantungkan diri menjadi karyawan. 
2. Terciptanya sebuah produk variant baru yang berorientasi pada kepuasan konsumen.
3. Memantapkan jati diri intelektual sebagai cerminan masyarakat ilmiah. 
4. Meningkatnya harga jual barang bekas, yang selama ini menjadi barang tidak terpakai.

E. Kegunaan Program
Kegunaan program dibagi menjadi dua, kegunaan praktik dan teoretik, kegunaan praktik di antaranya sebagai : 

1. Panduan mahasiswa dan masyarakat untuk membuka peluang usaha baru
2. Penemuan produk baru 
3. Memberikan wawasan dan pengetahuan baru bagi mahasiswa tentang pemanfaatan barang bekas
4. Memberikan sumbangan pemikiran bagi masyarakat untuk penganekaragaman produk dari bahan bekas.

Sedangkan kegunaan teoretik antara lain sebagai referensi untuk penelitian lebih lanjut guna mendapatkan hasil yang lebih optimal. 












BAB II
GAMBARAN UMUM RENCANA USAHA

A. Analisis Produk 
1. Jenis dan Nama Produk, Karakteristik Produk
Produk yang dibuat dalam program ini adalah masker dengan nama “SIKU KERA” Televisi Aquarium Kreatif Murah. Karakteristik produk ini sama dengan Aquarium lainnya, yang membedakan hanya tempat yang digunakannya. 
2. Keunggulan
a. Harga yang ditawarkan relative lebih murah, karena harga bahan baku barang bekas.
b. Mengajak masyarakat untuk menjaga kebersihan lingkungan tetapi tetap memperhatikan nilai kreatifitas.
c. Produk belum memiliki pesaing. 
									
B. Analisis Pasar
1.  Profil Konsumen
Target konsumen dari “SIKU KERA” Televisi Aquarium Kreatif Murah ini adalah seluruh masyarakat yang lebih dikhususkan kepada masyarakat yang senang akan barang antic dan memiliki nilai seni.

2. Potensi dan Segmentasi Pasar
Saat ini, harga televisi bekas di pasaran  mencapai Rp 300.000,00 per biji, sedangkan harga perlengkapan aquarium beserta ikannya sebesar Rp 550.000,00, konsumen akan lebih tertarik dengan barang antic dan memiliki nilai seni namun dengan harga produk yang tidak berbeda jauh dengan aquarium biasa. 
Gaya hidup  masyarakat sekarang ini yang ingin mempercantik rumah, murah dan praktis. Dengan budaya praktisnya menjadi faktor pendukung diterimanya produk ini di pasaran, karena produk ini yang senang akan barang antic dan memiliki nilai seni produk ini diharapkan akan memiliki potensi pasar yang cukup menjanjikan. 
3. Pesaing dan Peluang Pasar
Produk ini merupakan ide dari kami sehingga kami rasa belum ada yang menyaingi. Kalaupun nanti ada produk kami sudah terlebih dahulu di kenal masyarakat.

C. Analisa kelayakan
Penjualan per bulan = 20 produk / bulan
Penjualan per tahun = 240 produk / tahun Target penjualan 90% dari total 
produksi, yaitu 216 per tahun.
Harga yang ditawarkan adalah Rp 1.500.000 per produk
Hasil Penjualan 1 tahun 		=.216 x Rp. 1.500.000,00
					= Rp. 324.000.000
Total biaya operasional  1 tahun 	= 12 x Rp. 18.080.000+3.210.000
					= Rp 220.170.000
Keuntungan tiap tahun 		= Rp 324.000.000 – Rp 220.170.000
					= Rp 103.830.000
D .BEP (Break Even point) 
1. BEP Volume Produksi 	= biaya operasional per bulan 
 Keuntungan kotor unit 
= 18.080.000
596.000
= 31
Jadi, pada ringkat volume produksi 31 unit, usaha ini berada pada titik impas. BEP ini terjadi setelah berproduksi selama 2 bulan 
					
				
2. BEP Harga Produksi 		=  Total biaya per bulan
    Volume produksi per bulan 
=   18.080.000
           20
=  Rp. 908.000
Jadi pada tingkat harga Rp 908.000 usaha ini berada pada titik impas. 

E .B/C Ratio 
B/C Ratio			= Hasil penjualan
				Total biaya 
				= 30.000.000
				18.080.000
				= 1,65
Karena B/C Ratio >1 maka usaha ini layak untuk dijalankan, artinya tiap satuan biaya yang dikeluarkan diperoleh hasil penjualan sebesar 1,65kali 

 









BAB III.
METODE PELAKSANAAN

Metode pelaksanaan program kreatifitas ini melalui beberapa prosedur yang dijabarkan sebagai berikut.

· Konsultasi dengan pembimbing mengenai proposal PKMK.
Konsultasi awal mengenai PKMK yang telah disusun. Konsultasi ini mengenai  segala sesuatu yang berhubungan dengan program yang akan dilakukan. Konsultasi ini bertujuan untuk meminimalkan kesalahan yang mungkin terjadi.

· Riset Pemasaran 
hal ini berupa pengamatan pemasaran. Ke mana saja produk tersebut akan didistribusikan. Pengamatan ini juga meliputi analisis minat pasar terhadap produk dan daya saing dari produk ini. Dari pengamatan ini dapat membantu dalam pemasaran produk dan ketahanan produk dalam persaingan dengan produk lain.

· Pembuatan Produk
Berikut cara membuat produk kami dalam satu kali proses produksi :

1. Siapkan alat dan bahan yang dibutuhkan seperti kaca, lem kaca, pemotong kaca, hiasan aquarium, alat untuk membuka televise, televise bekas yang mati total  dan ikan.
2. Bongkar televisi keluarkan semua yang didalamnya
3. Ukur ruang dalam televisi dan buatlah kotak dari kaca sesuai ukuran tadi
4. Hias kotak tersebut sesuai keinginan
5. Masukkan ikan kedalam kotak kaca
6. Masukkan kotak kaca kedalam televisi .
    
			









			
BAB IV
BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN


A. Anggaran biaya
Rancangan biaya pelaksanaan program terlampir (lampiran 2)



B. JADWAL KEGIATAN PROGRAM
Adapun rincian jadwal kegiatan adalah sebagai berikut :
	No. 
	Kegiatan
	Bulan Ke

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	1
	Perencanaan Produksi
	XX
	
	
	
	

	2
	Persiapan dan Pengadaan Bahan
	     X
	XX
	
	
	

	3
	Pelaksanaan Produksi
	
	XX
	XXXX
	XXXX
	

	4
	Pemasaran 
	
	XX
	XXXX
	XXXX
	

	5
	Penyusunan Laporan 
	
	
	
	XXX
	XXXX

	6
	Penyerahan Laporan 
	
	
	
	
	XX





















LAMPIRAN LAMPIRAN

Lampiran 1 biodata ketua, anggota dan dosen pembimbing
BIODATA KETUA DAN ANGGOTA KELOMPOK
1. Ketua Pelaksana Kegiatan
a. Nama Lengkap		: Prayoga Cahyadi S.
b. NIM			: 5201413008
c. Fakultas/Program Studi	: Teknik / Pend. Teknik Mesin
d. Perguruan Tinggi		: Universitas Negeri Semarang 
e. Waktu untuk kegiatan 	: 15 jam/minggu 
   11.      Anggota Pelaksana
Anggota 1
a.Nama Lengkap		: 
            b.NIM				: 
            c.Fakultas/Program Studi	: 
            d.Perguruan Tinggi 		: 
             e.Waktu untuk kegiatan 	: 
Anggota 2 
a.Nama Lengkap		: 
            b.NIM				: 
            c.Fakultas/Program Studi	: 
            d.Perguruan Tinggi 		: 
             e.Waktu untuk kegiatan 	: 

Anggota 3
a.Nama Lengkap		: 
            b.NIM				: 
            c.Fakultas/Program Studi	: 
            d.Perguruan Tinggi 		: 
             e.Waktu untuk kegiatan 	: 


NAMA DAN BIODATA DOSEN PENDAMPING
a. Nama Lengkap dan Gelar		: 
b. Golongan Pangkat dan NIP		: 
c. Jabatan Fungsional			: 
d. Jabatan Struktural			: -
e.  Fakultas/Program Studi			: 
f. 		Perguruan Tinggi			: Universitas Negeri Semarang
g.  Bidang Keahlian			: -
h.  Waktu Untuk Kegiatan			: 


Lampiran 2. Justifikasi Anggaran Kegiatan
	Nama Bahan 
	Banyak 
	Harga Satuan 
	Jumlah (Rp) 
	Umur Ekonomis 
	Penyustan/ tahun 

	Biaya Investasi 
	
	
	
	
	

	Peralatan : 
	
	
	
	
	

	Pemotong Kaca
	12 buah
	Rp.    30.000,00
	Rp.  360.000,00
	3
	Rp 18.000,00

	Alat untuk melempas/ membongkar televisi
	1 set
	Rp 300.000,00
	Rp.  300.000,00
	3
	Rp 15.000,00

	Stop kontak
	1
	Rp 50.000,00
	Rp. 50.000,00
	1
	Rp  5.000,00

	Sewa Tempat 
	1 tahun 
	Rp2.500.000,00
	Rp2.500.000,00
	-
	-

	Total Investasi awal 
	
	
	
	

	Total Penyusutan 
	
	Rp2.880.000,00
	Rp3.210.000,00
	
	Rp. 38.000,00

	Biaya Produksi per bulan : 
	
	
	

	Lem kaca
	15 buah
	Rp    50.000,00
	Rp         750.000,00
	
	

	Penghias aquarium
	20 set
	Rp  550.000,00
	Rp    11.000.000,00
	
	

	Televisi
	20 buah 
	Rp.  300.000,00
	Rp.      6.000.000,00
	
	

	Biaya publikasi 
	
	
	Rp         200.000,00
	
	

	Beban Penyusutan 
	
	
	Rp           30.000,00
	
	

	Beban lain-lain 
	
	
	Rp          100.000,00
	
	

	Total Biaya Produksi perbulan 
	Rp    18.080.000,00
	
	

	Total Biaya Investasi
	Rp    21.290.000,00
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