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a. Judul Penelitian
Judul program penelitian mahasiswa ini adalah Penerapan Software Mind Mapping dalam Meningkatkan Minat dan Prestasi Belajar Peserta Didik di SMP N 11 Semarang.

b. Ruang Lingkup
Ruang lingkup program penelitian mahasiswa ini adalah Peserta Didik di SMP N 11    Semarang yang berlokasi di jalan karangrejo, kecamatan gajah mungkur, Semarang.

c. Latar Belakang Masalah
Pada era sekarang ini terlihat begitu kurangnya minat peserta didik dalam belajar. Tak banyak diantara peserta didik yang serius memperhatikan pembelajaran. Sebagian besar peserta didik bosan saat guru hanya menerangkan pembelajaran, bercerita panjang lebar yang intinya memusingkan peserta didik. Memang sudah banyak guru yang menggunakan media pembelajaran saat melakukan proses pembelajaran. 
Tetapi itu tidak bertahan lama, saat media yang diberikan telah selesai, saat peserta didik sudah pulang kerumah masing-masing. Media itu pun akan terlupakan dan minat untuk belajarnya pun akan hilang. Apalagi jika guru memberikan tugas kepada peserta didik untuk membaca sebuah referensi dari buku yang tebal. Hal itu akan membuat peserta didik jenuh dan tidak tertarik.
Dengan adanya media mind mapping ini akan membuat peserta didik lebih tertarik untuk belajar, dan dapat meningkatkan kreativitasnya. Secara individual kita dapat menganalisis ide-ide, mencatat pelajaran atau merencanakan penelitian baru sehingga dapat mengidentifikasi secara jelas dan kreatif apa yang telah dipelajari dan apa yang telah direncanakan. Strategi Mind Mapping juga dapat menghilangkan kebosanan dalam mencatat cara tradisional, sehingga dalam hal ini otak akan lebih akan cepat mencerna serta mengingat catatan yang telah dibuat. 


d. Perumusan Masalah
1. Bagaimanakah keefektifan penerapan program mind mapping dalam meningkatkan minat dan prestasi belajar peserta didik di SMP N 11 Semarang?
2. Seberapa besar manfaat penerapan program mind mapping dalam meningkatkan minat dan prestasi belajar peserta didik di SMP N 11 Semarang?

e. Tujuan Penelitian
	Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Untuk meningkatkan minat dan prestasi belajar siswa melalui penerapan Mind
Mapping di SMP N 11 Semarang
2. Untuk meningkatkan aktivitas belajar siswa terhadap semua mata pelajaran melalui penerapan Mind Mapping pada siswa kelas VII, VIII, IX di SMP N 11 Semarang

f. Kontribusi Penelitian
Kontribusi penelitian terhadap peserta didik adalah diharapkan peserta didik dapat
mencapai hasil belajar yang maksimal, mampu meningkatkan minat belajarnya, dan dapat
mengatasi kesulitannya dalam mengikuti pembelajaran di sekolah.
	Kontribusi penelitian terhadap guru atau pengajar adalah memberikan acuan, pedoman
terhadap dosen/pengajar dalam proses pembelajaran.
Kontribusi peneliti terhadap instansi/ SMP N 11 Semarang adalah dapat memberikan solusi untuk mengatasi permasalahan peserta didik dalam proses pembelajaran, sehingga prestasi belajar peserta didik tetap stabil.



g. Tinjauan Pustaka
Menurut Buzan (2007), Mind Mapping menggunakan prinsip menejemen otak untuk membuka seluruh potensi dan kapasitas otak yang tersembunyi. Cara ini membantu anak belajar secara efektif, efesien, dan menyenangkan. Mind Mapping mengutamakan dasar bahwa setiap anak adalah unik, karena pancaran pikiran (Radiant Thinking) setiap individu berbeda-beda. Dalam pembuatan Mind Mapping ada beberapa unsur yang dilakukan. Unsur tersebut antara lain dengan menuliskan pokok gagasan di tengah kertas, membuat cabang-cabang sub topik dengan warna-warna, membuat kata kunci dan menghubungkannya pada pokok gagasan, serta menyertakan gambar atau lambang dalam media Mind Mapping tersebut.
Mind Map berperan pada otak anak untuk melihat gambaran-gambaran yang telah mereka kenal (sebuah gambar bernilai ribuan kata) serta asosiasi dan berbagai hubungan yang mereka buat tanpa dibatasi oleh aturan tata bahasa dan sematik. Mind Map seketika memberikan gambaran menyeluruh kepada anak, sekaligus memberikan kesempatan baginya untuk menghimpun hal-hal yang terkait lebih erat satu sama lain. Mind Map bagi anak-anak merupakan alat menakjubkan yang bisa memberi mereka kesempatan untuk membuka diri dan menjelajahi ruang-ruang memori, pemahaman, pemikiran kreatif, analisis, persiapan untuk tugas sekolah, tinjauan dan ekspresi diri (Buzan, 2007:76).
Wycoff (2003:63) menambahkan bahwa teknik pemetaan pikiran (Mind Mapping), salah satu keterampilan yang paling efektif dalam proses berpikir kreatif. Pemetaan pikiran mirip dengan outlining, tetapi lebih menarik secara visual, dan melibatkan kedua belahan-otak. Dalam pemetaan pikiran, tidak ada aturan seperti dalam outlining yang harus mengikuti format yang kaku dengan dengan huruf besar, angka, penomoran Romawi, dan lain-lain. Hal ini disebabkan oleh pemetaan pikiran yang tidak bersifat membatasi, dan membiarkan informasi mengalir lebih leluasa di dalam pikiran. Informasi juga mengatur dirinya sendiri dalam kelompok-kelompok sendiri saat mengalir dari pikiran ke lembaran kertas. Dalam pemetaan pikiran, gagasan dan pemikiran dapat mengalir bebas.

Wycoff (2003:63) menambahkan bahwa teknik pemetaan pikiran (Mind Mapping), salah satu keterampilan yang paling efektif dalam proses berpikir kreatif. Pemetaan pikiran mirip dengan outlining, tetapi lebih menarik secara visual, dan melibatkan kedua belahan-otak. Dalam pemetaan pikiran, tidak ada aturan seperti dalam outlining yang harus mengikuti format yang kaku dengan dengan huruf besar, angka, penomoran Romawi, dan lain-lain. 
Wycoff  (2003:67)  menambahkan  pemetaan-pikiran  adalah pencatatan nonlinier, tetapi tidak semua bentuk pencatatan nonlinier temasuk pemetaan pikiran. Sewaktu mengembangkan dan meneliti teknik ini, Buzan menyadari bahwa ada beberapa keuntungan tertentu yang diperoleh dari tiap unsur pemetaan pikiran. Unsur-unsur itu adalah: (1) Fokus pusat yang berisi citra atau lambang gambar masalah atau informasi yang dipetakan, diletakkan ditengah halaman. (2) Gagasan dibiarkan mengalir bebas tanpa penilaian. (3) Kata-kata kunci digunakan untuk menyatakan gagasan. (4) Hanya satu kata kunci ditulis perbaris. (5) Gagasan kata kunci dihubungkan ke fokus pusat dengan garis. (6) Warna digunakan untuk menerangi dan menekankan pentingnya sebuah gagasan. (7) Gambar dan lambang digunakan untuk menyoroti gagasan dan merangsang pikiran agar membentuk kaitan yang lain.
h. Metode Penelitian
a.  Waktu dan Tempat Pelaksanaan
Penelitian  akan  dilaksanakan  di  SMP N 11 Semarang, Jalan Karangrejo, Kecamatan Gajahmungkur, Semarang. Penelitian ini akan dilaksanakan selama tiga bulan.
b.  Rancangan Penelitian
Metode  penelitian  yang  digunakan  dalam  penelitian  ini  adalah  metode penelitian kualitiatif. Dalam hal ini, peneliti membawa daftar pertanyaan sebagai acuan  dalam  pengambilan  data  dari  responden.  Untuk  memperkuat  data  yang dicari,  peneliti  juga  melakukan  observasi.  Obervasi  yang  dilakukan  antara  lain observasi  mengenai  penerapan  penerapan software mind mapping dalam meningkatkan minat dan prestasi belajar peserta didik di SMP N 11 Semarang.

(a) Sumber data
Sumber  data  dari  penelitian  ini  adalah  observasi  di  SMP N 11 Semarang.
(b) Teknik pengumpulan data
Adapun  teknik  pengumpulan  data  dalam  metode  penelitian  kualitatif  ini adalah  menggunakan  kuisioner  yang  dibagikan  kepada  responden  dan menganalisa data yang sudah diperoleh.
(c) Penentuan Objek
Populasi
Penelitian  mengenai Penerapan Software Mind Mapping dalam Meningkatkan Minat dan Prestasi Belajar Peserta Didik  dilaksanakan dengan sasaran populasi siswa SMP N 11 Semarang.
Sampel 
Ruang  sampel  pada  penelitian  ini  terbatas  pada  siswa  kelas  VIII  SMP N 11 Seamrang. Rinciannya  adalah siswa kelas  VIII C sebanyak 40 siswa.

i. Jadwal Penelitian
Berikut ini adalah rancangan jadwal kegiatan penelitian yang kami ajukan dalam pelaksanaan program penelitian mahasiswa ini :
	No
	Kegiatan
	Bulan 1
	Bulan 2
	Bulan 3

	
	
	Minggu ke-
	Minggu ke-
	Minggu ke-

	
	
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4

	A.
	Persiapan dan Pelaksanaan

	1
	Penetapan rencana kerja
	√
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Persiapan alat dan bahan
	
	√
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Observasi
	
	
	√
	√
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Pelaksanaan Penelitian
	
	
	
	√
	√
	√
	√
	√
	
	
	
	

	5
	Penyebaran Instrumen
	
	
	
	
	
	√
	√
	√
	
	
	
	

	B
	Penyusunan Laporan

	1
	Analisis Data
	
	
	
	
	
	
	
	√
	√
	
	
	

	2
	Penyusunan Draf Laporan
	
	
	
	
	
	
	
	
	√
	√
	
	

	3
	Perbaikan Laporan
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	√
	
	

	4
	Penggandaan Laporan Akhir
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	√
	

	5
	Pengiriman Laporan
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	√



j. Personalia Penelitian
1. Ketua Peneliti
a. Nama Lengkap  			: Annisa Tri Wahyuningsih
b. NIM  					: 1102413097
c. Semester  				: 4
d. Fakultas/Jurusan/Program Studi  	: Ilmu Pendidikan / Kurikulum dan Teknologi
		  Pendidikan / Teknologi Pendidikan
e. Perguruan Tinggi  			: Universitas Negeri Semarang
f. Bidang Keahlian  			: Pengembang Teknologi Pembelajaran
g. Waktu untuk penelitian ini  		: 3 bulan
2. Anggota Peneliti
a. Nama Lengkap  			: Leilly Mardyani
b. NIM  					: 1102413085
c. Semester  				: 4
d. Fakultas/Jurusan/Program Studi  	: Ilmu Pendidikan / Kurikulum dan Teknologi
  Pendidikan / Teknologi Pendidikan
e. Perguruan Tinggi 			 : Universitas Negeri Semarang
f. Bidang Keahlian			 : Pengembang Teknologi Pembelajaran
g. Waktu untuk penelitian ini		 : 3 bulan
    3. Anggota Peneliti
a. Nama Lengkap 			: Hanifa Indriana
b. NIM 					: 1102413103
c. Semester				: 4
d. Fakultas/Jurusan/Program Studi  	: Ilmu Pendidikan / Kurikulum dan Teknologi
  Pendidikan / Teknologi Pendidikan
e. Perguruan Tinggi  			: Universitas Negeri Semarang
f. Bidang Keahlian 			 : Kurikulum
g. Waktu untuk penelitian ini  		 : 3 bulan

k. Anggaran Biaya Penelitian

	No.
	Kegiatan
	Biaya

	1
	Persiapan

	
	Administrasi
	Rp. 350.000,00

	
	Pengadaan Alat dan Bahan
	Rp. 450.000,00

	2
	Penelitian Lapangan

	
	Transportasi
	Rp. 250.000,00

	
	Konsumsi
	Rp. 850.000,00

	
	Akomodasi
	Rp. 300.000,00

	3
	Penggandaan Instrumen Penelitian
	Rp. 500.000,00

	4
	Analisis Data
	Rp. 200.000,00

	5
	Pembuatan dan Penggandaan Laporan
	Rp. 200.000,00

	6
	Seminar Hasil
	Rp. 450.000,00

	7
	Biaya Lain-lain
	Rp. 400.000,00

	Total
	Rp. 3.950.000,00



[bookmark: _GoBack]l. Lampiran-Lampiran
1. Daftar Pustaka
Buzan, Tony. 2008. Buku Pintar Mind Map. Jakarta : PT. Gramedia Pustaka Utama.
Suyatno. 2009. Menjelajah Pembelajaran Inovatif. Sidoarjo: Masmedia Buana Pustaka.
http://www.ras-eko.com/2011/05/  oleh ras-eko.com 18 Mei 2011
Jensen. Eric dan Karen Makowitz. 2002. Otak Sejuta Gygabite: Buku Pintar Membangun Ingatan Super. Kaifa : Bandung.
Porter. De Bobbi dan Hernacki. 2008. Quantum Learning: Membiasakan Belajar Nyaman dan Menyenangkan. Kaifa : Bandung.
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HALAMAN PENGESAHAN PROPOSAL PENELITIAN MAHASISWA

1. Judul penelitian : Penerapan Software Mind Mapping dalam
Meningkatkan Minat dan Prestasi Belajar
Peserta Didik
2. Bidang Penelitian : PKM-P
3. Ketua penelitian :
a. Nama & : Annisa Tri Wahyuingsih
b. Jenis kelamin : Perempuan
c. NIM : 1102413097
d. Semester : 4 (empat)
e. Fakultas / jurusan / program studi: FIP/ Kurikulum dan Teknologi Pendidikan
it

Pusat penelitian : Pendidikan
4. Alamat Ketua Peneliti :

a. Alamat Jur/Prodi/Telp/Fax/E-mail : Gedung A3 FIP Unnes Sekaran, Gunung Pati
b. Alamat Rumah/Telp/Fax/E-mail : Karangrejo Selatan VI, No.27 Semarang

5. Jumlah anggota peneliti : 2 orang
a. Nama anggota : 1). Laelly Mardyani; 2). Hanifa Indriana
6. Lokasi penelitian : SMP N 11 Semarang
7. Kerjasama dengan Institusi Lain
a. Nama Istitusi : SMP N 11 Semarang
b. Alamat : J1. Karangrejo, Gajahmungkur, Semarang
c. Telepon/Fax/E-mail :(024) 831.1762

8. Lama penelitian : 3 bulan
9. Biaya yang dipelukan 2
a. Sumber dari Lembaga Penelitian
Universitas Negeri Semarang  : Rp. 3.950.000,00
Jumlah : Rp. 3.950.000,00

Semarang, 24 Maret 2015

Ketua Pepeliti
Annisa Tri Wahyuningsih
NIM 1102413097
Menyetujui,
Ketua LP2M Unnes

Prof. Dr. Totok Sumaryanto F. M.pd

NIDN 0027106405




