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1. Judul Kegiatan
:  “FOOTURE, (Football Mug Keren) Untuk Mengembangkan kreativitas desain grafis mahasiswa” 
2. Bidang Kegiatan



: PKM-K
3. Ketua Pelaksana Kegiatan

a. Nama Lengkap


: Homsa Diyah Rohana
b. NIM




: 1102413050
c. Jurusan



: Teknologi Pendidikan

d. Universitas/Institut/Politeknik
: Universitas Negeri Semaarang

e. Alamat Rumah dan No Tel,/HP
 :  SukomulyoRT01/RW06,
Rowokele,Kebumen / 089654417303
f. Alamat Email
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   08122934593
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:
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NIP 19561109 198503 2 003


NIM. 1102413050
Pembantu Rektor 




Dosen Pendamping
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Universitas Negeri Semarang

   (Dr. Bambang Budi Raharjo M.Si.)

   NIP. 196012171986011001



DAFTAR ISI

RINGKASAN
Mahasiswa Teknlogi Pendidikan adalah sebagai salah satu sumber daya manusia yang memiliki potensi yang lebih baik jika dibandingkan dengan tenaga kerja yang  tidak  mengenyam  pendidikan.  Namun,  ketersediaan  sumber daya tersebut tidak diimbangi dengan banyaknya lowongan kerja yang ada. Karena  itu,  banyak  lulusan  mahasiswa  yang  menganggur  karena  tidak dapat mengikuti persaingan global.
Pembuatan lapangan kerja baru sangat dibutuhkan oleh masyarakat sekarang ini. Selain untuk mengurangi pengangguran juga mampu memberikan
peningkatan
penghasilan
bagi
masyarakat.
Mahasiswa tentunya sebagai agen pembaharuan harus mampu melihat potensi dalam dunia wirausaha.

Sepak Bola merupakan olah raga yang paling popular di dunia, sehingga banyak orang yang menjadi fans klub sepak bola tertentu. Para fans ini selain tak pernah ketinggalan menonton pertandingan bola, juga menyimpan aksesoris yang tentu berhubungan dengan idolanya dalam Sepak Bola. 
Luaran dari PKM Kewirausahaan ini berupa produk Mug bertema Bola dengan melihat pasar aksesoris bola yang semakin baik ketika penyelenggaran Piala Dunia tahun 2014 nanti. Dari kegiatan ini juga Mahasiswa dapat mengembangkan dan menerapkan kemampuan dalam desain grafis dan kewirausahaan.
BAB 1

PENDAHULUAN
A.  LATAR BELAKANG MASALAH
Perkembangan ilmu dan teknologi yang sangat pesat memberikan persaingan yang begitu ketat di dalam kehidupan sehari-hari. Persaingan dengan Negara lain semakin lama memberikan tekanan terhadap Negara ini. Pertambahan
penduduk yang
semakin
merapat menyebabkan banyaknya kebutuhan akan lapangan kerja. Jika lapangan kerja yang ada tidak mencukupi terhadap kebutuhan pencari lowongan kerja maka pengangguran yang terjadi semakin bertambah.
Mahasiswa Teknlogi Pendidikan adalah sebagai salah satu sumber daya manusia yang memiliki potensi yang lebih baik jika dibandingkan dengan tenaga kerja yang  tidak  mengenyam  pendidikan.  Namun,  ketersediaan  sumber daya tersebut tidak diimbangi dengan banyaknya lowongan kerja yang ada. Karena  itu,  banyak  lulusan  mahasiswa  yang  menganggur  karena  tidak dapat mengikuti persaingan global.

Pembuatan lapangan kerja baru sangat dibutuhkan oleh masyarakat sekarang ini. Selain untuk mengurangi pengangguran juga mampu memberikan peningkatan penghasilan bagi masyarakat. Mahasiswa tentunya sebagai agen pembaharuan harus mampu melihat potensi dalam dunia wirausaha.
Sepak Bola merupakan olah raga yang paling popular di dunia, sehingga banyak orang yang menjadi fans klub sepak bola tertentu. Para fans ini selain tak pernah ketinggalan menonton pertandingan bola, juga menyimpan aksesoris yang tentu berhubungan dengan idolanya dalam Sepak Bola.

Luaran dari PKM Kewirausahaan ini berupa produk Mug bertema Bola dengan melihat pasar aksesoris bola yang semakin baik nanti. Dari kegiatan ini juga Mahasiswa dapat mengembangkan dan menerapkan kemampuan dalam desain grafis dan kewirausahaan.
B.  PERUMUSAN MASALAH
Berdasarkan latar belakang masalah
yang
dipaparkan tersebut di atas, terdapat masalah yang dapat dirumuskan, sebagai berikut :

1. Belum banyak masyarakat atau mahasiswa yang menekuni penjuala aksesoris bola berupa Mug.

2. Banyak mahasiswa Teknologi Pendidikan kurang menerapkan kemampuan desain grafisnya dalam hal yang bernilai ekonomi

3. Bagaimana cara membuat Mug Bola yang menjawab permintaan pasar.

C. TUJUAN PROGRAM
Tujuan yang ingin dicapai dalam program ini, antara lain :

1. Menumbuh
kembangkan
budaya
kewirausahaan
 di kalangan mahasiswa  untuk mendorong terciptanya wirausaha baru.

2. Meningkatkan dan meningkatkan  kemampuan mahasiswa dalam hal bidang  grafis.

3. Meningkatkan kemampuan melihat situasi dan kondisi pasar pada mahasiswa.

D. LUARAN YANG DIHARAPKAN
Berdasarkan uraian diatas, maka target luaran yang ingin dicapai adalah :

1. Terciptanya peluang wirausaha berupa pemesanan dan penjualan Mug Bola.

2. Desain produk Mug Bola yang menarik.
3. Tersedianya mug bola sesuai dengan perimintaan pasar

E. KEGUNANAAN PROGRAM
Program  kreativitas  mahasiswa  kewirausahaan  ini  diharapkan  dapat memperoleh manfaat, yaitu sebagai berikut :

1. Membentuk satu usaha baru yang meningkatkan jiwa kewirausahaan mahasiswa.
2. Memberikan  pemikiran  dan  inovasi  serta kreativitas  baru mengenai desain grafis.
3. Menjawab permintaan pasar akan Mug Bola
BAB 2
GAMBARAN UMUM RENCANA USAHA
1.   Analisis produk
Pengadaan Mug Bola seperti ini mudah untuk dijalankan bagi seorang mahasiswa. Sehingga, kemungkinan mudah untuk dilaksanakan. Produk yang dihasilkan dapat dijual dengan harga yang bagus, keuntungan yang lumayan. Pemesanan mug bola dengan desain yang dapat request masih jarang di Indonesia, sehingga dari segi persaingan masih belum ketat.

Mug merupakan barang yang sering digunakan masyarakat sebagai media minum, menemani waktu istirahat, bekerja dan banyak kegiatan di dalam ruangan. Sehingga bagi penikmat bola, Mug dapat menjadi teman minum kopi saat menyaksikan pertandingan di malam hari.
2.   Analisis pasar
Target konsumen pada usaha ini yaitu masyarakat umum yang menyukai bola. Para fans membeli Mug Bola dengan desain tertentu sebagai bentuk cinta terhadap Klub Bola yang dikagumi, menjadi salah satu pilihan yang tepat di antara banyak aksesoris Bola yang lain, karena juga dapat digunakan dalam kehidupan sehari-hari.
Mahasiswa UNNES juga ada yang membentuk komunitas-komunitas fans bola. Maka usaha ini sangat potensial dalam pengembangan usaha. Kebanyakan mahasiswa fans bola yang ada di UNNES rela menyisihkan uangnya demi aksesoris bola yang ia suka, menghias kamar kosnya.

3.   Analisis produksi/operasi
Pada usaha ini, bahan baku utamanya yaitu mug diperoleh dari daerah Semarang. Hal tersebut karena selain harga di daerah Semarang lebih bagus dibandingkan dengan daerah lain di Jawa Tengah, juga kualitas cetakan yang tajam dan warna yang baik
Peralatan yang digunakan untuk usaha ini juga tergolong peralatan yang sederhana,  diantaranya  adalah  etalase kaca, komputer sebagai media pembuatan desain digital, kamera digital untuk dokumentasi. etalase kaca digunakan sebagai penyimpanan dan pemajangan produk sehingga pelanggan bisa melihat produk yang kami miliki, sekaligus melakukan pemilihan mug yang akan dibeli.
4.  Analisiskeuangan 
a. Investasi awal
Sewa tempat 4 bulan
Rp 3.000.000

Etalase kaca 2 buah
Rp 1.200.000

Sewa Komputer 4 bulan
Rp    600.000

Sewa Kamera Digital seperlunya
Rp    500.000

Stock Awal Mug 100 @20.000
Rp 2.000.000

Cadangan usaha
Rp    400.000 + 

Rp 7.700.000
b. Biaya perawatan
Cairan pembersih Kaca 2 Botol @25000
Rp     50.000 

Kain Lap Kanebo 2 buah @20.000
Rp     40.000 +

Rp    90.000
c. Biaya Operasional per bulan
	Listrik
	Rp
	    52.500


	Kardus Bekas Pembungkus 5kg @2000
	Rp
	    10.000



	Administrasi/ATK
	Rp
	   30.000

	Promosi
	Rp
	 400.000+

	Total Biaya Operasional perbulan
	Rp
	  492.500


1.   Analisis Keuangan dan Pendapatan
Pengeluaran untuk 1 Mug  

Rp. 20.000

Harga jual untuk 1 Mug


Rp. 40.000

Keuntungan untuk 1 Mug


= (20.000/40.000) x 100%





= 50%
Target penjualan selama 1 Bulan 

= 150

Harga penjualan mug selama 1 bulan        = 150 x  40.000  






    

= Rp. 6.000.000

Total penjualan mug selama 4 bulan 
= 4 x 6.000.000







= 24.000.000

Total laba mug selama 4 bulan

= 24.000.000 x 50%







= 12.000.000
Total biaya perawatan 4 bulan 

= Rp.   90.000 x 4







= Rp. 360.000

Total biaya operasional 4 bulan

= Rp. 492.500 x4







= 1.970.000

Total biaya




= 360.000+1.970.000





= 2.330.000
Keuntungan dalam 4 bulan = Total laba mug – Total biaya perawatan


= Rp. 12.000.000 – Rp. 2.330.000

   =Rp.9.670.000

BAB 3

METODE PELAKSANAAN


Secara rinci metode pelaksanaan diuraikan sebagai berikut :
a. Membeli peralatan, perlengkapan kantor
b. Perancangan desain mug, tim menggunakan software grafis.
c. Mencetak Mug /stock awal, mug dicetak di percetakan/digital printing di Semarang

d. Promosi melalui media jejaring sosial, pamphlet di UNNES.
e. Kantor sebagai tempat meletakkan stock barang, pelanggan dapat merequest desain dengan dating ke kantor, dan dapat melihat langsung desain yang ada.
b. Operasional, perawatan, dan administrasi

c. Pembuatan laporan dan analisis keuangan
BAB 4

BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN
A. JADWAL KEGIATAM PROGRAM
Program  kreativita  mahasiswa  yang  kami  tawar  kan  ini  dilaksanakan dalam waktu 5 bulan dengan rincian kegiatan sebagaimana di dalam table sebagai berikut :

Table 1 jadwal kegiatan program
	NO
	KEGIATAN
	BULAN KE

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	1
	Membeli peralatan dan perlengkapan kantor
	
	
	
	
	

	2
	Persiapan dan melihat pangsa pasar desain tertentu
	
	
	
	
	

	3
	Membuat desain sesuai pangsa pasar
	
	
	
	
	

	4
	Stock awal
	
	
	
	
	

	5
	Promosi
	
	
	
	
	

	6
	Operasional, perawatan dan administrasi
	
	
	
	
	

	7
	Penyusunan Laporan
	
	
	
	
	


B. RINCIAN BIAYA
	No.
	Jenis Pengeluaran
	Biaya (Rp)


	1
	Peralatan penunjang (Sewa tempat, sewa komputer dan sewa kamera, listrik)
	6.410.000

	2
	Bahan habis pakai (Cairan pembersih, kanebo, kardus bekas, ATK)
	2.210.000

	3
	Perjalanan

	200.000

	4
	Lain-lain: Promosi, cadangan usaha
	2.700.000

	Jumlah
	11.520.000
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