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RINGKASAN
.
Saung Sinau merupakan arena bermain anak berbasis kearifan lokal yang bertujuan untukmenanamkan nilai-nilai kearifan lokal kepada setiap generasi semenjak usia dini.Memberikan layanan bermain yang edukatif dan berbasis kearifan lokal.Memberikan fasilitas kepada anak berkembang sesuai dengan tahapannya.Memberikan penjelasan manfaat Saung Sinau berbasis kearifan lokal sebagai upaya peningkatan stimulus perkembangan anak.
Mengunakan metode pembelajaran bagi anak-anak yang sesuai tahap perkembanganya,dengan pendekatan yang komperhensif dari setiap individu peserta didik serta mencoba memberikan nilai-nilai yang menjunjung kearifan budaya lokal.Mengasah nilai-nilai karakter yang arif dan bijaksana,jujur,dan kompeten melalui permainan kreatif yang ada.
Program Saung Sinau ini diharapkan mampu memfasilitasi anak-anak untuk lebih mengenal permainan yang bermanfaat.Bermanfaat dalam hal ini bukan tanpa definisi secara khusus namun bermanfaat dalam hal ini adalah bermanfaat untuk perkembangan mental ,bermanfaat untuk melestarikan budaya permainan tradisional,bermanfaat untuk mencegah anak-anak untuk mengenal dampak fisik dan psikis dari game virtual.


		

Kata Kunci : Saung,Sinau,Bermain,Karakter,Kearifan
ii

BAB I 
PENDAHULUAN

1.1. Latar belakang
Masa anak-anak adalah fase terbaik penumbuhkembangan potensi dan bakat, fase ini merupakan masa emas perkembangan. Percepatan  perkembangan  anak  yang  tidak  terjadi pada  periode  berikutnya.  Para  ahli  menyebutnya  sebagai  usia  untuk  melejitkan  potensi  perkembangan, setiap anak membutuhkan asupan gizi seimbang, perlindungan kesehatan,  asuhan  penuh  kasih  sayang,  dan  rangsangan  pendidikan yang  sesuai  dengan  tahap  perkembangan  dan  kemampuan  masing-masing  anak. Pemberian  rangsangan  pendidikan karakter  dapat  dilakukan  sejak lahir, terlebih yang sesuia dengan budaya kearifan lokal.  
Rangsangan pendidikan  ini hendaknya  dilakukan  secara  bertahap,  berulang, konsisten, dan tuntas, sehingga memiliki daya ubah bagi anak. Seiring bertambahnya usia, anak-anak membutuhkan rangsangan pendidikan yang lebih lengkap, sehingga memerlukan lingkungan yang kondusif baik di rumah maupun lingkungan sepermainan anak. Rangsangan  pendidikan berbasis kearifan lokal yang dilakukan di  rumah  (home base) dan yang dilakukan di  luar rumah (center  base)  hendaknya  selaras  dan  saling  mendukung,  sehingga diperoleh manfaat yang optimal. Rangsangan  pendidikan berbasis kearifan lokal dilingkungn dapat diupayakan dengan pengkondisian arena bermain anak. Namun lingkungan bermain anak kini mulai tergantikan dengan budaya individu yakni penggerusan nilai kearifan lokal melalui game online seiring maraknya layanan internet yang kin menjamur di penjuru desa. 
Keberadaan saung bermaian sebagai salah satu bentuk saranapembelajaran dimaksudkan untuk menjembatani  kebutuhan lingkungn yang kondusif bagi anak.  Dalam pelaksanaannya  Saung Bermain dapat  diintegrasikan  dengan  taman baca.  Saung bermain diperuntukkan bagi masyarakat yang memiliki putra-putri pada usia sekolah sebagai lahan bermain usai disekolah. 
Di Desa Kebandungan, Kecamatan Bodeh Kabupaten Pemalang belum dijumpai sarana bermain untuk anak yang edukatif dan berbasis kearifan lokal. Sehingga menjadikan anak-anak dari keluarga kurang mampu tidak mendapat arena bermain yang edukatif dan berbasis kearifan lokal. Selain itu kondisi masyarakat yang berada di pinggiran kabupaten yang sebagian besar bekerja sebagai petani menjadikan anak tidak mendapat perhatian penuh dari dalam maupun dalam rumah. Dengan tersedianya Saung Bermain berbasis kearifan lokal anak-anak diharapkan mendapat lingkungan yang sesuai dengan tahap tumbuh kembangnya. Kesesuaian antara stimulus perkembangan dengan tahap tumbuh kembang anak di wilayah Pemalang akan sangat mempengaruhi kehidupan mereka saat beranjak dewasa nanti, sebab dengan adanya stimulus dan lingkungan yang kondusif akan mengantarkan mereka kedalam fase tahapan perkembangan yang lebih siap, apabila anak tidak berada pada lingkungan yang kondusif dan stimulus yang salah maka sebagai penerus bangsa mereka tidak akan pernah mampu menghadapi berbagai masalah bangsanya yang semakin kompleks.
Dari kondisi di atas, diperlukan sarana dan prasarana yang menunjang untuk meningkatkan minat belajar di kalangan anak sebagai upaya peningkatan perkembangan. Dengan kegiatan bermain pada anak yang berbasis kearifan lokal, diharapkan anak dapat beralih dari melakukan hal-hal yang tidak semestinya menjadi lebih menyenangkan dengan mendapat stimulus perkembangan di lingkungan yang kondusif dalam Saung Sinau berbasis kearifan lokal.

1.2. Rumusan Masalah
1. Bagaimana cara memberikanstimulus perkembangan kepada anak usai    belajar disekolah?
2. Bagaimana memfasilitasi anak agar tidak melupakan budaya dan kearifan lokal?
3. [bookmark: DDE_LINK1]Bagaimana manfaatSaung Sinau berbasis kearifan lokal dalam upaya peningkatanakses pendidikan bagi anak?



1.3. Tujuan
Tujuan yang ingin dicapai dalam kegiatan ini adalah:
1. Menanamkan nilai-nilai kearifan lokal kepada setiap generasi semenjak usia dini.
2. Memberikan layanan bermain yang edukatif dan berbasis kearifan lokal.
3. Memberikan fasilitas kepada anak berkembang sesuai dengan tahapannya.
4. Memberikan penjelasan manfaatSaung Sinau berbasis kearifan lokal sebagai upaya peningkatanstimulus perkembangan anak.

1.4.  Luaran yang Diharapkan
1. Adanya penanaman pengetahuan, wawasan dan pengimplementasian kearifan lokal.
2. Adanya sebuah pembelajaran dan sarana bermain yang edukatif, intensif, dan berkelanjutan bagi anak usia sekolah.
3. Anak-anak mendapatkan pembinaan dan sarana belajar dengan berbasis kearifan lokal.

1.5.  Kegunaan Program
Manfaat yang diharapkan dari terlaksanakanya program ini adalah :
a. Bagi Pemerintah
1) Membantu peran aparat dan pemerintah daerah untuk menanamkan pengetahuan,wawasan dan pengimplementasian kearifan lokal.
2) Membantu fungsi pemerintah sebagai sarana penyampaian dalam pembinaan dan sarana belajar dengan berbasis kearifan lokal.
b. Bagi Masyarakat
1) Menambah wawasan ilmu pengetahuan,dan sarana belajar dan pembinaan karakter melalui permainan yang berbasis kearifan lokal.
2) Memberikan Hiburan yang mendidik,edukatif ,dan melestarikan budaya daerah.
3) Menjauhi anak-anak dari permainan kurang edukatif yang berbahaya bagi perkembangan mental,dan fisiknya.
c. Bagi Akademisi
1) Meningkatkan kreatifitas para pelajar
2) Secara tidak langsung mempersiapkan bekal mental parenting kepada akademisi lewat pembinaan,pengasuhan,dan pendidikan kepada anak-anak. 

BAB II 
GAMBARAN UMUM MASYARAKAT

Masyarakat yang menjadi sasaran dalam program ini adalah anak-anak usia sekolah yang belum mendapat lahan bermain yang edukatif di Desa Kebandungan, Kecamatan Bodeh, Kabupaten Pemalang. Desa Kebandungan merupakan salah satu desa di Kabupaten Pemalang. Berikut ini merupakan gambaran monografi kependudukan di Desa Kebandungan:
1. Desa terdiri dari 25 RT dan 5 RW.
2. Datayang termuat dalam arsip desa  diketahui mayoritas penduduk bekerja sebagai petani dan buruh.
3. Anak-anak di sekitar RT 03 sering memainkan permainan yang  kurang mendidik seperti playstation dan game virtual lain.

BAB III
METODE PELAKSANAAN

3.1. Tahap Pra Pengiriman Proposal
Sebelum mengajukan proposal program ini, telah dilaksanakan:
1. Pengumpulan fakta dan informasi pada:
1) Mencari informasi keberadaan serta pembelajaran dalam bentuk saung bermain. Dan diketahui bahwa di Desa Kebandungan, belum ditemukan Saung Bermain yang berbasis edukasi dan kearifan lokal.
2) Tim PKM mencari informasi tentang kegiatan keseharian anak-anak usai sekolah.
3) Tim PKM mencari informasi bagaimana pembentukan Saung bermain yang edukatif.
4) Tim PKM mencari informasi tentang prosesi kegiatan bermain yang edukatif dalam saung bermain yang memperthankan kearifan lokal.
2. Tahap pasca persetujuan proposal
Setelah disetujuinya proposal program ini, maka akan dilaksanakan:
1) SosialisasiSaung Bermain bernasis kearifan lokal
Tim PKM mengadakan sosialisasi  berbasis pendidikan karakter pada masyarakat di Desa Kebandungan, selain itu kegiatan tersebut juga untuk menampung aspirasi dan donatur dari masyarakat dalam rangka mengembangkan Saung Belajar berbasis pendidikan karakter.
2) Pengadaan Sarana Saung Belajar
Sebagai sarana penunjang agar proses kegiatan berlangsung lebih intensif, efektif serta efisien, maka dibutuhkan sarana yang menunjang seperti buku bacaan dan majalah, poster, rak-rak buku, buku tulis atau file untuk operasional kegiatan, barang-barang non buku seperti crayon, spidol pensil warna, kertas gambar,manik-manik, puzzle, flanel dan kerajinan tangan yang lain.
3) Pelaksanaan program pembelajaran intensif bekerjasama dengan pemerintah desa sebagai tim.
Proses pembelajaran Saung Belajar berbasis pendidikan karakter dalam upaya pemfasilitasan perkembangan anak usia sekolah dari keluarga kurang mampu, dilakukan oleh tim :
a. Pengkaderan tenaga tentor bermain dari kalangan warga masyarakat.
b. Pendampingan di saung: tim melaksanakan proses belajar dan bermain di tempat yang tersedia. 
c. Untuk anak usia sekolah, tim  menyediakan sarana prasarana dan model pembelajaran sebagai penanaman nilai kearifan lokal.
4) Evaluasi program pembelajaran
Melaksanakan review dan evaluation terhadap kegiatan yang telah dilakukan. Keberhasilan ditandai dengan terciptanya anak usia sekolah menjadi anak yang dapat belajar dan bermain sesui dengantahapan perkembangannya serta dapat meng-implementasikannilai-nilai kearifan lokal.
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Gambar 1.  Diagram Metode Pelaksanaan Program





BAB IV
BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN

4.1. Anggran Biaya
a) Bahan Habis Pakai
	Uraian
	Volume
	Satuan
	Harga Satuan
(Rp)
	Jumlah
(Rp)

	Kertas A4
	3
	Rim
	35.000
	105.000

	tinta hitam
	10
	Buah
	32.000
	320.000

	Sub Total
	425.000



b) Pengadaan Saung Sinau
	Uraian
	Volume
	Satuan
	Harga Satuan
(Rp)
	Jumlah
(Rp)

	 
	 
	 
	
	

	Rak Buku
	3
	Buah
	500.000
	1.500.000

	Meja Belajar
	7
	Buah
	40.000
	280.000

	Papan White Board
	1
	Buah
	 300.000
	300.000

	Karpet
	2
	Buah
	120.000
	240.000

	Permainan
	
	
	
	1.500.000

	Buku Bacaan
	100
	Buah
	30.000
	3.000.000

	Gazebo
	1
	Buah
	700.000
	700.000

	Poster dan Banner
	15
	Buah
	5000
	75.000

	Penghapus White board
	2
	Buah
	10.000
	20.000

	Spidol Refill
	10
	Buah
	12.000
	120.000

	Sub Total
	
	
	
	7.735.000



c) Perjalanan
	Uraian
	Satuan
	Harga Satuan
(Rp)
	Jumlah
(Rp)

	Transportasi 
	4 Orang
	625.000
	2.500.000

	Sub Total
	 
	 
	2.500.000


d) Lain – lain
	Uraian
	Volume
	Satuan
	Harga Satuan
(Rp)
	Jumlah
(Rp)
	

	
	
	
	
	
	

	pembuatan laporan visitasi
	1
	Buah
	35.000
	35.000
	

	pembuatan laporan akhir
	1
	Buah
	40.000
	40.000
	

	penggandaan laporan akhir
	5
	Buah
	30.000
	150.000
	

	pembuatan poster
	1
	Buah
	200.000
	200.000
	

	browsing internet
	20
	Jam
	3.500
	70.000
	

	Fotokopi
	1
	Rim
	80
	40.000
	

	Dokumentasi
	
	
	
	150.000
	

	Sub Total
	 
	 
	 
	685.000
	



Rekapitulasi Biaya
	No
	Jenis Pengeluaran 
	Jumlah

	1
	Bahan habis pakai
	425.000

	2
	Peralatan Pendukung
	7.735.000

	3
	Perjalanan
	2.500.000

	4
	Lain-lain
	685.000

	
	Total
	11.345.000
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	NO
	KEGIATAN
	BULAN I
	BULAN II
	BULAN III
	BULAN IV
	
BULAN V


	
	
	I
	II
	III
	IV
	I
	II
	III
	IV
	I
	II
	III
	IV
	I
	II
	III
	IV
	I
	II
	III
	IV

	1
	Sosialisasi Saung Bermain berbasis Kearifan lokal
	
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	
	

	2
	Pengadaan Sarana Belajar dan Bermain
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	
	

	3
	Pelaksanaan program pembelajaran*
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	
	

	4
	Evaluasi program*
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	
	
	
	


4.2. Jadwal Kegiatan

Keterangan : * = akan dilakukan seterusnya
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	No.
	Kegiatan
	Bulan

	
	
	1
	2
	3
	4
	5

	1.
	Persiapan
	√
	
	
	
	

	2.
	Survei Kondisi Sekitar Masyarakat
	√
	√
	
	
	

	3.
	Pelaksanaan Program Penelitian :
	
	
	
	
	

	
	a. Di lapangan
	√
	√
	
	
	

	
	b. Pencarian alternatif data
	
	√
	
	
	

	
	c. Observasi lahan
	
	√
	√
	
	

	
	d. Penyuluhan 
	
	√
	
	
	

	
	e. Pengolahan dan penanaman lahan
	
	√
	
	
	

	4.
	Evaluasi
	
	√
	√
	√
	√

	5.
	Penyusunan Laporan 
	
	
	
	√
	

	6.
	Pengadaan
	
	
	
	√
	

	7.
	Laporan Akhir
	
	
	
	
	√















A. Identitas Diri Anggota 1
	1
	Nama Lengkap
	Arif Nur Muhamad

	2
	Jenis Kelamin  
	Laki-laki

	3
	Program Studi   
	Teknologi pendidikan

	4
	NIM
	1102413073

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir   
	Kebumen,22 Maret 1995

	6
	E-mail   
	arif_nurmuhamad@yahoo.co.id

	7
	Nomor Telepon/HP   
	089630125768


B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi       
	SDN1 Klapasawit
	SMP N 1 Buluspesantren
	SMK N 1 Kebumen

	Jurusan
	
	
	Akuntansi

	Tahun Masuk-Lulus       
	2001-2007
	2007-2010
	2010-2013


C. Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation) 
	No.
	Nama Pertemuan Ilmiah / Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1    
	PKMTD FIP UNNES
	
	20 oktober 2013 dan FIP UNNES

	2   
	Work Shop Integritas Mahasiswa
	
	3-4 September 2014


D. Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir
	No.  
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan 
	Tahun  

	1.
	Juara 1 PMR WIRA tingkat Kabupaten
	PMI Cab.Kebumen
	2012

	2.
	Juara 1 PK PMR WIRA tingkat Kabupaten
	STIKES Muhammadiyah Kebumen
	2012



Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.  
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah …..………………………………………..
Semarang,       September 2014
Pengusul,



[image: F:\pkm\IMG_20140926_0007.jpg]( Arif NurMuhamad )
A. Identitas Diri Anggota 2
	1
	Nama Lengkap
	Muhammad Ichsan Nugroho W

	2
	Jenis Kelamin  
	Laki-Laki

	3
	Program Studi   
	Ilmu Hukum / Fakultas Hukum

	4
	NIM
	8111411247

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir   
	Klaten, 21 Juli 1992

	6
	E-mail   
	Ichsannugroho24@gmail.com

	7
	Nomor Telepon/HP   
	085747172556


B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi       
	Dwipa Abadi
	Muh 1 Kebumen
	Negeri 1 Kebumen

	Jurusan
	-
	-
	IPS

	Tahun Masuk-Lulus       
	1999-2005
	2005-2008
	2008-2011


C. Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation) 
	No.
	Nama Pertemuan Ilmiah / Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1    
	Konferensi Nasional, Seminar Nasional Ekonomi Bebas Korupsi (EBK) oleh BEM FEB UGM
	OPTIMALISASIECONOMIC CONSTITUTIONDALAMMEWUJUDKAN KEDAULATANEKONOMI INDONESIA:TELAAHKRITISAPLIKASI PEMIKIRANJIMLYASSHIDDIQIE
	2013 di UGM

	2   
	Scientific on Mathemathic (SCEMA) oleh Kelompok Ilmiah Matematika FMIPA Unnes
	PHILOSOPHICAL REVIEW MATEMATIKA SEBAGAI KUNCI KESEMPATAN BERPOLITIK DALAM MEWUJUDKAN PEMERINTAHAN YANG SOLUTIF GUNA PENEGAKAN HUKUM YANG IDEAL
	2014 di FMIPA UNNES


D. Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir
	No.  
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan 
	Tahun  

	1.
	Peserta Terbaik 1, Training Legislatif 
	DPM FMIPA Unnes
	2012




A. Identitas Diri Anggota 3
	1
	Nama Lengkap
	Muhammad Hafidz Dhiya’Uddin

	2
	Jenis Kelamin  
	L 

	3
	Program Studi   
	Ilmu Hukum / Fakultas Hukum

	4
	NIM
	8111414110

	5
	Tempat dan Tanggal Lahir   
	Banyumas, 07 April 1996

	6
	E-mail   
	Hafidzmuhammad977@yahoo.co.id

	7
	Nomor Telepon/HP   
	089665845885


B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi       
	SDN 2 Gunung Lurah
	SMP N 2 Cilongok
	MAN 2 Purwokerto

	Jurusan
	
	
	IPS

	Tahun Masuk-Lulus       
	2002-2008
	2008-2011
	2011-2014


C. Pemakalah Seminar Ilmiah (Oral Presentation) 
	No.
	Nama Pertemuan Ilmiah / Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	1    
	
	
	

	2   
	
	
	


D. Penghargaan dalam 10 tahun Terakhir
	No.  
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan 
	Tahun  

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.  
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam pengajuan Hibah …..………………………………………..


Semarang, September 2014
Pengusul,
							
(Muhammad Hafidz Dhiya’Uddin)


Lampiran 2. Justiﬁkasi Anggaran Kegiatan
1. Peralatan penunjang
	Material
	Justifikasi
Pemakaian
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Total

	Rak Buku
	Tempat buku
	3
	500.000
	1.500.000

	Meja belajar
	Tempat belajar
	7
	40.000
	280.000

	Papan White Board
	Media pembelajaran
	1
	300.000
	300.000

	Karpet
	Tempat belajar
	2
	120.000
	240.000

	Permainan
	Alat bermain
	
	1.500.000
	1.500.000

	Buku bacaan
	Media pembelajaran
	100
	30.000
	3.000.000

	Gazebo
	
	1
	700.000
	700.000

	Poster dan banner
	Media Pembelajaran
	15
	5000
	75.000

	Penghapus White Board
	Menghapus tulisan
	2
	10.000
	20.000

	Spidol refill
	Media pembelajaran
	10
	12000
	120.000

	SUBTOTAL
	7.735.000



2. Bahan Habis Pakai
	Material
	Justifikasi
Pemakaian
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Total

	Kertas A4
	Media pembelajaran
	3 rim
	35.000
	105.000

	Tinta hitam 
	
	10 buah
	32.000
	320.000

	SUBTOTAL 
	425.000



3. Perjalanan 
	Material
	Justifikasi
Perjalanan
	Kuantitas
	Harga Satuan (Rp)
	Total

	Semarang – Pemalang
	Tiket Bis
(Pulang Pergi)
	4 orang
	300.000
	800.000

	
	Minum 
	
	30.000
	40.000

	
	Makan
	
	50.000
	120.000

	
	Obat dan PPPK
	
	50.000
	40.000

	
	Biaya Komunikasi
	
	50.000
	200.000

	
	Buah Tangan
	
	25.000
	100.000

	
	Perizinan
	
	120.000
	480.000

	Total Satuan
	625.000
	

	SUBTOTAL
	2.500.000



4. Lain-lain
	Uraian
	Volume
	Satuan
	Harga Satuan
	Jumlah
	

	 
	 
	 
	(Rp)
	(Rp)
	

	pembuatan laporan visitasi
	1
	Buah
	35.000
	35.000
	

	pembuatan laporan akhir
	1
	Buah
	40.000
	40.000
	

	penggandaan laporan akhir
	5
	Buah
	30.000
	150.000
	

	pembuatan poster
	1
	Buah
	200.000
	200.000
	

	browsing internet
	20
	Jam
	3.500
	70.000
	

	Fotokopi
	1
	Rim
	80
	40.000
	

	Dokumentasi
	
	
	
	150.000
	

	Sub Total
	 
	 
	 
	685.000
	




Lampiran 3. Susunan Organisasi Tim Kegiatan dan Pembagian Tugas
	No
	Nama / NIM
	Program
Studi
	Bidang Ilmu
	AlokasiWaktu
(jam/minggu)
	Uraian Tugas

	1       
	Anas Mawardi
	Ilmu hukum
	Hukum
	1 x seminggu
	Perizinan,Pelaksanaan tugas,Evaluasi program

	2     
	Arif Nur Muhamad
	Teknologi Pendidikan
	Pendidikan
	1 x seminggu
	Perizinan,Pelaksaan tugas,Evaluasi program

	3
	Muhammad Hafidz Dhiya’Uddin
	Ilmu hukum
	Hukum
	1 x seminggu
	Perizinan,Pelaksanaan tugas,Evaluasi program

	4
	Muhammad Ichsan Nugroho W.
	Ilmu Hukum
	Hukum
	1 x seminggu
	Perizinan,Pelaksanaan tugas,Evaluasi program





SURAT PERNYATAAN KESEDIAAN KERJASAMA DARI MITRA USAHA DALAM PELAKSANAAN
PROGRAM KREATIVITAS MAHASISWA

Yang bertandatangan di bawah ini,
Nama				: ___________________________________
Pempinan Mitra Usaha 	: ___________________________________
Bidang Usaha   		: ___________________________________
Alamat    			: ___________________________________

Dengan ini menyatakan Bersedia untuk Bekerjasama dengan Pelaksana Kegiatan Program reativitas Mahasiswa Pengabdian Masyarakat
Nama Ketua Tim Pengusul 	: Anas Mawardi
Nomor Induk Mahasiswa 	: 8111414157
Program Studi  		: Ilmu Hukum
Nama Dosen Pembimbing 	: Dr. Rini Fidiyani, S.H., M.Hum
Perguruan Tinggi  		: Universitas Negeri Semarang

Guna menerapkan dan/atau mengembangkan IPTEKS pada tempat usaha kami. Bersama ini pula kami nyatakan dengan sebenarnya bahwa di antara pihak Mitra Usaha dan Pelaksana Kegiatan Program tidak terdapat ikatan kekeluargaan dan ikatan usaha dalam wujud apapun juga.
Demikian Surat Pernyataan ini dibuat dengan penuh kesadaran dan tanggung jawab tanpa ada unsur pemaksaan di dalam pembuatannya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.








Semarang,       September 2014
Yang menyatakan,
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¥ Juara II Call For | BEM FEB UGM 2013
Essay, Konferensi
Nasional, Ekonomi
Bebas Korupsi
(EBK)

3 Juara 1I Karya |KIM  (Kelompok  Iimiah | 2014
Tlmiah, SICMA | Matematika) FMIPA Unnes
(Scientifik of
Mathemathic)

Semua data yang saya isikan dan tercantum dalam biodata ini adalah benar dan
dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila di kemudian hari ternyata
dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.

Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi salah satu
persyaratan dalam pengajuan BRBIG. s i i

Semarang,23 September 2014
Pengusul,

( Muhammad Ichsan Nugroho)
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