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RINGKASAN
	Lumpia merupakan makanan atau jajanan khas Semarang yang sangat disukai oleh masyarakat disekitar Semarang, selain masyarakat setempat banyak juga turis yang datang ke Semarang baik domestik maupun mancanegara yang membeli lumpia sebagai oleh-oleh khas Semarang. Variasi rasa dan isi lumpia yang hanya sayuran dan daging membuat para pembeli merasa jenuh Maka dari itu kami membuat inovasi lumpia yang memiliki rasa dan isi dari berbagai buah seperti pisang, melon, semangka, alpukat, pepaya, strowbery, dan apel. Adapun karakteristik dari lumpia buah legit ini adalah produk makanan khas Semarang yang berupa lumpia, namun lumpia yang akan dihasilkan berbeda dari produk lumpia yang sudah ada sebelumnya, karena memiliki isi dan rasa dari berbagai macam buah. Lumpia ini berbahan dasar kulit lumpia yang ada pada umumnya dan diberi potongan buah yang telah direbus kemudian dicetak dengan berbagai bentuk seperti bentuk panjang, bulat, dan bintang agar menarik konsumen untuk membeli.
	Produk yang dihasilkan memiliki keunggulan diantaranya jenis produk yang dihasilkan makanan yang sehat dan kaya manfaat karena berisi buah yang baik untuk tubuh kita. Selain itu juga produk yang kami hasilkan berbeda dengan lumpia yang telah ada sebelumnya, baik dari segi rasa, isi maupun bentunya. Produk kami inovatif dan menarik konsumen untuk membelinya.
	Melalui program ini diharapkan akan mampu meningkatkan jiwa kewirausahaan di kalangan masyarakat khususnya mahasiswa dalam rangka mengatasi pengangguran, meningkatkan kesejahteraan masyarakat, dan mengoptimalkan dengan cara menghasilakan produk makanan yang sehat dan berbeda dari yang sudah ada sebelumnya yaitu berupa Lumpia Buah Legit.


BAB I
PENDAHULUAN
A. LATAR BELAKANG MASALAH
		Pengangguran terjadi di Indonesia dikarenakan tidak sebandingnya jumlah lapangan pekerjaan yang tersedia dengan jumlah penduduk yang kian meningkat. Untuk mengatasi masalah tersebut pemerintah mengupayakan terobosan-terobosan baru dengan pendirian UKM di kalangan masyarakat. UKM ini apabila dikelola dengan baik akan berpeluang menjadi usaha yang lebih besar sehingga dapat menyerap tenaga kerja lebih banyak lagi.
		Salah satu peluang usaha yang masih terbuka lebar adalah di bidang kuliner, hal ini karena masih tingginya tingkat konsumsi masyarakat terhadap makanan. Terutama makanan khas pada daerah tertentu yang memiliki daya tarik bagi wisatawan baik domestik maupun mancanegara. Hal ini dikarenakan makanan khas daerah sangat disukai oleh masyarakat sekitar dan dicari oleh siapapun yang berkunjung ke daerah tersebut untuk dijadikan oleh-oleh, sehingga makanan khas daerah itu sudah dikenal luas oleh masyarakat dan mudah untuk berkembang di pasaran. 
		Semarang sebagai pusat kota Jawa Tengah menjadi salah satu kota wisata yang banyak dikunjungi oleh turis baik dari domestik maupun mancanegara, selain menarik dari segi wisata Semarang juga terkenal akan kuliner makanannya seperti lumpia, bandeng, wingko, dan baso tahu. Hal ini menyebabkan makanan khas Semarang menjadi terkenal dan berkembang sangat baik di pasaran. Diantara makanan khas yang sering dijadikan oleh - oleh khas Semarang ketika berkunjung yang paling terkenal dan dicari oleh konsumen yaitu lumpia. Hal ini dikarenakan lumpia khas Semarang memiliki rasa yang berbeda dari lumpia yang ada di daerah lain.
		Kebanyakan isi dari lumpia pada umumnya hanyalah sayuran dan daging, padahal daerah Semarang Selatan mempunyai potensi bukan hanya pada produksi sayuran saja melainkan juga buah - buahan seperti melon, semangka, durian, pepaya, dan bengkoang. Produksi buah - buahan di Semarang Selatan juga belum maksimal karena petani buah menjualnya tanpa mengolahnya terlebih dahulu sehingga nilai jualnya kurang tinggi.
		Berdasarkan uraian singkat diatas, kami hendak mengembangkan sebuah inovasi pembuatan Lumpia dengan isi dan rasa buah-buahan seperti buah melon, semangka, pepaya, strowbery, pisang dan alpukat. Melalui inovasi ini diharapkan memunculkan peluang bisnis baru, menghasilkan produk makanan yang sehat dan digemari masyarakat, serta mampu bersaing di dunia bisnis saat ini.
B. RUMUSAN MASALAH
Berdasarkan latar belakang yang dipaparkan terdapat beberapa perumusan masalah, sebagai berikut :
a. Bagaimana cara mengoptimalkan lumpi menjadi variasi produk yang enak dan menarik?
b. Bagaimana cara memasarkan produk yang telah dihasilkan secara efektif dan efisien?

C. TUJUAN
Program ini dibuat dengan tujuan sebagai berikut:
a. Mengoptimalkan kuliner khas Semarang yaitu lumpia dengan cara menghasilkan produk yang sehat, enak, dan menarik, serta berbeda dari produk yang sudah ada sebelumnya.
b. Meningkatkan ketrampilan dalam memasarkan produk yang telah dihasilkan secara efektif dan efisien.


D. LUARAN YANG DIHARAPKAN
Berdasarkan uraian diatas maka luaran yang diharapkan adalah sebagai berikut:
a. Menghasilkan produk baru yang inovatif yaitu Lumpia Buah Legit (LUMBUGIT)
b. Mampu memasarkan produk dengan efektif dan efisien

E. KEGUNAAN
Kegunaan dari program kreativitas ini adalah:
a. Meningkatkan jiwa wirausaha dalam diri mahasiswa
b. Mampu mendorong mahasiswa untuk berfikir kreatif, inovatif, dan mampu melihat serta memanfaatkan peluang bisnis yang ada.
c. Meningkatkan kesejahteraan dan taraf hidup masyarakat dengan membuka lapanga pekerjaan


BAB II
GAMBARAN UMUM RENCANA USAHA
1. Analisis Produk
a. Jenis, Nama Produk, dan Karakteristik Produk
	Jenis produk yang akan dihasilkan dalam usaha ini adalah jenis makanan khas Semarang yang berupa lumpia. Lumpia yang akan diproduksi adalah lumpia yang memiliki isi dan rasa dari buah-buahan yang sehat bagi tubuh. Kami memilih buah sebagai isi dari lumpia karena  memiliki kandungan gizi yang tinggi sehingga baik untuk tubuh kita serta barangnya mudah diperoleh dengan harga yang terjangkau. Lumpia yang akan kami produksi berbeda dengan lumpia yang telah ada sebelumnya, karena lumpia ini berisi buah dyang dibentuk menjadi persegi panjang, bulat, dan bintang yang kami beri nama “Lumpia Buah Legit (LUMBUGIT)”.
	Adapun karakteristik produk yang akan dihasilkan dari usaha kami adalah produk berupa lumpia buah. Kulit lumpia sama seperti kulit lumpia yang ada pada biasanya kemudian diberi potongan buah yang telah direbus setelah itu diberi coklat dan susu, kemudian dibentuk menjadi bulatan, persegi panjang, dan bintang, setelah dibentuk kemudian digoreng diatas api sedang hingga warnanya kecoklatan. Setelah matang dikemas dengan sedemikian rupa agar menarik para konsumen.
b.  Keunggulan Lumpia Buah Legit
	Lumpia Buah Legit adalah produk makanan khas yang berisi buah-buahan yang mengandung gizi tinggi dan baik untuk tubuh kita. Keunggulan dari produk yang akan dihailkan antara lain:
a. Produk ini merupakan makanan yang sehat karena tidak mengandung bahan pengawet dan pewarna buatan.
b. Produk yang dihasilkan berbeda dengan produk yang telah ada sebelumnya, yaitu lumpia isi buah yang enak dan menarik.
c. Lumpia dengan isi dan rasa yang inovatif sehingga masyarakat dapat mengonsumsi buah-buahan dengan olahan yang berbeda lebih enak dan menarik.


2. Analisis Pemasaran
a. Pesaing dan Peluang Pasar
	Meskipun sudah banyak wirausahawan yang menjalankan usaha di bidang kuliner tetapi produk kami berbeda dengan produk yang telah ada sebelumnya, produk kami lebih inovaif dan memiliki berbagai keunggulan baik dari segi kualitas maupun segi harga yang terjangkau bagi kalangan ekonomi menengah kebawah. Banyaknya konsumen yang menyukai jajanan juga akan menambah peluang pasar bagi produk kami terutama pengunjung baik turis domestik maupun mancanegara yang datang ke Semarang pasti akan membeli lumpia sebagai oleh-oleh khas Semarang.
b. Kebijakan Promosi
	Promosi adalah suatu kegiatan untuk mengenalkan produk kepada masyarakat dalam rangka untuk meningkatkan hasil penjualan. Untuk dapat meningkatkan hasil penjualan Lumpia Buah Legit maka perlu dilakukan promosi. Bentuk promosi yang dapat dilakukan antara lain promosi langsung dari mulut ke mulut, menyebarkan brosur kepada masyarakat, pemasangan pamflet di pinggir jalan, serta bentuk promosi lainnya yang dapat dipasang di sekitar kawasan Semarang dan sekitarnya.
c. Kebijakan Distribusi
	Distribusi hasil produksi kepada para konsumen dapat dilakukan dengan cara menawarkan produk langsung kepada konsumen atau bisa dengan melakukan kerjasama dengan berbagai toko.

3. Analisis Operasional
a. Rencana Pembuatan Produk
Rencana pembuatan produk Lumpia Buah Legit selama tiga bulan adalah sebagai berikut :

a. 1 minggu	: 125 bungkus 
b. 1 bulan		: 4 X 125 bungkus	=  500 bungkus
c. 3 bulan		: 3 X 500 bungkus	=  1.500 bungkus

Harga penjualan per bungkus adalah Rp. 10.000,- dengan isi per bungkus 5 buah lumpia.

Harga Penjualan tiga bulan		=  Rp. 7.000 X 1500 
	=  Rp. 10.500.000
Laba Penjualan 3 bulan		=  Harga Jual – Biaya Produksi
						=  Rp. 10.500.000 - 8.230.000
						=  Rp. 2.270.000
b. Perhitungan BEP
1. BEP Volume Produksi		=  

	=  

	=  1175 bungkus 
Jadi pada produksi 1175 bungkus perusahaan ini berada pada titik impas dimana tidak mendapatkan untung maupun rugi.

2. BEP Harga Produksi		=  

					=  
					
					=  Rp. 5.486

Jadi pada tingkat harga Rp. 5.486 usaha ini berada di titik impas yaitu tidak untung dan tidak rugi.

3. B/C Ratio			= 

					= 

					= 1,27
Karena Hasil ratio lebih besar dari 1 yaitu 1,27 maka usaha ini layak untuk dijalankan.


BAB III
METODE PELAKSANAAN
Metode yang digunakan dalam program kreatifitas mahasiswa di bidang kewirausahaan ini adalah sebagai berikut :
1. Persiapan
a. Persiapan Alat
1. Pisau Buah
2. Wajan Penggoreng
3. Ember
4. Baskom
5. Kompor
6. Serok
7. Tatakan
8. Tabung
9. Sendok Goreng
10. Parutan Keju
11. Cetakan 
12. Alat tulis dan buku

b. Bahan yang digunakan antara lain
Bahan untuk membuat kulit lumpia :
1. 150 kg tepung terigu
2. 2 galon air
3. 20 kg minyak sayur
4. 15 kg telur ayam
5. 5 bungkus garam
6. 1000 bungkus kemasan
7. 2 buah steples
Bahan untuk membuat isi lumpia
1. 10 kg buah strawberry
2. 15 kg buah semangka
3. 15 kg buah melon
4. 25 kg buah pepaya
5. 15 kg buah pisang
6. 20 batag coklat
7. 18 kaleng susu coklat kental
8. 15 bungkus keju
9. 25 kg gula pasir

2. Pelaksanaan
Tahap pelaksanaan pembuatan lumpia buah legit ini antara lain adalah
a. Persiapkan alat dan bahan yang diperlukan
b. Pengolahan bahan
Tahap pengolahan bahan untuk membuat kulit lumpia
1. Campurkan tepung terigu dan garam, aduk hingga rata.
2. Masukan putih telur kedalam adonan
3. Tuang air sedikit demi sedikit sambil diaduk-aduk hingga rata
4. Uleni adonan tersebut selama kurang lebih 15 menit
5. Diamkan adonan selama 60 menit
6. Tuangkan minyak ke wajan anti lengket secukupnya
7. Celupkan kuas kue ukuran lebar ke dalam adonan
8. Oleskan ke dalam wajan hingga merata
9. Setelah adonan tergoreng hingga bagian pinggirnya terkelupas
	angkatlah dan letakan diatas daun pisang agar tidak lengket
10. Lakukan hingga adonan habis
Tahap pengolahan bahan untuk membuat isi lumpia
1. Kukuslah buah selama kurang lebih 5 menit
2. Angkat tiriskan diamkan hingga dingin
3. Siapkan lapisan kulit lumpia yang telah dibuat sebelumnya
4. Masukan potongan buah yang telah di kukus diatas lapisan kulit lumpia
5. Taburi gula dan susu coklat diatas potongan buah secukupnya
6. Atau taburi potongan buah itu dengan gula dan keju secukupnya
7. Setelah itu bentuklah lumpia menjadi persegi panjang, coklat, dan bintang
8. Gorenglah lumpia diatas api sedang hingga warnanya coklat
9. Lakukan hingga kulit lumpia itu habis
3. Promosi
Promosi dilakukan dengan cara menawarkan produk ke konsumen langsung, membuat pamflet di pinggir jalan dan tempat wisata yang ada di semarang, menggunakan iklan online di berbagai media sosial.

4. Pemasaran
Pemasaran untuk produk lumpia buah legit ini dilakukan dengan membuat promo agar masyarakat lebih tertarik, selain itu kami juga bekerjasama dengan berbagai toko oleh-oleh khas Semarang agar produk kami dapat dititpkan disana, membuat agen reseller, dan menawarkan langsung ke konsumen.
5. Evaluasi
Evaluasi dilakukan untuk mengetahui perkembangan usaha yang dijalankan, mengetahui tingkat daya beli masyarakat terhadap produk yang dihasilkan, mengevaluasi komentar-komentar konsumen terhadap produk yang dijual, dan memperbaiki produk sesuai dengan selera yang diinginkan konsumen.

BAB IV
BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN
1. Rancangan Biaya

	No
	Keterangan
	Total Biaya

	1
	Peralatan Penunjang PKM
	Rp. 2.029.000

	2
	Biaya Bahan Habis Pakai
	Rp. 3.920.500

	3
	Perjalanan
	Rp. 1.000.000

	5
	Lain-lain
	Rp. 775.000

	Total Biaya
	Rp. 7.724.500



2. Jadwal Kegiatan
Jadwal kegiatan selama 5 bulan

	Kegiatan
	Bulan

	
	I
	II
	III
	IV
	V

	1. Persiapan program
	
	
	
	
	

	a. Persiapan Bahan
	X
	
	
	
	

	b. Persiapan alat
	X
	
	
	
	

	c. Persiapan Tempat
	X
	
	
	
	

	2. Pelaksanaan Program
	
	
	
	
	

	a. Produksi 
	
	X
	X
	X
	

	b. Promosi 
	
	X
	X
	X
	

	c. Penjualan Produk
	
	X
	X
	X
	

	3. Evaluasi
	
	X
	X
	X
	

	4. Penyusunan Laporan
	
	
	
	
	X



Tim Program Kreatifitas Mahasiswa Kewirausahaan akan melakukan beberapa kegiatan paska pelaksanaan program, sebagai rasa tanggung jawab kami dari kegiatan Program Kreatifitas Mahasiswa Kewirausahaan ini.


LAMPIRAN

1. Biodata Ketua dan Anggota
A. Identitas Diri
	1
	Nama Lengkap
	Prapliyati

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Ekonomi (Akuntansi)

	4
	NIM
	7101414084

	5
	Tempat Tanggal Lahir
	Cilacap, 27 November 1996

	6
	E-mail
	prapliyati@yahoo.com

	7
	No Telepon
	+6287780437087



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SDN Kutasari 04
	SMPN 3 Majenang
	SMAN 1 Majenang

	Jurusan
	-
	-
	IPS

	Tahun Masuk
	2002 - 2008
	2008 – 2011
	2011 - 2014



C. Pembekalan Seminar Ilmiah
	No
	Nama Pertemuan
Ilmiah / Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	
	-
	-
	-



D. Penghargaan dalam 10 Tahun Terakhir
	No
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	
	-
	-
	-



Semua data yang saya cantumkan dan isikan dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila dikemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi persyaratan dalam pengajuan hibah.
Semarang, 9 Juni 2015
Pengusul



(Prapliyati)
A. 
Identitas Diri
	1
	Nama Lengkap
	Khris Badawi

	2
	Jenis Kelamin
	Laki – laki

	3
	Program Studi
	Pendidikan Teknik Elektro

	4
	NIM
	5301414041

	5
	Tempat Tanggal Lahir
	Cilacap, 23 November 1995

	6
	E-mail
	akakhris.badawi@gmail.com

	7
	No Telepon
	+6281903351655



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	SDN 02 Padangjaya Majenang
	SMPN 3 Majenang
	SMKS Komputama Majenang

	Jurusan
	-
	-
	ANIMASI

	Tahun Masuk
	2002 - 2008
	2008 – 2011
	2011 - 2014



C. Pembekalan Seminar Ilmiah
	No
	Nama Pertemuan
Ilmiah / Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	
	-
	-
	-



D. Penghargaan dalam 10 Tahun Terakhir
	No
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	
	-
	-
	-



Semua data yang saya cantumkan dan isikan dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila dikemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi persyaratan dalam pengajuan hibah.
Semarang, 9 Juni 2015
Pengusul




(Khris Badawi)
A. Identitas Diri
	1
	Nama Lengkap
	Muhayyinatul Faizah

	2
	Jenis Kelamin
	Perempuan

	3
	Program Studi
	Pendidikan Sosiologi dan Antropologi

	4
	NIM
	3401414015

	5
	Tempat Tanggal Lahir
	Purbalingga, 5 Juni 1996

	6
	E-mail
	muhayyinatulfaizah@ymail.com

	7
	No Telepon
	+6281903261306



B. Riwayat Pendidikan
	
	SD
	SMP
	SMA

	Nama Institusi
	MI Muhammadiyah Pengadegan
	MTs Muhammadiyah 09 Pengadegan
	MA Negeri Purbalingga

	Jurusan
	-
	-
	IPS

	Tahun Masuk
	2002 - 2008
	2008 – 2011
	2011 - 2014



C. Pembekalan Seminar Ilmiah
	No
	Nama Pertemuan
Ilmiah / Seminar
	Judul Artikel Ilmiah
	Waktu dan Tempat

	
	-
	-
	-



D. Penghargaan dalam 10 Tahun Terakhir
	No
	Jenis Penghargaan
	Institusi Pemberi Penghargaan
	Tahun

	
	-
	-
	-



Semua data yang saya cantumkan dan isikan dalam biodata ini adalah benar dan dapat dipertanggungjawabkan secara hukum. Apabila dikemudian hari ternyata dijumpai ketidaksesuaian dengan kenyataan, saya sanggup menerima sanksi.
Demikian biodata ini saya buat dengan sebenarnya untuk memenuhi persyaratan dalam pengajuan hibah.
Semarang, 9 Juni 2015
Pengusul




(Muhayyinatul Faizah)
2. 
Justifkasi Anggaran
a. Peralatan Penunjang
	Material
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas
	Harga Satuan
	Keterangan

	Kompor
	Memasak
	1
	Rp. 350.000
	Rp. 350.000

	Sewa Tempat
	Tempat usaha
	1
	Rp. 900.000
	Rp. 900.000

	Sewa Tabung
	Memasak
	1
	Rp. 35.000
	Rp. 35.000

	Wajan Penggoreng
	Menggoreng
	2
	Rp. 55.000
	Rp. 110.000

	Panci
	Merebus
	3
	Rp. 75.000
	Rp. 225.000

	Serok
	Menggoreng
	2
	Rp. 15.000
	Rp. 30.000

	Sendok Masak
	Menggoreng
	2
	Rp. 8.000
	Rp. 16.000

	Baskom
	Tempat adonan dan tempat buah
	5
	Rp. 20.000
	Rp. 100.000

	Pemarut Keju
	Memarut keju
	2
	Rp. 15.000
	Rp. 30.000

	Pisau
	Memotong
	3
	Rp. 7.000
	Rp. 21.000

	Tatakan
	Tempat Kulit Lumpia
	4
	Rp. 5.000
	Rp. 20.000

	Ember
	Mencuci
	2
	Rp.15.000
	Rp. 30.000

	Cetakan Lumpia
	Mencetak Lumpa
	5
	Rp. 25.000
	Rp. 125.000

	Buku 
	Menulis
	1
	Rp. 12.000
	Rp. 12.000

	Alat tulis
	Menulis
	5
	Rp. 5.000
	Rp. 25.000

	Sub Total
	Rp. 2.029.000



b. Bahan Habis Pakai
	Material
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas
	Harga Per Satuan
	Keterangan

	Tepung Terigu
	Bahan Baku
	150 kg
	Rp. 10.000
	Rp. 1.500.000

	Air Galon
	Bahan Baku
	2
	Rp. 17.000
	Rp. 34.000

	Minyak Sayur
	Menggoreng
	30 kg
	Rp. 15.000
	Rp. 450.000

	Telur Ayam
	Bahan Baku
	20 kg
	Rp. 20.000
	Rp. 400.000

	Garam
	Penyedap
	5 bks
	Rp. 3.500
	Rp. 17.500

	Strowbery
	Isi
	10 kg
	Rp. 8.000
	Rp. 80.000

	Semangka
	Isi
	25 kg
	Rp. 6.000
	Rp. 150.000

	Nangka
	Isi
	15 kg
	Rp. 5.000
	Rp. 75.000

	Pepaya
	Isi
	25 kg
	Rp. 6.000
	Rp. 150.000

	Pisang
	Isi
	15 kg
	Rp. 20.000
	Rp. 300.000

	Melon
	Isi
	15 kg
	Rp. 8.000
	Rp. 120.000

	Coklat Batang
	Isi
	20 batang
	Rp.20.000
	Rp. 400.000

	Keju
	Isi
	15 bungkus
	Rp. 15.000
	Rp. 225.000

	Susu Coklat Kental
	Isi
	18 kaleng
	Rp. 8.500
	Rp. 153.000

	Gula Pasir
	Pemanis
	25 kg
	Rp. 15.000
	Rp. 375.000

	Sub total
	Rp. 4.429.500


c. Perjalanan
	Material
	Justifikasi Pemakaian
	Kuantitas
	Harga Per Satuan
	Keterangan

	Biaya Transportasi
	Pembelian Bahan Baku dan Pemasaran Produk
	5
	Rp. 200.000
	Rp. 1.000.000



d. Biaya Lain-lain
	Keterangan
	Total Biaya

	Biaya Konsumsi
	Rp. 100.000

	Biaya Tenaga Kerja
	Rp. 150.000

	Biaya Pembuatan Cap
	Rp. 100.000

	Biaya Iklan
	Rp. 200.000

	Penyusunan Laporan
	Rp. 100.000

	Dokumentasi + Cetak
	Rp. 121.500

	Sub Total
	Rp. 771.500

	Total Keseluruhan
	Rp. 8.230.000
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