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A. JUDUL 

  Gardu Pintar ( GANTAR ) Sebagai Pembangun Kreativitas dan 

Networking Anak Usia Dini di Kelurahan Ngijo Kecamatan Gunungpati Kota 

Semarang. 

 

B. LATAR BELAKANG MASALAH 

 Pendidikan merupakan wahana untuk meningkatkan dan mengembangkan 

kualitas sumber daya manusia. Salah satu hal yang perlu diperhatikan untuk 

meningkatkan kecerdasan dan kualitas bangsa adalah dengan meningkatkan 

pendidikan dari semua sumber daya manusianya. Di dalam dunia pendidikan, kita 

mengenal 2 macam pendidikan, yaitu pendidikan formal dan pendidikan non-

formal. Untuk meningkatkan mutu dan kualitas pendidikan diperlukan banyak 

perhatian khusus yang diarahkan kepada perkembangan dan kemajuan 

pendidikan.  

   Pendidikan non-formal sangat penting bagi para anak untuk menunjang 

kreativitas anak, terutama di bidang kesenian, budaya, dan olah raga. Dengan 

mengikuti pendidikan non-formal tersebut mereka dapat menyalurkan hobi 

sekaligus belajar banyak hal yang tidak mereka dapatkan di sekolah. Hal positif 

lainnya yang tak kalah penting dengan mengikuti pendidikan non-formal ini 

adalah anak dapat belajar berinteraksi dengan orang lain di luar lingkungannya 

sendiri, sehingga membuat anak terbiasa untuk membangun networking sedari 

dini. 

 Bertitik tolak dari urgennya pendidikan nonformal untuk merenovasi 

pendidikan di Indonesia, maka perlu dikembangkan suatu tempat belajar 

mengajar yang mampu membuat anak-anak lebih bisa membangun karakter pada 

diri mereka sendiri dan kemudian mampu menginovasikannya untuk sesuatu hal 

yang baru. Karena itu, kami membuat GANTAR di Kelurahan Ngijo Kecamatan 

Gunung Pati Kota Semarang, suatu tempat belajar mengajar yang menitikberatkan 

pelajaran/materi nonformal di luar pembelajaran formal seperti yang sudah anak-

anak dapatkan di sekolah pagi. 
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C. PERUMUSAN MASALAH 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka tentunya 

mengandung berbagai permasalahan. Permasalahan yang akan dibahas adalah 

sebagai berikut : 

1. Bagaimana cara membangun karakter anak melalui pendidikan nonformal? 

2. Bagaimana cara membuat siswa lebih termotivasi dan lebih bisa membangun 

kreativitas diri untuk membuat suatu inovasi baru? 

3. Bagaimana cara untuk mengembangkan bakat yang dimiliki anak? 

4. Bagaimana cara mengaplikasikan IT dalam pendidikan nonformal pada anak? 

 

D. TUJUAN  

Tujuan yang hendak dicapai adalah sebagai berikut: 

1. Membangun karakter anak melalui pendidikan nonformal. 

2. Mengenalkan seni budaya dan asyiknya lingkungan pada anak-anak. 

3. Memotivasi anak-anak untuk membuat inovasi baru di dunia pendidikan 

4. Mengaplikasikan IT dalam pendidikan nonformal pada anak-anak. 

 

E. LUARAN YANG DIHARAPKAN  

Target luaran penulis adalah  

1. Terciptanya GANTAR yang berguna untuk mengembangkan karakter, 

kreativitas, potensi, dan bakat yang dimiliki anak-anak. 

2. Terciptanya suatu Kegiatan Belajar Mengajar yang mengasyikan di luar 

sekolah. 

3. Terciptanya banyak inovasi baru oleh anak-anak. 

 

F. KEGUNAAN 

Berdasarkan uraian luaran hasil yang diharapkan di atas, PKM-M ini memiliki 

kegunaan sebagai berikut:  

1. Meningkatkan kreatifitas, karakter, potensi dan bakat yang dimiliki anak. 
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2. Memperkenalkan pada anak tentang asyiknya mempelajari seni, budaya, dan 

lingkungan sekitar. 

3. Membuat anak termotivasi untuk lebih bisa mengasah bakatnya. 

 

G. TINJAUAN PUSTAKA 

 Pendidikan non-formal sangat penting bagi para anak untuk menunjang 

kreativitas anak, terutama di bidang kesenian, budaya, dan olah raga. Dengan 

mengikuti pendidikan non-formal tersebut mereka dapat menyalurkan hobi 

sekaligus belajar banyak hal yang tidak mereka dapatkan di sekolah. Hal positif 

lainnya yang tak kalah penting dengan mengikuti pendidikan non-formal ini 

adalah anak dapat belajar berinteraksi dengan orang lain di luar lingkungannya 

sendiri, sehingga membuat anak terbiasa untuk membangun networking sedari 

dini.  

Dari sekian banyak model pendidikan nonformal, ada satu pendidikan 

nonformal yang sangat menyenangkan dan akan segera kami aplikasikan di 

Kelurahan Ngijo ini, pendidikan nonformal ini disebut “Gardu Pintar 

(GANTAR)”. Sebenarnya, sektor pendidikan di Kelurahan Ngijo ini sudah bisa 

dikatakan maju dikarenakan adanya bangunan sekolah-sekolah formal yang baru 

dari Play Group hingga SD. Namun, di sana belum ada wadah yang digunakan 

sebagai tempat pengembangan karakter anak usia dini. Karena itu, dengan 

adanya GANTAR, diharapkan kegiatan ini mampu membuat anak-anak usia dini 

untuk lebih berpotensi, berkarakter, dan siap saing dengan rekan-rekannya di luar 

sana.  

  Kegiatan GANTAR ini berguna untuk meningkatkan kreativitas, karakter, 

potensi dan bakat yang dimiliki anak. GANTAR tidak sama dengan sekolah pagi 

yang hanya mempelajari pelajaran yang formal saja, tapi GANTAR akan lebih 

mendekatkan anak pada lingkungannya, akan mengasah potensi dan bakat anak, 

sehingga membuat mereka bisa meningkatkan kreativitas untuk membuat suatu 

inovasi baru di dunia pendidikan. Anak-anak tidak hanya butuh pendidikan 
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formal saja, melainkan juga butuh pendidikan karakter yang bisa membantunya 

dalam menghadapi permasalahan sekitar mereka 

 

H. METODE PELAKSANAAN PROGRAM 

Tahap I. Metode pelaksanaan 

1.    Survei wilayah sasaran 

Pada tahap pertama untuk mendapatkan informasi tambahan guna penyediaan 

sarana prasarana untuk pelaksanaan GANTAR dan pengadaan buku-buku bacaan 

anak di wilayah sasaran. 

2.    Analisis pra-program 

Tahap ini kami akan mematangkan kembali konsep yang telah dirumuskan, 

terutama terkait dengan program yang akan dilaksanakan dan identifikasi 

kebutuhan buku-buku bacaan anak-anak serta kebutuhan untuk pembelajaran 

outdoor. 

3.    Persiapan Sarana dan Prasarana 

Tahap ini merupakan tahap yang mempersiapkan sarana dan prasarana yang akan 

mendukung program ini. Sebagai langkah awal, kami akan memfokuskan pada 

ketersediaan buku-buku bacaan guna menunjang program ini serta alat-alat 

pendukung untuk kegiatan pembelajaran outdoor. Kemudian persiapan 

berikutnya adalah mengenai tempat dan lokasi GANTAR yang telah disepakati 

Kepala Kelurahan Ngijo. Sarana yang lainnya akan dipersiapkan secara bertahap 

dengan mempertimbangkan tingkat kebutuhan. 

4.    Pelaksanaan GANTAR 

GANTAR dilaksanakan untuk membantu membangun karakter anak-anak bukan 

dengan memberikan pelajaran formal seperti sekolah pagi, tapi lebih 

menekankan untuk membuat inovasi baru sehingga anak-anak bisa belajar 

tentang apa yang belum pernah mereka ketahui di luar sekolah. GANTAR di 

Kelurahan Ngijo ini akan kami laksanakan dua kali dalam seminggu, yaitu setiap 

hari Sabtu sore dan Minggu Sore. 

5.    Publikasi dan Evaluasi 
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Pada tahap publikasi, kami menggunakan flyer dan brosur untuk 

mempublikasikan tentang adanya GANTAR di Kelurahan Ngijo Kecamatan 

Gunung Pati. Publikasi akan kami lakukan secara rutin tiap bulan. 

Pada tahap evaluasi, anak-anak akan diberikan feedback tentang program yang 

telah dilaksanakan. Hal ini akan menjadi pertimbangan bagi kontinuitas program. 

Pada tahap ini juga akan diadakan berbagai macam kegiatan lomba kreativitas 

anak, yaitu akan dilaksanakan pada bulan ke-4 dan ke-5. 

 

I. JADWAL KEGIATAN PROGRAM 

Jadwal pelaksanaan kegiatan program yang diajukan adalah seperti tabel berikut. 

Tabel 1. Jadwal Pelaksanaan Kegiatan GANTAR 

No JENIS KEGIATAN 
Bulan 

Ke-1 

Bulan 

ke-2 

Bulan 

ke-3 

Bulan 

Ke-4 

Bulan 

Ke-5 

1. Survey wilayah sasaran √     

2. Analisis pra-program √     

3. Persiapan sarana dan prasarana √     

4. Pembukaan dan pelaksanaan GANTAR  √ √ √ √ 

5. Publikasi dan Evaluasi √ √ √ √ √ 

 

J. RANCANGAN BIAYA 

a. Tabel Rekapitulasi Biaya 

Tabel 2. Rekapitulasi Biaya 

No Jenis Jumlah 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

Penyusunan Laporan 

Dokumentasi 

Sarana dan Prasarana  

Transportasi Kegiatan 

Publikasi dan Pelaksanaan Kegiatan 

Rp.    1.500.000,00 

Rp.       700.000,00 

Rp.    3.800.000,00 

Rp.    1.500.000,00 

Rp.    2.500.000,00 

     JUMLAH Rp. 10.000.000,00 
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b. Rincian Pengeluaran 

a) Penyusunan Laporan 

1) ATK : Rp  50.000,00 

2) CD ROM blank 3 pack : Rp 300.000,00 

3) Stiker CD dan Cover : Rp           750.000,00 

4) Tempat CD blank : Rp             50.000,00 

5) Tinta hitam 1 buah @ Rp 50.000,00 : Rp  50.000,00 

6) Tinta warna @ Rp 70.000,00 : Rp  70.000,00 

7) Penggandaan dan arsip : Rp  190.000,00 

8) Kertas A4 1 rim : Rp             40.000,00  

Jumlah : Rp   1.500.000,00    

b) Dokumentasi 

1) Sewa Kamera digital 2 buah : Rp 700.000,00 

Jumlah : Rp  700.000,00 

c) Sarana dan Prasarana 

1) Kuota Modem 5 bulan : Rp 450.000,00 

2) Papan Tulis 2 buah : Rp 200.000,00 

3) Alat Tulis : Rp 150.000,00 

4) Sewa LCD Proyektor : Rp 700.000,00 

5) Soundsystem Portable : Rp 1.100.000,00 

6) Buku Bacaan : Rp 1.200.000,00 

Jumlah : Rp 3.800.000,00 

d) Transportasi Kegiatan 

1) Pra dan Pasca Kegiatan : Rp 800.000,00 

2) Pelaksanaan Kegiatan 4 bulan : Rp 700.000,00 

Jumlah : Rp 1.500.000,00 

e) Publikasi dan Pelaksanaan Kegiatan 

1) Banner MMT dan kakinya 2 buah : Rp 200.000,00 

2) Flyer dan Brosur : Rp  250.000,00 

3) Pelaksanaan kegiatan dan lomba kreativitas  

+ 

+ 

+ 

+ 
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Snack : Rp          650.000,00 

Doorprize penyemangat dan hadiah : Rp       1.400.000,00 

Jumlah : Rp       2.500.000,00 

Jumlah Keseluruhan : Rp 10.000.000,00 
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